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Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řídí zejména au- 
torským zákonem č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č, 55/1978 Sb. 
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a navazujícím elektronickým publikacím vykonává vydavatel. 


VYDAVATELSTVÍ VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S.R.0. 
DÁLE VYDÁVÁ ČASOPISY 

CHIP, LEVEL, Svět DVD, MEDIAshop, 

POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO a PlayMOBIL 


ORIGINÁL VYDÁVÁ 
Future Publishing 
30 Monmouth St, 
Bath BA1 2BW 
www.futurenet.com 


CESTA DO „ELEJ“ 
A ZASE ZPÁTKY 


Herní média celého světa se kaž- 
doročně vydávají na dalekou pouť 
do svatostánku gamesnického 
průmyslu. 18. května, tedy v den, 
kdy se toto číslo OPS2 ocitne na 
stáncích, začíná další ročník vý- 
stavy zvané E3, shřomáždění, 
které do značné míry demonstruje 
plány a trendy budoucích dva- 
nácti měsíců. Časopis, který právě 
držíte v rukou, berte jako „cestu tam“. Naší snahou 
bylo vymámit z významných vydavatelů maximum in- 
formací a obrázků těch největších atrakcí předem, svézt 
se na přívalu nablýskaných novinek. Máme pro vás 
první dojmy ze čtvrtého Burnoutu, obrázky z Tomb 
Raider legend, další díl série Prince Of Persia, ledovou 
spršku SSX 4... A máme taky luxusní článek o nejutajo- 
vanějším PS2 projektu roku — super ambiciózní stříleč- 
ce Black. Po příznivém ohlasu z loňského roku také při- 
nášíme další nástěnný kalendář jako malou pozornost 
pro všechny věrné i nové čtenáře. Kdo říká, že kalendá- 
ře musí začínat lednem? Vždyť ta výstava je takový malý 
herní Nový rok! 

Příští číslo OPS2 (na pultech od 22. června), to bude 
taková „cesta zpátky“. Vybalíme kufry a hned se pustí- 
me do sepisování čerstvých dojmů. Jistě se svět dočkal 
celé řady překvapení (třeba se zjistilo, že nějaká pecka 
byla ještě tajnější než Black). Ale hlavně letos vystrčila 
růžky nová generace konzolí. Pokud vše proběhlo tak, 
jak bylo slibováno, v těchto dnech už víte, jak zhruba 
vypadá PlayStation 3. Tomuto tématu se při nejlepší 
vůli v příštím čísle nevyhneme. Popravdě, dost se na 
přípravu prvního článku o PS3 těším. A protože se sluší 
přivézt z dalekých cest nějaký suvenýr, můžu vám už 
dnes slíbit, že příště mimořádně najdete u 0PS2 místo 
jednoho hned dvě DVD! Kromě standardního demo dis- 
ku totiž pro vás hodláme vyrobit video přehled všeho 
podstatného, co bylo z pohledu playstationového ma- 
gazínu na E3 k vidění. Držte nám palce, aby se tahle 
premiéra vydařila. Doufám, že budete spokojeni. 

Za pět neděl u slavnostní čtyřicítky na viděnou. [I 


x 
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CALL OF DUTY MEDAL OF HONOR 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 
a to ve tvaru: VOGEL DUEL39*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko vaší volby. Slovo VOGEL oddělte od příznaku 
DUEL39 mezerou. Příznak DUEL39, odpověď na otázku a kontaktní 
informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Jeden vylo- 
sovaný účastník obdrží tričko OPS2. Výsledek souboje zveřejníme 

v příštím čísle 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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Black: Drsný, dalo by se říci až 
nepříjemný, ostře řezaný obličej 
hrdiny, který jako by z oka vy- 
padl Jacku Bauerovi (24 hodin). 
Na pozadí hvězdy a pruhy ame- 
rické vlajky. O příběhu toho moc 
nevíme, zato máme bezpečnou 
jistotu, že tenhle potenciálně 
obří hit odhalujeme ve světové 
premiéře. 


PlayStation,C 


oFiciáLnÍ magazin-cz 


a 


ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 


008 SSX 4 
Vážení snowboardáci, čeká vás 
veliké překvapení... 


FROM RUSSIA WITH LOVE 
Sean Connery v hlavní roli retro 
akce. 


MARVEL NEMESIS 


CALL OF DUTY: 
BIG RED ONE 


014 KING KONG 
016 TOMB RAIDER LEGENDS 
018 SVĚT V OBRAZECH 

019 KALENDÁŘ 


010 


012 
013 


BURNOUT: REVENGE 
Pomsta bude sladká... 


TOTAL OVERDOSE 
PRINCE OF PERSIA 3 


Dva princové za cenu jednoho. 


EGENZE 


A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... 


070 


072 


074 


076 


077 


078 


079 


081 
081 


AREA 51 
Výtečná FPS konečně u cíle. 
Jirka Pavlovský střílel týden 
emzáky a pak zplodil tohle... 


HAUNTING GROUND 

Tak trochu jiný horor. Petr Bulíř 
si poprvé v životě pořídil pejska. 
TEKKEN 5 

Už jste někdy dostali přes hubu 
od klokaního mláděte? 

Michael Mlynář ano. 


COLD WINTER 

Příští rok vyjde pokračování 
jménem Hot Summer ©. 

NARC 

Policejní jízda na bílém prášku. 
SUPER MONKEY BALL 
DELUXE 

Buď je to nelidsky těžké, anebo je 
Farid Starman pěkná bábovka. 
MOTOGP 4 


Závodní suitu otevírá motorkářská 
série... 


SRS: STREET RACING 
SYNDICATE 

„..pokračuje se spoře oděnými 
kočičkami... 

ENTHUSIA: 
PROFESSIONAL RACING 
...přes výukový program 

pro seriózní řidiče... 
MIDNIGHT CLUB 3: 

DUB EDITION 


„..a končíme v tuningářském nebi. 


LEGO STAR WARS 
Super, teď bychom prosili LEGO 
Život na zámku... 


ALIEN HOMINID 
JUICED 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


038 


046 


054 


BLACK 
Světová premiéra jedné 

z nejutajovanějších her 
posledních let. Rok jste živořili 
na dietě jediného screenshotu, 
teď si zasloužíte pořádnou 
hostinu. Pozor! Prudce atraktivní 
materiál! 


GOD OF WAR 

Seznam důvodů, proč by se tato 
antická řežba mohla stát nejlepší 
akční adventurou PlayStation 2. 


24: THE GAME 

Další dlouhý den v životě agenta 
PTO, Jacka Baurea. Tentokrát 
ovšem ve videoherní podobě. 
Čtěte hustě napěchované 
informace. 


ONIMUSHA 4 

Další velká premiéra! Nobunaga 
konečně dal pokoj, ale je tu jeho 
démonický nástupce. Onimusha 
se pokouší vetřít do přízně mas 
a zůstat přitom svá. Podaří se? 


025 RESIDENT EVIL 4 
026 THE INCREDIBLE HULK : = : = 
NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 
028 SPARTAN: 
TOTAL WARRIOR « 090 GRAN TURISMO 4 
A : Jak postavit kariéru na solidních 
029 EVIL DEAD: : 
REGENERATION | = né 
030 BATMAN BEGINS Řezníkův Hyde Park Corner. 
031 SOUADRA CORSE ALFA 092 KVÍZ 
ROMEO Vyhrajte skvělé hry! 
032 BLOODRAYNE 2 7 094, STROJ ČASU 
034 MARK ECKO'S Vzpomínka na 3. vydání 0PS2. 
ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD GETTING UP 096 DOPISY 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 036 SHADOW OF 098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
THE COLOSSUS Bude stát za to! 
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A*TAR. WARS 


EPISODE MI 


REV EMUE OF E Sb 


DRIVE NEZ SHLEDNETE FILM, PROZIJTE HO. 


OPS2 H40 


s 2DVD! 


a navrch jako dárek: speciál! 
Reportáže přímo ze stánků, 
upoutávky největších hitů, krásné hostesky 


a možná přijde i PlayStation 3... 
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K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, 
Hypernova, JRC a TESCO. 


NOVÁ 
KLASIFIKAC 


NEHRATELNÉ — Velice užitečná kategorie, která 

jednoznačně pomáhá zorientovat se masovému 

publiku (vlažní neinformovaní hráči, případně jejich 
maminky) hned u regálu a zabrání jim v koupi atraktivně se tvářící- 
ho škváru. Značka N je zárukou totální nudnosti a technické dys- 
funkčnosti díla — v případě, že byste se u toho byť jen trochu bavili, 
budou vám neprodleně vráceny peníze. Uděluje se v porovnání se 
zlatým standardem videoherního zklamání — tzv. Indexem utrpení 
Drivera 3— a je vyhrazen té nejspodnější spodině. 


OPOŽDĚNÉ VYDÁNÍ — V devíti z deseti případů, 

kdy je oznámeno zpoždění netrpělivě očekávané 

videohry, se vydavatel vymlouvá naprosto nesmy- 
slnými argumenty slabými jako moč nemluvněte. „Zdokonalení 
hratelnosti? Fuj, že se nestydíte lhát za bílého dne! „Vyladění 
nových režimů?“ Hanba! „Výrazné prodloužení trvanlivosti?“ 
Bla, bla, bla... „Zjistili jsme, že to stojí úplně za ho*no, a teď se 
pokoušíme záplatovat, co se dá, ale nejspíš stejně nakonec vydá- 
me kardinální kravinu?“ Díky za upřímnost. 


PRO NAIVNÍ RODIČE — Touto velmi užitečnou 

klasifikací lze označit veškeré svinstvo brutálně 

násilné, vulgární a sadomasochistické povahy 
(v současnosti zcela neúčinné „18+“), které Ježíšek naděluje 
osmiletým miláčkům na hraní. Spousta rodičů a prarodičů totiž 
není schopna rozpoznat Manhunt od Crashe Bandicoota a Full 
Spectrum Warrior od televizního zpravodajství z Fallúdži. Závad- 
nosti ubíjení lidí kladivem si, ponoření do četby bulvárních novin 
a červené knihovny, nevšimnou, ani když se z pokojíčku ozývá 
chroptění krví prosáklých hrdel. 
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PŘIMHOUŘENÉ OKO ZISKUCHTIVÉHO PRODEJCE — 

„Kdo říká, že násilný videohry mají na děti negativní 

vliv? Přímou souvislost přece zatím žádná vědecká 
studie neprokázala, že? Děcka zdivočí víc, když budou sledovat Jeleviz- 
ní noviny. A jaký příklad jim dávají naši politici, co? To je samá korup- 
ce, samý korytářství, kdepak je slušnost? Videohry? Naučíš se jazyky, 
rozvineš motorické schopnosti. Tak, co to bude, holčičko? Kanibalský 
prasárny 3: Játra na rožni? 1899 korun, prosím...“ 


RODINNÁ ZÁBAVA — Sháníte něco uživatelsky 

jednoduchého, přítulného s milou prezentací 

a neškodným obsahem pro celou rodinu? Klasifi- 
kační značka RZ jasně ukazuje právě na takové produkty. Mít děti 
a hrát si s nimi je holt řehole. Samozřejmě že byste si raději užívali 
smradlavou krvavou lázeň s vulgárními, spoře oděnými nacistický- 
mi upírkami, ale mějte proboha na mysli zdravý duševní vývoj 
psychicky méně odolných členů vaší rodiny. Hry kategorie RZ mají 
určitý půvab, nejsou to vysloveně infantilní záležitosti, které by 
dospělého zcela nudily, ale marná sláva, představují kompromis — 
jeden z mnoha kompromisů, který musí podstoupit každý, kdo se 
rozhodne vstoupit do rodičovského stavu. 


PŘÍŽIVNÍK — Teď, když by bylo jednodušší vyjme- 
novat filmy, komiksy, televizní pořady a sbírky 
poezie, které nebyly zpracovány do videoherní 


podoby, je stále těžší vyznat se v tom, co je oficiální, poctivě 
napodobenina. Klasifikace P by náležela druhé skupině a umožní- 
la by rozpoznat, zda se hlavní hrdina hry XY podobá Bradu Pittovi 
za peníze, nebo jen „shodou okolností“ 


ŠKOLA HROU — Jedna z vůbec nejděsivějších 

kategorií označuje videohru, která má větší ambice 

než jen bavit, ona chce rozšiřovat obzory, být 
naučná! Z pohledu školou povinného teenagera jednoznačný fuj- 
tajbl. Značka ŠH označuje produkty s vysokým rizikem kontamina- 
ce vědomostmi a jejich parazitickými sporami známými jako 
„fakta“. Každá hra, která obsahuje více než 1,5 promile naučných 
složek, obdrží varovné ŠH, a to i v případě, kdyby zbývajících 
998,5 %o spočívalo v masakrování vědátorů a koukání se pod 
sukně spolužaček. Tyto pohoršující výtvory by se ve specializova- 
ných obchodech prodávaly pouze za neprůhlednou plentou, kam 
by byly vpouštěny pouze osoby v manšestrových kalhotách. V sou- 
vislosti s tímto opatřením by bylo ještě nutné překlasifikovat val- 
nou většinu budovatelských strategií na PC (běžně dosahujících 
podílu naučných složek v hrozivé výši 10 a více procent!) jako PV 
(„pornografii vzdělání“) a neprodleně zakázat. 


VYPADÁ LÉPE NA KRABICI — Tohle přece zná 

každý z vlastní zkušenosti. Klasifikační kategorie 

VLNK by byla zavedena proto, aby učinila přítrž své- 
volné manipulaci se zákazníkem za pomoci lákavého balení blbé 
hry. Jde o opatření na ochranu zákazníka snadno podléhajícího 
svůdné reklamě. Ale je to věcí nás všech, každý občas podlehne 
pěknému artworku a fantasticky vypadajícím screenshotům (které 
každý kus renderovaly superpočítače NASA po dobu tří měsíců). 


JE PRAVDĚPODOBNÉ, ŽE Z VÁS UDĚLÁ ZLO- 

ČINCE — Je těžké být pravidelným čtenářem bul- 

várních novin, přežívat na intelektuální dietě stra- 
chu, stihomamu, nostalgie, prsatých dívek dne, reklam na levný 
gothaj a eroze našeho idylického způsobu života, který byl přece 
tak skvělý a příjemný, než sem vtrhli všichni ti snědí barbaři. A co 
ty zlé, odporné videohry? Občas se na ně zapomíná, když teď vál- 
číme proti terorismu, drogám a žadatelům o azyl. A tak díky bohu 
za klasifikační kategorii JPŽZVUZ, která jasně označí zkažené plody, 
jež hrozí zničením veškeré úrody. 


VHODNÉ POUZE PRO STARŠÍ ČTYŘICETI LET — 

Nejde o zákaz prodeje osobám mladším, spíše jen 

0 užitečné doporučení, které by mělo varovat 
mladé před produkty trýznivé povahy přilévajícími olej do ohně 
muk středního věku. Lidé mladší čtyřiceti let by patrně ani nechá- 
pali hloubku citové vyprahlosti osob, jež se ocitly ve slepé uličce 
emocionálně zkrachovalého vztahu, čelí ztrátám iluzí v zaměstná- 
ní, mají na krku párek dětí i hypotéku a pociťují první příznaky 
tělesné nemohoucnosti, když se každé ráno dusí ve sprše. Označe- 
ní 40+ by si dnes vysloužila zejména každá sbírka retro her z osm- 
desátých let. 


„KDO ŘÍKÁ, ŽE NÁSILNÝ VIDEOHRY MAJÍ NA DĚTI NEGATIVNÍ VLIV? 
DĚCKA ZDIVOČÍ VÍC, KDYŽ BUDOU SLEDOVAT TELEVIZNÍ NOVINY.“ 
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PRÁVĚ V PRODEJI 
PRO PLAYSTATIONo2 AxXBOX" 


"9 r s 


TGB 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGH 


DOJEĎ SI PRO VÍTĚZSTVÍ ULICEMI NASEDNÍ NA TY NEJŽHAVEJŠÍ UPRAV SI JÍZDU PODLE LIBOSTI A VYZVI 
ATLANTY, SAN DIEGA A DETROITU. SUV, CHOPPERY, VYMAZLENÉ AŽ 7 SOUPEŘŮ K JÍZDĚ ONLINE. 
VYTUNINGOVANÉ KÁRY, SILNIČNÍ 
MOTORKY A LUXUSNÍ AUTA. 


je |< PayStatione Z Ve 4 (i 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


Ub.05 


TRENDY — NOVINKY = TÉMATA 


NEJSOU JENOM PRO MASŇÁKY 


SSX jako manifest snowboardingu? Už ne. © 
Čtvrtý díl bere na milost kdysi nenáviděné lyžaře. 


Snowboarding byl od začátku víc než jen sportovní 
vyžití. Mnoho jeho vyznavačů jej vnímá jako určitou 
formu generačního protestu proti starým pořádkům, 
je to městská kultura přestěhovaná na panenské 
svahy. Zatímco zazobaní idioti s bavoráky se ládovali 
v nóbl horské restauraci masovým fondue, snowboardeři svačili vege- 
tariánskou sekanou na hřebenech a opájeli se pocitem svobody a ne- 
závislosti na estabilishmentu. Řečeno zjednodušeně, ale ten pocit určitě 
vystihuje napětí mezi travkou opojenými mladíky na prknech a dvou- 


008 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


stopými rodinkami ve spořádaných kombinézách. Jak už to tak bývá, 
čas otupuje hrany. Vždyť dneska už podlehli kouzlu snowboardingu 
i kravatáci. A SSX 4 jasně ukazuje, že lyžování je znovu „cool“. 

lyžař v SSX 4 se určitě nebude spoléhat na školní obloučky. Místo 
toho má v zásobě graby, krkolomné triky a brutální skoky. Má také 
k dispozici zcela novou kategorii tzv. monster triků, o kterých pojed- 
nává doprovodný informační rámeček. 

lyžaři v SSX 4 dokáží jet ještě rychleji než snowboardisté, což více- 
méně odráží i reálné možnosti. Pokud dosáhnou určité meze, obraz 


= E 


UMÍ TOHLE VAŠE LYŽE? 


Z učebnice staromódních lyžařských triků jsme vybrali tři podařené kousky. 


ŽELEZNÝ KŘÍŽ TOXICKÝ CHYT DAFFY“ 

Ke skokánku se přiblížíte s pokrčenými koleny, hruď © Ve vzduchu se natáhněte rukou dozadu a chyfte se Odraz musí být přesný a vyrovnaný, abyste udrželi 
míří přímo k zemi a držíte ideální rovnováhu. Hop! vnitřní hrany jedné ze zkřížených lyží. Čím blíže ke tělo za letu ve zpřímené poloze. Nyní můžete udělat 
Jakmile jste ve vzduchu, zkřížíte lyže za sebou, abyste konci lyže, tím lépe. Palec by měl zůstat nahoře, vzdušný rozštěp, jako kdybyste chtěli udělat mílové 
z nich vytvořili ukázkové písmenko X — ideálně když © ostatní prsty se dotknou skluznice. Variantou je kroky. Zkuste se alespoň dotknout horních konců 
se přitom ještě prohnete v pase a hůlkama uděláte zrcadlově otočený trik. Kamenem úrazu občas bývá © obou lyží, vypadá to hrozně efektně. Při dopadu se 
frajerské véčko. Před dopadem je přirozeně třeba překážející hůlka. vraťte do normálu, jinak se roztrhnete vejpůl a bu- 
vrátit se do normální polohy. dete bulet. 


k Slečna sjíždí obří tyč. Nehledejte 
v tom žádný dvojsmysl. 


se ve stylu Burnoutu rozmázne, přičemž nebezpečnost nástrah 

a pevných překážek radikálně stoupne. Akorát si představte místo 
protijedoucím vozům, hustě vysázené stromy a ostatní účastníky 
vysokohorské dovolené. 

Podobně jako její předchůdce se i SSX 4 odehraje na svazích Rychlost v SSX 4 dosáhne závrat- 
jedné gigantické hory. Rozdíl je ale v tom, že zatímco u trojky ných výšin. Intenzita závodů prý 
došlo ke „spojení“ tratí v jednu horu až ke konci vývoje, zde se konkuruje dokonce i Burnoutu 3. 
s tímto úmyslem pokládaly už základní kameny. To v důsledku 
znamená, že zcela zmizí jakékoli loadingové prodlevy, které byly 
v SSX 3 maskovány animací přípravy startu. Hora bude rozdělena 
na čtyři velké oblasti: začátečnickou Village Base, pokročilejší East 
a West Resorty a divokou, ultra náročnou North Peak. V každé 
sekci naleznete freestylové, závodní a skokanské tratě spolu 
s upravenou U-rampou. 

Z oblíbených postav SSX 3 dostalo angažmá ve čtyřce sedm 
prknařů (konkrétní jména neznáme, ale doufáme, že mezi nimi 
nebudou chybět Elise a Kaori). Vedle nich se objeví tři nováčci. 
Nejzajímavější novinkou je ovšem možnost vytvořit si postavu 
zcela novou, podle vlastního gusta. Ty pak obléknete do znač- 
kových hadrů, které na horách zrovna letí. Zkrátka nezávislost koneckonců znamená 


3 Takováhle frajeřina a nikde žádné holky, 
videoherního snowboardingu je dnes jen pouhá iluze. SSX 4 je „snowboarding supercross“. : které by vás odměnily polibkem? 


komerční produkt. Ale pekelně lákavý. I 
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RETROBOND 


Přicházejí první obrázky a informace 
o hře From Russia With Love. 


Bond se tváří za všech 
okolností spokojeně 
a samolibě, 


Po měsících spekulací, náznaků 
a polopravd EA konečně odha- 
luje karty s připravovanou bon- 
dovkou From Russia With Love, 
hře, která jde ve stopách čtyři- 
cet let staré klasiky s Seanem Connerym. Opa- 
trnost vydavatele lze chápat. Po fiasku s Gol- 
denEye: Rogue Agent (u nás dostal 6/10 
a prodával se dosti špatně) si nemůže dovolit 
další šlápnutí vedle. Zde však máme konečně 
solidní fakta. 

Za prvé, Connery je nejen oficiálně příto- 
men coby představitel Bonda, ale dokonce ho 
i namluvil. Co se divíte, vždyť je pětasedmdesát 
let mlád. Dostali jsme také náznak odpovědi 
na otázku, proč sázka padla zrovna na Srdečné 
pozdravy z Ruska, film, který se zvláště kvůli 
nepříliš velkolepému finále ve vlaku nezdá být 
až tak vhodným kandidátem. EA zřejmě chtějí 
postupně zpracovat většinu starých bondovek, 
a to i formou slévání „sousedních“ témat. 
From Russia With Love tedy sice sleduje hlavní 
příběhovou linii originálu, ale obsahuje i celou 
řadu situací z dalších Flemingových knihifilmů. 
Na jednom screenshotu si můžete kupříkladu 
všimnout trysek připevněných na záda agenta 
007, znalci však ví, že tento vynález se objevil 
až ve filmu Thunderball. Můžeme tedy zřejmě 


očekávat pestrý koktejl akčních nRB (z con- 
neryovské éry bondovek. 

Co se týče herního stylu, pudáně ve 0 
Russia With Love svědky pokorného n vratu 
k prověřenému modelu Everything Or Nothing 
(8/10) — v misích se bude střídat third-person © 
akce s automobilovými honičkami. Jistě. 
nemine nezapomenutelná jízda londýnskými 
bulváry v upraveném Bentley. Snad by mohli 
tvůrci zapracovat i dálkově ovládané miniatur- 
ní vrtulníky (které inspirovaly jednu z misí 
v GTA: Vice City). 

Největší změnu a nejvýraznější novinku by 
měla představovat RPG složka s možností urči- 
tých úprav hlavní postavy. Detaily neznáme, ale 
pravděpodobná se jeví možnost volby všelija- 
kých špiónských udělátek (třeba laserové 
hodinky od 0) před každou misí a jejich upgra- 
dy, stejně jako zvyšování zkušenostní úrovně 
samotného Bonda, pokud jde o různé schop- 
nosti, jako jsou řízení vozů, pyrotechnika 
a střelba. 

Co dál? Scénář má na triku Bruce Feirstein, 
autor Everything Or Nothing a tří posledních 
brosnanovských filmů, na pultech to má být 
v listopadu a EA navíc slibují nové multiplaye- 
rové režimy. Bližší info a dojmy z první ruky 
budou v 0PS2 následovat. 


5 
M 
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Nádhera, krásné automobily z těch 
nejlepších ročníků, Náš expert tvrdí, 
že toto je americký Plymouth. 


Bondovo kvádro je dílo špičkové 
krejčoviny přesně ve stylu 
šedesátých let. Retro detaily va PP 
koneckonců celkově dominují e 

výtvarnému pojetí hry. 


Všimněte si příjemně lehounkého 
rozostření. Zdá se, že From Russia 
With Love sdílí stejný efekt jakoby 

starého filmu jako The Godfather. 


Bondovy technické pomůcky 

pocházejí z conneryovského období, 
ačkoli některé z nich byly pro 
potřeby hry upraveny. 


Dá ie 
"DÁVEJTE PÓZOR, 007. 
jí "du ten příběh opakovat dvakrát, " 
u | Einst Blofeld, vůdce zločin k 
: eckého © 
kartelu E, se pokouší získat 4 
zařízení jménem 


p Naši předkové měli z dnešního 
: pohledu legrační představu 
o high-tech zařízeních. 
omanovou. Nás 
komorní finále... l 


Ovládací model střelby bude © 
s lehkými úpravami převzat 
z Everything Or Nothing. 
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„CHCEŠ BEJT SLAVNÁ, KOTĚ?“ 


Aspiranti na povolání hollywoodského 
magnáta (se všemi slastmi, které tako- 

vá pozice obnáší) budou jistě potěšeni 
informací, že dlouho plánovaný simulátor 
filmového průmyslu zvaný The Movies 

je pro PlayStation 2 stále v plánu. Nový 
termín vydání byl určen na letošní pod- 
zim. Pravidelní čtenáři ví, že autorem 
ambiciózního projektu, jenž je charak- 
terizován jako mix mnoha filmařských 
profesí (od castingu přes kameru po střih) 
viděný perspektivou The Sims, je slavný 
Peter Molyneaux. 7he Movies se chtějí stát 
jakýmsi průvodcem historií Hollywoodu, 
od němých grotesek po současnost. 


AMERIKA V JAPONSKU 


Tvůrci Tekkena z Namca oznámili, že 
budou pracovat na projektech s licencí 
Warhammer (fantasy bez futuristické 
příměsi, práva na Warhammer 40 000 má 
THO). Ohlášena byla zatím jen hra pro PC, 
ale z výroků představitelů firmy vyplývá, 
že v plánu jsou i věci pro PlayStation 2. 


PSP ZA 850 000 KORUN! 


Zatímco ubozí američtí proletáři stáli za 
studeného počasí bičování deštěm ve fron- 
tách na vytoužené PSP, zhýralé celebrity, 
včetně Nicky Hilton, Courtney Cox, Davida 
Arguette či Pauly Abdul, se sešly na deka- 
dentní „módní show“ v městě Los Angeles, 
kde vyfasovaly kapesní PlayStationy mezi 
loky drahého šampaňského. Akce orga- 
nizovaná Sony ve spolupráci s několika 
návrháři měla předvést bizarní luxusní 
„periferie“ vytvořené specificky pro premi- 
éru PSP ve Spojených státech. Nejvíce zau- 
jal zde zobrazený „kryt“ vyrobený z ryzího 
zlata a osázený pravými diamanty, jehož 
prodejní cena činí 35 000 USD. To kdybyste 
nechtěli splývat s davem... 


> ZÁZE „Ť 


KAPITÁN 
PRASULE 
ZASAHUJE 


Hrdinové Marvel Comics kontra 
padouši z Electronic Arts. Kdo vyhraje; 
Spider-Man, nebo šéf marketingu? 


Kterým superhrdinou byste chtěli být? To je 
otázka, která věčně trápí muže různého stáří. 
Identifikujete se spíše s mladistvým a citlivým 
Spider-Manem, nebo se zběsilostí zarostlého 
Wolverina? Či snad dokonce toužíte vklouznout do svůdného 
ženského těla řekněme třeba takové Elektry? To nejsou jen 
hypotetické otázky, díky nově ohlášenému projektu Marvel 
Nemesis: Rise Of The Imperfects se tato volba brzy stane realitou. 
Budete si moci vybírat mezi těmi největšími hvězdami komik- 
sové stáje Marvel a postavit se s nimi proti (a teď to, lidi, začne 
být trošku divný) fungl novým, pro účely této hry vytvořeným 
superpadouchům z designérské dílny Electronic Arts. 

Nepropadejte však panice, podtitul této novinky je pouze 
bezobsažným pokusem o vtip na účet našich přátel z EA, nové zlé 
postavy nebudou mít na sobě šéfovská kvádra a nebudou bojo- 
vat za pomoci vizitek barvy slonové kosti či notebooků. Jejich 
vůdcem je jakýsi mimozemský věďátor a také ostatní vypadají 
dostatečně šíleně, aby se mohli vůbec vyskytovat v komiksové 
bojovce. Hlavní obrazový motiv ostatně zachycuje šéfa temné 
strany, tak můžete výsledek práce grafiků EA posoudit sami. Podle 
nás trošku připomíná příšerky ze Sufferingu, ale jinak v pohodě. 

(0 se týče hratelnosti, sázka padla na bojovku moderního 
střihu. Electronic Arts zřejmě využijí cenné zkušenosti, které 
posbírali při tvorbě dvojice her Def Jam, a rozhodně tedy nebude 
chybět možnost využívání interaktivních prvků arén. Zvláště jsme 
zvědaví, jak budou interpretovány nadlidské schopnosti marve- 
lovských (a pravděpodobně také původních) postav — z EA jsme 
dostali pouze vyjádření, že bojový systém bude „prostý, ale inte- 
ligentní“ (takže jako Forrest Gump?). Marvel Nemesis bude na 
trhu ještě v tomto roce a my si k němu brzy řekneme víc. [ii 


Mojí zvláštní 
m jsou 
telepatické 
průzkumy trhu. 


Spider-Man dává 
kreatuře z EA 
pořádnou nakládačku. 


Na cestě jsou 
samozřejmě i Xen: 
Legends /| kde je taky 
solidní výběr marvelovských 
postaviček, jako je třeba 
moje maličkost, ovšem ve 


stylu akčního RPG. 


Stejná hra zřejmě 
vznikne i ve verzi 


pro PSP. 
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i 
Červenou jedničku 
nelze přehlédnout. 


Premiérově odhalujeme první screenshoty 
z Call Of Duty: Big Red One. 


Taky vám přijde ten podtitul uhozený? kamenech. Tvůrci se rovněž pokusí posílit filmové pojetí 

Stačí si ale vyhledat termín na internetu © skriptovaných scén a FMV sekvencí. To ale byla už ve 

a budete v obraze. „Big Red One“ bylo Finest Hour jedna z nejsilnějších stránek díla. 

domácké označení první pěchotní divize Výrazného zvětšení by se měly dočkat jednotlivé úrov- 

armády Spojených států, v jejichž insig- © ně, které budou využívat technologii průběžného nataho- 
niích byla výrazná číslovka 1 v červené barvě. Prosté vání dat použitou Treyarchem ve Spider-Manovi 2. 
a jednoduché, nic víc za tím není třeba hledat. Právě Ti, kdo unesou zklamání z absence Rudé armády 
hoši z americké pěchoty se stanou hrdiny pokračování a britských vojáků, se mohou těšit na Big Red One už 
loňského Finest Hour, hry, která na PlayStation 2 doko- letos na podzim. 


nale zastoupila absentující Medal Of Honor. Červená jed- 
nička byla vybrána proto, že se zúčastnila mnoha pamě- 
tihodných bitev, jejichž průběh měl na vývoj 2. světové 
značný vliv. 

Call Of Duty: Big Red One se jako podnikatelský záměr 
snaží vyhovět každému přání, které typický fanoušek 
válečných akcí může mít. První divize se zúčastnila bojů 
proti Rommelovým Afrika Korps, v Den D byla vysazena 
na pláži Omaha a pomáhala prolomit odpor na Siegfrie- 
dově linii na západních hranicích nacistické říše. Němečtí 
hráči, kteří mají při akcích tohoto typu patrně smíšené 
pocity, se mohou těšit na boje proti sympatizantům 
vichistického režimu ve Francii a italským fašistům. 

Celou kampaň absolvujete jako člen jedné a téže 
jednotky, jinými slovy nedojde ke střídání postav a ná- Á a 
Doufejme, že ta letadla rodností jako ve Finest Hour. Důvodem je hlavně snaha Nomusfteínaímě čakat lání. / 
vzadu patří našim. vytvořit ucelený a zajímavější příběh, ve kterém ovšem Jděte klidně napřed.. 3 
jména několika vašich kamarádů skončí na náhrobních hs z 


Nová soutěž! birejte lizatka 


LEVELÍk je časopis, jehož součástí jsou dva artworky a lízátko s lyzáty pro posílení 
imunity. Zakoupit jej můžete v prodejnách periodického tisku. Tedy všude tam, 


kde kupujete LEVEL. 


www.levelik.cz L E V = : £ ká Užijte si skvělou soutež s lízátky Levelík! 


> GORILA Hf ÚTÉK U 


KDE JE i ENO Šepveče : 
i 
M k é| 
Když jsme dostali do pošty první screen- p 
shot ze hry zvané King Kong, nenapadlo ň 
nás, že na něm bude chybět titulní 
postava. Každý je přece zvědavý, jak 


-= bude světoznámý chlupatý obr vypadaty -M 
v podání Petera Jacksona, režiséra Pána prstenů. 4 6 - Premiérový B ze hry King a j 
Pofyžel bez hlavní hfěždy... ©% 


A v tom je asi kámen úrazu. Tvůrci oficiálně licencovaš 
j j (jÁ 
f 


E diol 


— 


tů 
mé'hry zřejmě nesmí ukázat Konga dřív než filmaři. i 
Ti tak dosud neučinili, na několika zveřejněných zá Pb! ji eM i 
rech vidíme pouze lidi v úžasu hledící na cosi obrověřě 1 en) 
ského mimo záběr. 3 
Nevadí, i tak jsme rádi, že máme v předstihu úplně "re 
arvní obrázek videoherního King Konga, je to jenoffi“ © 
aažina s mikroskopickou postavičkou Jacka Blacka aké 
(hraje hlavní lidskou roli filmaře posedlého opičájjei), 
ale vypadá to moc hezky. Hra, stejně jako film, jež! 
Dude mít premiéru v listopadu, vypráví dobře známý 
aříběh lásky stometrového lidoopa k půvabné né 
akénej- 


herečce (Naomi Watts). Příznivce herní kvality vša 

více zaujme informace, že vedením vývojového tými 
nyl v Ubisoftu pověřen Michel Ancel, zbožňovaný tvůrce 
Raymana a předloňského klenotu Beyond Good And ; 
Evil. Když to dobře dopadne, měli bychom si z E3 při- $ 
vézt rozhovor. Ancela si údajně vybral sám Jackson k | ' 
poté, co s nadšením dohrál Beyond Good And Evil. : Ů 
Pokud neznáte, silně doporučůjeme. Je to jeden z nej- * 
originálnějších počinů poslédlích let. Příští měsíc: 
opičák, nebo smrt. 


< jikome  VÁEKÁNÍ 


COPPOLA: GODFATHER 
A STŘÍBRNÁ NEMA MOJE POZEHNANÍ 


413. kušína jev prodeíslím en P Legendární režisér rozezlen počinem Electronic Arts 


P52 v barvě „satin silver“, krásný to | Zdá se, že minimálně jeden člověk není zrovna nadšen úmyslem Electronic Arts 
kousek, který by měl obměkčit i ta M vytvořit videoherní verzi Kmotra. Francis Ford Coppola, režisér zbožňované trilo= 
nejtvrdší srdce doposud odolávající hh gie, se nedávno o tvůrcích hry vyjádřil dosti ostře. „Nic o tom nevím,“ řekl v roz= 
vábení konzole Sony. K dostání a hovoru pro televizní kanál AMC a dodal: „Vůbec se mě nezeptali, co si o tom 
bude za pár stovek navíc, : Re myslím.“ Coppola není projektem nijak nadšen navzdory tomu, že někteří z pů- 
zato spolu s dálkovým ovlá- (ais "h vodní sestavy herců s EA spolupracují. „Najali si je jenom proto, aby se mohli 
dáním. Uvedení stroje bude ,, s Ú'e zaštítit jejich jmény. Ve hře hrají jenom podružné role,“ pokračoval 
doprovázeno prodejem "€ M l, Coppola. „Nakonec se navzájem postřílí a bude.“ i 
periferií příslušné barvy — Z 8 Nakonec téma, které mu bylo očividně 
stříbrných Dual Shocků, : us nepříjemné, rázně ukončil slovy: „Nemám s tou 
paměťových karet a stojanů. Stříbrný hrou vůbec nic společného a neschvaluju ji.“ 
EyeToy je již nějaký čas k dostání. Il Docela trapas... 


ŠTÍHLÁ 
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SOUTÉŽNÍ OTÁZKA: 


V jakém klubu hraje v současné době Ronaldinho“ 


a) Barcelona 
b) Real Madrid 
c) Betis Sevilla 


CENY: 

I — ©. cena — fotbalové kopačky Nike 
3. — IO. cena — fotbalové tričko Nike 
I. — 20. cena — tričko OPS? 

el. — 30. cena — film na DVD 


Správnou odpověď nám spolu se svou 
adresou zašlete do 27 5. 2005 prostřednictvím: 


1) SMS zprávu na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL RONALDINHO*x* Jmeno prijmeni adresa mesto psc 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku RONALDINHO mezerou. 
Příznak RONALDINHO, řešení úkolu (písmeno správné odpovědi) 
a kontaktní údaje od sebe oddělte hvézdičkou. 

Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

SMS službu poskutuje společnost NetKit, s. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 


Výsledky soutěže najdete na stránkách 


WWuw.lEvel.cz 


Tiempo Air Legend 


Rada Tiempo, v čele s legendární botou Tiempo Air Legend, je novou ucelenou 
fotbalovou řadou jarní kolekce Nike 2005. Nechala se inspirovat vně ej 
(mistry, hráči jako brazilský Ronaldinho, a má jdkasový KEE yan 
s filozofii elegantního nemeslného zpracování. : 


V 


Ve finále mistrovství S00 1994 hásadlo kopačky +iémpo děket I hráčů včetně 
Paola Maldiniho a Romaria. Následné je obuli hráči jako lan Wright a Eric 
Cantona. Brzy po svém uvedení na trh počátkem devadesátých let se fotbalová 
obuv Nike Tiempo rychle zapsala jako fotbalová klasika. Nyní je tato bota 
uvedena na trh zmodernizované verzi pro rok 2005 jako Tiempo Air Legend. 


Rada Tiempo je navrzena pro soudobého Maestra — hráce, který diriguje a ridi zapas. Casto je spojovana s velkými hraci, kteri oblékali cislo IO. Maestro 


nikefootball.com 


je tvůrcem hry a nápaditým srdcem týmu, ktery potrebuje ten správný produkt, aby mu pomohl pri výkonu. 


POKOJ, L/ 


, S a vč i ilepším pořádku... — . 
Lara je zpátky a tváří se, ZE všechno je v nejlepsim p S PŘEDVEČK, 


Ale my přece víme, že není. Pravda, jedno přísloví debaklu s rockerskou image Angel 0f Darkness působí najednou 
j praví, že stará láska nerezaví. Když vás ovšem bru- znovu svůdně, souhlasíte? 
tálně zradí milovaná osoba, odpouští se těžko — Ne že by nás opustily všechny obavy, ale při pohledu na 


zlomené srdce nezahojíte indulonou. Podívejme se svěží a odpočatý vzhled první dámy PlayStationu se jisté uklidně- 
na to ale z racionálního úhlu pohledu: za průšvih s Angel Of Dark- ní dostavilo. Konejšivě působí i fakt, že Amíci si jako spolupra- 


" ness přece nemůže Lara, nota bene když jde o neexistující posta- covníka angažovali Tobyho Garda, muže, který designoval úplně 
vičku. Za to mohli lidé z Core Design a ti dostali padáka. Teď je první Tomb Raider a originální postavu hrdinky. „Ano, je to tak 
v ošetřovatelské péči Crystal Dynamics a podle prvních obrázků se trochu návrat ke kořenům, ale současně vypadá zcela moderně, 


přinejmenším snaží navázat na skvělý odkaz PSone her. Jak bylo má moderní tep, více akčního řízu,“ svěřil se nám Gard. Dál už © 
minulý měsíc oznámeno v rubrice Letem světem, sedmý díl ponese © víme jen pár drobností: Lara bude mít k dispozici zatím nejpest- A č 1 
jméno Tomb Raider: legend a měl by se v dokončené verzi (dou- řejší soubor pomůcek a vynálezů. Hratelností by se měl legend PŘEpv€ 
fejme!) dostat na pulty koncem aktuálního roku. Zatím se můžeme —— vrátit k průzkumnické adventuře prvního dílu a ňadra budou 

pouze dívat na obrázky a vést maximálně hospodské řeči. Lara po nádherně animovaná. Příští měsíc si povíme mnohem víc. (iii 


LARA VZOR 2005 


Komunikační 
zařízení 


Jm 


© Zdá se, že se Yankeeům podařilo 
opravit porouchanou Laru. 


- 
P Malá svítilna k 
hy 


Ruksak 


Dalekohled „ 


m 


9mm pistole — Sexy, ale ne vulgární... 


Útočné 


9., 


še 1 
F. Kratší kraťa: p -| parádní svetřík s ještě Á 
: / “ ranáty = parádnějším obsahem. C 
j | 
NE ok 


Magnetické lano 
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Pan režisér vyslyšel 


přání publika a nabídl © 


tento záběr. 


P: 


Tropický o 


Nejlepší Lara na sněhu. 
První screenshoty mají za 
úkol evokovat vzpomínky. 


příroda — je to jako za 
starých časů. 


"PLU 
hoz a nádherná 


hratelnosti model 1995, 


k průzkumnické plošinové © 


gazín-cz PlayStatión. 


Půlka všech her se dneska 


odehrává v džungli, ale Lara 


tam byla první, pamatujete? 


zero“ 


č 


| 
x 
* 


“ 


STAR WARS: BATTLEFRONT 2 


Star Wars ofenzíva pokračuje. Po Revenge Of The Sith a LEGO Star 
Wars tu máme další vyskorozpočtový titul, pokračování velké 
loňské naděje, která naplnila očekávání jen zčásti. Na toto téma 
chystáme do příštího vydání výživný text. 


THE SIMS 2 

Super úspěšný PC hit z loňského roku (celosvětové prodeje 
přes 4,5 milionů) bude konvertován i pro PlayStation 2 a PSP. 
Obsahově to bude znamenat řadu změn, možná i určité zjed 
nodušení, ale po debaklu Zhe Urbz je tohle pro fanoušky série 
rozhodně dobrá zpráva. 


m) 
, Ups 


KINGDOM HEARTS II 


Fúze Disneyho světa a fantasy sguarovského střihu navazuje 

v tomto pokračování přímo na události oblíbené jedničky. Vrací 
se hlavní hrdina Sora, ale poznáme také řadu nových postav, 
mezi nimi i Krále. Obrázek pochází z úrovně z filmu Herkules. 


HEROES OF THE PACIFIC 


Jatetickým slovníkem ohlašují Codemasters leteckou akci z období 
tichomořské války, která může zaujmout fanoušky série Ace 
Combat či loňských Secret Weapons Over Normandy. Tvůrci slibují 
mohutné bitvy s až 150 letadly. 


DARKWATCH 


Tuto hru známe a dlouho sledujeme. Nové screenshoty při 
pomínají, že projekt stále žije. FPS příběh temného upírského 
kovboje v pochmurné verzi divokého západu stále vypadá sexy 
a měl by (snad už konečné) vyjít na podzim letošního roku. 


JAK X: COMBAT RACING 


Nikoli čtvrtý díl ale závodnická odbočka, která chce zúročit nej 
lepší vynález Jaka 3 — skvéle ovladatelná vozítka. Jak naznačuje 
titul, kromé rychlé jízdy se bude hodné bojovat. Vyvíjí samotní 


Naughty Dog, takže by to mohlo dopadnout hodné dobře. 


Bonusová hříčka z EyeToy: Play 2 vyrostla v samostatnou 
hrulpomůcku. Vedle tradiční EyeToy hratelnosti v sérii krátkých 
úrovní, software dokáže proménit PlayStation 2 v nevážné pojaté 
bezpečnostní zařízení. Décka tak budou moci ochránit své poko- 
jíčky před sourozenci, 


PHANTASY STAR UNIVERSE 


Jedna z nejcennějších znacek v katalopu Segy, vynikající a ma 


sivné populární Phantasy Star, se docká nového dílu výhradné 
na PlayStation 2 a PC, Akční RPG epických rozmérů obsahuje 
plnohodnotný singleplayer stejné jako síťový multiplayer. 


RATCHET: DEADLOCKÉD 


Už žádný Clank, Racthet v brnéní a místo výbušné plošinovky 
dstokrevná akce. Podobné jako v případé Jak Xse i Insomniac 
rozhodli vsadit na nejsilnější stránku oblíbené trilogie a vytvořit 
soustředénéjší odbočku. Vypadá slibné. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se samozřejmě vrátíme v příštích vydáních 0PS2 mnohem obšírněji. 
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Duben 2005, zdroj: Bontonland 


Gran Turismo 4 (Sony) 

GTA: San Andreas (Rockstar) 

FIFA Street (EA) 

NFS Underground 2 (EA) 

Devil May Cry 3 (Capcom) 

$0COM II (sony) 

Medal Of Honor: Rising Sun (FA) 
Burnout 3 (£4) 

FIFA 2005 (EA) 

SSX 3 (ra) 


FIFA Street (EA) 

Midnight Cub 3 (Rockstar) 

LEGO Star Wars (Eidos) 

Gran Turismo 4 (sony) 

Splinter Cell: Chaos Theory (Ubisoft) 
World Snooker Champ 2005 (Sega) 
Brothers In Arms (Ubisoft) 

The Punisher (740) 

Predator: Concrete Jungle (Vivendi) 
Metal Gear Solid 3 (Konami) 


K4. květnu 2005, zdroj: Amazon.com 


OBNOu Fu Nr- 


m 
© 


Star Wars Episode Ill (LucasArts) 
God Of War (sony) 

LEGO Star Wars (Eidos) 

GTA: San Andreas (Rockstar) 
Gran Turismo 4 (sony) 
Midnight Club 3 (Rockstar) 
Tekken 5 (Namco) 

Katamari Damacy (Namco) 

Star Wars: Battlefront (LucasArts) 
Brothers In Arms (Ubisoft) 


K 24. dubna 2005, zdi 


WbosNoWs FUN HF 


-k 
© 


Romancing SaGa: Ministrel Song (sguare Enix) 
Baseball Live 2005 (Namco) 

Mobile Suit Gundam: The One Year War (Bandai) 
Tengai Makyou Ill (Hudson) 

Pro Yakyuu Spirits 2 (Konami) 

Tekken 5 (Namco) 

Winning Eleven 8 (Konami) 

Dynasty Warriors 5 (KOEI) 

Jissen Pachislot Shinshouhou (Sega) 

Remote Control Dandy SF (Konami) 


Batman Begins 

Battlefield 2: Modern Combat 

Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder 
Championship Manager 5 
Commandos Strike Force 

Dead To Rights 2 

Destroy All Humans! 

God Of War 

Medal Of Honor: European Assault 


ČERVENEC 


7 Sins 

America's Army 

Brave: The Search For Spirit Dancer 
Brian Lara International Cricket 
Charlie And The Chocolate Factory 
Darkwatch 

Ford Racing 3 

Formula One '05 

Madagascar 

Rainbow Six: Lockdown 

Worms 4: Mayhem 


Incredible Hulk 
Saint Seiya 
Samurai Western 
Sniper Elite 


187: Die To Drive 

Aguanox 

Battlestations: Midway 

Beat Down: Fists Of Vengeance 
Conflict: Global Terror 

Evil Dead: Regeneration 
Fahrenheit 

Hitman: Blood Money 

Killer 7 

Mark Ecko's Getting Up 
Michigan 

Resident Evil: Outbreak File 42 
Spartan: Total Warrior 

Tiger Woods PGA Tour 2006 
TOCA Race Driver 3 

Without Warning 


50 Cent: Bulletproof 

Burnout 4: Revenge 

Castlevania: Curse Of Darkness 
Crime Life 

FIFA 2006 

Harvest Moon: Oh Wonderful Life 
LA Rush 

Marvel Nemesis: Rise Of The Imperfects 
Mortal Kombat: Shaolin Monks 
Okami 

Pro Evolution Soccer 5 

The Regiment 

X-Men Legends II 


akční adventura 
FPS 

závody 

sport 

FPS 

akční adventura 
akce 

akce 

FPS 

bojovka 

RPG 


akční adventura 
erotika 
akce 
plošinovka 
sport 
plošinovka 
FPS 
závody 
závody 
akce 

FPS 
strategie 


akční adventura 
akční adventura 
akce 

FPS 


závodní akce 
FPS 

akční strategie 
akce 

akce 

akce 

adventura 

akční adventura 
akční adventura 


-akční adventura 


akční adventura 
akční adventura 
akce 

sport 

závody 

akce 


akce 
závody 
akce 

akce 
sport 
strategie 
závody 
bojovka 
bojovka 
akční adventura 
sport 
akce 
akční RPG 


VYDAVATEL 


Electronic Arts 


Electronic Arts 
Empire 

Eidos 

Eidos 
Electronic Arts 
THO 

Sony 
Electronic Arts 
Sony 

Sega 


VYDAVATEL 
Eidos 

Monte Cristo 
Ubisoft 
Sony 
Codemasters 
Disney 

Sega 

Empire 

Sony 
Activision 
Ubisoft 
Codemasters 


VYDAVATEL 
Vivendi Universal 
Atari 

Capcom 

v jednání 


VYDAVATEL 
Ubisoft 

Koch 

sci 

Capcom ' 

sci 

THO 

Vivendi Universal 
Eidos 

Capcom 

Atari 

505 Game Street 
Capcom 

Sega 

Electronic Arts 
Codemasters 


Capcom 


VYDAVATEL 
Vivendi Universal 
Electronic Arts 
Konami 
Konami 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Midway 
Electronic Arts 
Midway 
Capcom 
Konami 
Konami 
Activision 


JEDEN SVĚT 
NESTACÍ 


Brno - Výstaviště 


Veletrhy Brno a.s. 
Výstaviště 1 


BVV 
647 00 Brno 
Czech Republic „A 


Tel.: +420 541 152 849 
Veletrhy 


Fax: +420 541 153 057 
www.bvv.cz/invex 
www.bvv.cz/digitex B rno 


VARUJI TĚ, 
MINA MEJDE 
NALEHKO. 


PlayStation.c 


v S 
be bee“ 


LEGENDA 0 TEKKENOVÉ PRVNÍ DÁMĚ ZAČÍNÁ PRAVÉ ZDE. ELSE ano Se fun, D04 
Postavit se Nině Williams, ženě s temnou minulostí, s obdivuhodnou sbírkou x NITE 9, 
zbraní a originálními Tekkenovskými chvaty, můžeš pouze na vlastní nebezpečí. 4 o5é anyone + 
www.ninawilliams.com www.playstation.com 


namco: “ PlayStátion.c“ 


NEJŽÁDANĚJŠÍ ii 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 

pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vvwvwv.ops2.cz). Období: 
20. dubna — 5. května 2005 


1 SHADOW OF THE COLOSSUS 


(STR. 036) 


5 24: THE “ 
(STR. 050) 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v OPS2 440, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 


denční lístek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2Avogelburda.cz 0) Hlasujte v online 
anketě na vywww.ops2.cz. 


BURNOUT: REVENGE 


Rezavé kraksny v akci. Tentokrát to bude spíš 
bojovka než závod. 


TOTAL OVERDOS 
Max Payne zazděný pěti panáky teguily. 


PRINCE OF PERSIA 3 


Doktor Jekyll a pan Hyde skáčou po střechách 
babylonských. 


RESIDENT EVIL 4 


Další ze série krátkých zastavení u krále všech hororů. 


THE INCREDIBLE HULK 


Originál pana Úžasňáka jde opět hlavou proti zdi. 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 


M Tahle válka se naštěstí neodehrává na Letné. 


EVIL DEAD: REGENERATION 


Ve dvou se to (s motorovkou proti zombiím) 
lépe táhne. 


BATMAN BEGINS 


Batman ještě ani nezačal a tahle hra už ztrácí lesk. 


SOUADRA CORSE ALFA ROMEO 


Něco mezi Gran Tursimem a Baldur's Gate 


[E 2 BLOODRAYNE 2 


Abyste porazili upíry, sami musíte být upírem. 


MARK ECKO"S GETTIN 
CONTENTS UNDER PR ESSU SUŘE 


Sprejerský manifest. 


Po nedávném 
extempore se opět 
trošku zahalila. 
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monitor 


BLÍZKÉ 


SETKÁMI 


Addai doll MN i 


be 


„Ano, zlato, už jsem na 
cestě z práce... Jó, banány 
jsem koupil... do pr...!!“ 


Z toho plyne ponauče- 
ní: nikdy nebourejte do 


ce výbušnou látkou. 


ELECTRONIC ARTS | j RO 


BURNOUT: R 


JEDNA, DVA, TŘI, REVENGE, PĚT, ŠEST... 


Minulý měsíc jsme otiskli (ah screenshot a vypadalo to, že 

> si na B4 ještě hodně dlouho počkáme. Teď se pytel s dalšími 
obrázky roztrhnul a my dostali nečekanou šanci projet se 

v hratelné verzi tohoto pokračování nejoblíbenější závodní hry loň- 

ského roku. Před E3 se zkrátka věci vyvíjely rychleji, než jsme čekali. 

Také došlo ke změně názvu, série vypouští číslování a spokojuje se jen 

s podtitulem Revenge. Po ruce máme další tvrdá fakta a také první 

dojmy, takže si to teď pěkně shrneme, OK? 

Nejdříve drobná rekapitulace, protože kariéru, kterou Burnout za 


Ve skutečnosti by vás 
to stálo víc než výměnu 
předního skla. 


náklaďáku naloženého vyso- * 


bl 


lid 
h 


WWW.EAGAMES.COM 


VENG 


E ročně, Tak se praví © Tučná auta se vrací, aby 
F loga] k Burnout: se účastnila vypečených 
too koa Samozřejmě nabízí bouraček. 
Cestě z práce s vě K máhové 
těch pár let udělal, často nevidíte. První díl byl Pomsta bude he m- procházíte ve sledu úrovní. Abychom opět 


zásadní. Způsobem zpracování bouraček, osvě- 
žujícím pojetím závodní arkády, intenzitou. Stal se 
okamžitě inspirací pro veškerou závodní konkurenci 
a tím pádem změnil celou tuto scénu. Díl druhý zapra- 
coval na prezentaci, byl pestřejší, hezčí a také výrazně zjedno- 
dušený. A připsal si další vynález: hromadnou bouračku jako sportovní 
disciplínu - nezapomenutelný (rash mód. Trojka, neuvěřitelně rychlý 
a efektní automobilový nářez, malinko upustila od závodění, aby 
mohla na ulicích za plného provozu rozpoutat skutečnou válku. Zážitek 
„take downu“, zvláště v novém režimu Road Rage, patří mezi nezapo- 
menutelné okamžiky PS2 generace a byl zvolen čtenáři OPS2 jako vrchol 
roku 2004. A čtyřka? To je něco jako golf. Vážně! 

Chlapci z Criterionu s oblibou popisují Crash mód (po dvojce s objevil 
k radosti fanoušků i v B3) jako „kuželky“: rozjedete auto určitým smě- 
rem s určitou rychlostí a pak už jen sledujete řetězec příčin a následků. 
To je skutečně na kost oholená podstata hry. Auta, trhající se plech a vý- 
buchy? Jenom fasáda, nic víc. A teď k tomu golfu. Opět je na vás vypustit 
vůz do provozu. Jako interface slouží dokonce ukazatel podobný tomu, 
co znáte třeba z Tiger Woodse (byli jsme však důrazně upozorněni, že na 
jeho konečné podobě se ještě bude dlouho pracovat). Je třeba přesně se 
trefit do nejvýhodnějšího prostoru (Criterion používají metaforu greenu), 
překonat všechny nástrahy, za každou cenu se vyhnout oblastem s nižší 
koncentrací dopravy („bunkery“) a v důsledku zbořit, co se dá. No a bo- 
řít se tentokrát může opravdu hodně. Třeba i celé domy. 

V 82a B3tvořily křižovatky v Crash módu vybrané úseky ze závod- 
ních trati. Tentokrát pro tento účel vznikla speciální obří lokace, kterou 


A 


zacitovali, „něco jako osmnáctijamkové hřiště“. 
No, abychom vás uklidnili, řeč je samozřej- 
mě jen a pouze o bouračkovém režimu, ochuzeni 
samozřejmě nebudou ani ti, kdož se těší hlavně na 
další drsné závodní bitky na luxusně provedených okruzích. 
Vtéhle souvislosti jsme se dozvěděli docela zajímavou věc. Prvek 
„take downu“, tedy úmyslného „sejmutí“ soupeřova vozu, obvykle 
naražením do překážky na trati, se stal součástí B3 až poměrně pozdě. 
Rozhodně dlouho poté, co byly všechny tratě navrženy a do detailu 
zpracovány. Jinými slovy, hratelnost, jejíž alfou a omegou byly drsné 
bouračkové souboje, se odehrávala na tratích, které byly od počátku 
koncipovány především jako čistě závodní. Tentokrát je samozřejmě 
všechno jinak. Množství záludností na každém okruhu se zmnoho- 
násobilo. Lokace B4 mnohem více než klasické závodiště připomínají 
jakousi bojovou arénu. Jedna z nich, které jsme se stali svědky, měla 
úsek, ve kterém sjedete z okraje nedostavěného dálničního mostu 
a pádem do hloubky desítek metrů se musíte trefit na bezpečný plac 
uprostřed rušné křižovatky. V jiné části jsme se řítili smrtící rychlostí 
dlouhatánskou uličkou širokou jen asi dva nebo tři metry (z vozu 
odlétávaly jiskry z obou stran), často přerušovanou hustým křižujícím 
provozem a jako naschvál přecpanou všelijakými skokánky a dalšími 
výstředními záludnostmi. 


BOURAČKOVÉ ORGIE? 


Ta tam je veselá rozjásanost fiktivních sluncem zalitých lokací. Criterion, 
patrně na žádost EA, tentokrát vsadili na reálná města (zatím víme 
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 SEBEVRAŽEDNÝ TERORISTA 


Odpálení sebe sama bylo v B3 způsobem, jak urvat pár dolarů 


navíc v režimu (rash... 


Nyní se tato možnost rozšiřuje i na běžné závody. Kdykoliv a kde- 
koliv se můžete zmáčknutím jediného tlačítka vyhodit do vzduchu. 
Samozřejmě smysl to dává hlavně tehdy, když bouráte. Vaše naděje 
už umřela, tak proč nestáhnout pod hladinu i pár kolem projíždě- 
jících soupeřů? 


Římu, Hongkongu a Tokiu) zobrazená v poněkud realistič- 
j ch. Vše už se rozhodně neblýs votou a neodráží v jasu 
optimistických paprsků. Totéž se týká vozového parku, jenž je dodáván 
ve třech provedeních. První je standardní, druhá lehce vyšňořená pro 
závodnickou parádu a třetí vysloveně ve stylu Šíleného Maxe. Criterion 
si na designování (stále fiktivních) vozů najali člc 
ho průmyslu. Jeho zkušenosti jsou rozhodně cítit s kon- 
ce potkali úplně rezavou plechovku, která nicm 


mobilové- 


Pravda, náraz vo. 
onu inyní př 


z v Revenge se posouvá ještě víc od čistě závodní jízdy směrem 
k boji. Základní dovedností tedy bude nikoli schopnost prokličkovat 

u plnou civilů, ale donutit soupeře k takové chybě, aby to 
znamenalo zkázu. „Pomsta“ v podtitulku souvisí právě s tímto 


kážete nadělat v časovém limitu tím, že narazíte ostatní 
7 Jak vysokou hromadu z nabouraných aut jste schopni 
e mstíte? Pokud neznáte odpověď, pak asi Burnout 
skupina. Vraťte se ke Gran Turismu. © SH 


Okruhy se přenesou do reálných měst a jejich počet radikálně 
stoupne. 
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TOTAL OVERDOSE 


NEJDIVNĚJŠÍ AKCE NA SEVER 0D 
MEXICKÝCH HRANIC 


K::1-4:12 
Mexická kuchyně má říz. 
Nepřehánějte to s ní. 


Na první pohled to působí jako další z dlouhé řady 
průměrných střílecích akcí ve stylu Maxe Paynea, 

výrobek z plně automatizované tovární linky. No, 
ale Max se nikdy nepodíval do Mexika, nikdy ho žádný 
trpaslík nezmlátil baseballovou pálkou a nikdy ho nena- 
padlo dát výbušniny do závěsných květináčů, kterými si 
Hispánci tak rádi zdobí svoje prosluněné terasy. Max je 
totiž relativně rozumný chlápek a musel by do sebe nacpat 
hodně amsterdamských koláčků, než by se pustil do šílen- 
ství, které slibuje Total Overdose. 

V této hře kupříkladu střílíte drůbež a bojujete s pod- 
porou party kníratých zápasníků vyzbrojených mačetami. 
Zní to tak uhozeně, až si to člověk zatouží vyzkoušet. Hra 
vás odměňuje za rychlost a plynulost akce, na konci každé 
bezvadně zvládnuté úrovně dostanete životy, power-upy 
a schopnosti zmuchlat čas do ruličky. 

Za zmínku taky stojí vtipné zabíjení nepřátel. Pokud 
Mexikána trefíte do hlavy, do vzduchu vylítne sombrero. 
Chyťte ho, než dopadne na zem, a vysloužíte si další bonu- 
sy. Máme celkem vážné výhrady k ovládání a hlavně k mí- 
ření, ale celkově stojí Total Overdose za pozornost. Pokud 
máte rádi přímočarost Maxe Paynea a chutná vám teguilla, 
udělejte si na kapesníku uzel. Ji LH 
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PRINCE OF PERSIA 3 


ZHASNĚTE SVĚTLA, ZTLUMTE HUDBU, ZAHALTE OBLIČEJE, 
ORIENTÁLNÍ MSTITEL DOSPĚL K PLÍŽIVÉ TAKTICE. 


„Prince Of Persia 3 je mnohem lepší než Warrior Within.“ 
ba Přinejmenším to tvrdí jeho výkonný producent, Yannis Mallat. 

Kdybyste se zeptali nás, hned bychom vychrlili požadavky na 
kvalitní pokračování. Skoro každý, kdo hrál první dva díly, by dokázal 
vyjmenovat nedostatky čekající stále na odstranění. Za prvé, stálo by za 
úvahu, zda té zuřivé pochmurnosti nebylo ve Warrior Within příliš. Za 
druhé, chtělo by to vrátit se k poctivějším rébusům prvního dílu. | Warrior 
Within byl pokusem o nápravu chyb 7he Sands 0f Time (zejména co se 
týče bojového systému). Ale nadělal při tom jiné. Trojka shrnuje zkuše- 
nosti a z hlediska tvůrců by také měla uzavřít „perskou“ trilogii. 

Idea je zhruba takováto: tím, že na konci dvojky zabránil vzniku 

zázračného prachu, tzv. písku času, způsobil náš hrdina další narušení 


časové kontinuity. V důsledku řetězové reakce paradoxů je nyní jeho 
rodné město, Babylon, zataženo do války. A také se zrodila temnější, 
zlá verze Prince. 

V PoP 3 se budeme muset seznámit se třemi novými prvky. 

Za prvé, je to lokace městského bojiště, za druhé, výskyt nové hratelné 
postavy (temný Princ) a za třetí, prohloubení taktického rozměru bojo- 
vého systému. 

Mallat však ujišťuje, že charakteristické jádro hry, pohyb založený 
na krkolomné akrobacii ve spletitých budovách, zůstává pevně na 
svém místě. Požádali jsme ho tedy, aby si sám obhájil tvrzení, 
že PoP 3 je kvalitativním vrcholem trilogie. Zde je shrnutí toho, co 
jsme se dozvěděli... č SH 


DVA PRINCOVÉ 
ZA CENU JEDNOHO 


Výhodná koupě: PoP 3 nabízí dvě 
plnokrevné postavy 


Zatímco Ubisoft zdůrazňuje taktické prvky 
bojů a také přesun akce do města Babylon, 
z našeho pohledu se jako nejzajímavější 
jeví představení nového „hrdiny“, tem- 
ného Prince. Podle Mallata neměla tato 
postava příležitost využít kouzelné moci 
písku času, postrádá smysl pro sprave- / 
dlnost, je arogantnější a také výrazně © / 
nebezpečnější. j 

Napadlo nás, jestliže nikdy nepřišel © č 
do kontaktu se zázračnou materií, zda o Já 
dokáže vracet čas v případě ohrožení ži tagů 
Pokud ne, znamenalo by to při pohybli po sí 
úzkých římsách mnohem větší zranitelnost. 
Odpovědi jsme se zatím bohužel nedočkali. 
Tak či onak je temný Princ ve své podstatě 
zlá postava, jakýsi koncentrát všeho špat- 
ného, co hrdinu tížilo ve Warrior Within. 

Jestliže tato postava bere na sebe 
dřinu krvavých bitev, je to pro původního 
hrdinu příležitost k vnitřní očistě, „Jasný“ 
Prince se tak do jisté míry vrátí ke svému 
obrazu v 7he Sands Of Time a bude se pře- 
devším věnovat řešení rébusů a průzkumu 
lokací. Jinými slovy to je, jako kdybyste 
hráli první a druhý díl najednou, jako kdy- 
byste dostali to nejlepší z obou světů. 


i 


MĚSTSKÁ AKCE, ALE 
DOCELA JINÉHO DRUHU, 
NEŽ ZNÁME Z GTA... 


Něco jako dokumenty na ČT 2, ale krvavější 


Ne, nečekejte, že Babylon bude dějištěm středověkého fantasy klonu Gran 
Theft Auta, to skutečně ne. | když nějaké podobnosti by se našly. PoP 3 
však rozhodně zůstává tradiční, víceméně přímočarou akční adventurou. 
Cestu z A do B tu většinou absolvujete nikoli podle libosti, ale po předem 
vytčené trase — skrze paláce a po střechách domů — s minimální možností 
skočit si cestou na vodní dýmku. Nicméně architektura města byla navržena: 
s ohledem na rozšířenou paletu pohybů. Zdi skýtají úkryty pro Mtáče, který 
se rozhodne využít nové možnosti stealth taktiky, zatímco řada porchů 
vybízí k vykonání efektních skluzů. Průzkum města je hlavním tématem 
první poloviny hry. Jakmile se ocitnete uvnitř Babylonské věže, ke slovu 
přijde akce v mnoha ohledech podobná předchozím dvěma dílům — tady 
se otevírá prostor pro akrobatické schopnosti „jasného“ Prince, 
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PoP 3 má být poslední ún le 
fince Of Persia, ale to Im m ře saké 
tivní konec, Vždyťi Sands V 


série z konce osmdesátých let, oži noře 


d € Prince zaháj 
= příběh na PlayStation 3. 
Času a uvidíte, Vidíme hrdin 
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PRINC KRÁSY, 
KRÁSA PRINCE 


Pokus o nejhezčí hru na světě 


Můžeme-li usoudit z toho, co jsme 
viděli, venkovní lokace se výtvarníkům 
vydařily úplně nádherně. Zvlášť když 

si uvědomíme, že zdaleka nejde o do- 
laděný produkt. Měsíční svit zalévá 
všechny objekty stříbrnými paprsky. 
Působivé byly též detaily. Například 
animace každého prkénka na stře- 
chách, pokud na něj šlápnete, stojí za 
vidění a prohlubuje pocit opravdovosti. 
Tvůrci nás však ujistili, že konečný 
výsledek bude ještě mnohem propra- 
covanější a dotaženější. Počítejte také 

s tím, že zdaleka ne všechny události 
se odehrají za tmy, na rozdíl od Warrior 
Within vás čekají i světlem projasněné 
prostory. A to je jedině dobře. 


Akrobacie + boj = stealth? 


„Prince je nyní jako lovec číhající v temném koutě,“ říká Mallat 

s pyšným výrazem. „Chci říci, že se může spolehnout na rychlou 
stealth akci.“ Cesta k cíli (Babylonská věž) vedoucí napříč městem je 
nesmírně nebezpečná, v ulicích zuří armáda démonů, a tak přijde 
vhod, když se před nimi budete moci tu a tam ukrýt. Hrdina se 
kromě toho naučil i novým, záludnějším útokům. Například běh po 
zdi lze nyní ukončit useknutím hlavy nešťastně postavené obludy. 
Tvůrci slibují ucelenější bojový systém, který ještě více stírá rozdíl mezi 
akrobacií a vražděním. Novinkou bude též zbraň „daggertail“, dnes 
tolik oblíbená kombinace meče a řetězu. Její pomocí zasáhnete pro- 
tivníka na mnohem větší dálku nebo se zavěsíte ze střechy jako Sam 
Fisher a zaříznete nic netušícího strážce pod sebou. Bojový styl dvou 
verzí Prince se bude určitě lišit, detaily však zatím neznáme. 
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OBLÍBENÝ HRDINA se po roce vrací. Měl by napravit 

loňské přešlapy a dát si pozor, aby se stealthem 

nenadělal víc škody než užitku. Ale jinak Se těžko — i «« 
bránit pocitu radosti a nedočkavosti. , 

ubránit pocitu rad ; by 
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RESIDENT EVIL 4 


NĚCO 0 TÉTO SLEČNĚ 


řerotické napětí. 


Ženy v celé sérii Resident Evil nikdy nebyly vyslovené 
sexbomby, ale řada z nich vyzařovala zvláštní melan- 
cholické kouzlo. Jednou z nich je bezesporu i Ada 

Wong, vedle prezidentovy dcery Ashley, o jejichž záchranu se 
hrdina pokouší, druhá důležitá postava ženského pohlaví. 
Znalci si jistě vzpomenou, že se v Resident Evilu nevyskytuje 
poprvé. Stejně jako Leon i ona má původ v druhém dílu. 

Leon poprvé narazil na záhadnou Adu v průběhu akce. 
Vyšlo najevo, že pracuje jako soukromá vyšetřovatelka, víc 
jste se však v první chvíli od této tajnůstkářky nedozvěděli. 
Leona přitahuje i irituje tím, jak povýšeným tónem s ním 
mluví. Později se ledy přece jenom pohnou, ale to bychom 
už prozrazovali příliš. Zmínka o Adě padne i v závěru PSone 
hry Resident Evil 3: Nemesis. Teď to nejzajímavější: Ada je 
v Resident Evil 4 hratelná postava! Dostanete se k ní během 
jedné ze dvou miniher, které lze odemknout po prvním 
dohrání hlavní části. Minihra Assignment Ada je jakousi 
mirfiaturní verzí Leonova příběhu a doplňuje ho o některé 
chybějící informace. Jako taková má podobnou strukturu 
a ovládací mechanismus. Rozdíl spočívá například v tom, že 
Ada je asi tak dvakrát slabší než Leon, a tudíž výrazně zrani- 
telnější. Brzy zase u RE 4 na viděnou. ji FDS 


Hra, která nemůže 
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Hulk je mohutný, ale proti 
některým protivníkům 
vypadá jako trpaslík. 
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s svou hmotnost doká= 
skákat do velkých výšek. = 


THE INCREDI 
ULTIMATE DESTRUCTION 


BLE HULK: 


| ŠEDÝ CHOLERIK 
p 


Bude temná stránka superhrdinovy osobnosti jedním z ta- 
jemství Ultimate Destruction? 

+ Stoprocentně to sice nevíme, ale klidně bychom se vsadili, že se v průběhu 
+ hry objeví i takzvaný šedý Hulk — zuřívější, silnější a vychytralejší alter ego, 
1 které sídlí v hlubinách Hulkovy zmučené duše. Vedle něho působí zelený | 
obr jako dobrácký doktor Jekyll. To pak budou vzduchem lítat nejen auto- |: 
busy, ale možná i letadlové lodi. 


BUDE TO PODRUHÉ LEPŠÍ? 


Když dáte hře podtitul „Ultimate Destruction“, plyne 

z toho docela velký závazek. Zní to jako příslib, že bude- 

me moci roztříštit všechno, co vidíme na obrazovce, na 
docela drobné kousíčky. Naštěstí to nejsou v případě The Incredible 
Hulka jen prázdné řeči — strávili jsme nějaký čas s tímto volným 
pokračováním slušné, avšak nijak mimořádně zdařilé, jedničky 
(ta měla oficiální licenci filmu, zatímco dvojka je čistě komiksová). 
A můžeme s potěšením konstatovat, že tvůrci to tentokrát vzali za 
lepší konec. Jejich ztvárnění akce hroudy zelených svalů je skuteč- 
ně pozoruhodné. 

V první řadě se dobře trefili do toho nejdůležitějšího: do vytvo- 

ření autentického pocitu „býti Hulkem“, tím zuřivým kolosem, 
jak ho znají čtenáři příslušných komiksů. Když děláte hru o su- 
perhrdinovi, musíte přesně vystihnout jeho jedinečné vlastnosti 
a schopnosti. Vzpomeňte si na Spider-Mana 2. Velkou část jeho 
úspěchu lze přece přisoudit kvalitně zpracovanému pohybu po 
New Yorku. Spider-Man, to je především volnost a švih pohybu 
v horních patrech velkoměsta — když doopravdy dostanete tuto 
schopnost, zbytek už je pro vývojáře hračka (jsme zvědaví, jak 
se v příštím roce vydaří zpracování Supermanových schopností 
v kombinaci s game designem — tam už v rozletu nebrání skoro 
žádné překážky, což ale může být kamenem úrazu). Hulka však 
charakterizuje něco jiného, jeho pohyb je oproti Spider-Manovi 
těžkopádnější, ničitelské aktivity však nesrovnatelně důslednější. 


Je to, jako byste srovnávali lehký vrtulník (Spider-Man), stíhačku 
(Superman) a buldozer (Hulk). Tady jde o ten správný pocit, když 
dopadne rána pěstí na pevnou hmotu, když sloní noha dupne na 
zem a pukají balvany. Tenhle buldozer má ovšem několik rych- 
lostních stupňů. Pokud zmáčknete postranní tlačítko, promění se 
v rychle se valící beranidlo prorážející si cestu menšími objekty, jako 
kdyby byly z papíru. V tomto módu je schopen ničit auta, stožáry 

a lidi (ano, podobně jako v GTA, ačkoli od mužstva z Radicalu víme, 
že šéfové z Marvel Comics zvažují změny — bojí se zřejmě o svou 
pověst. To víte, američtí superhrdinové by neměli bezdůvodně 
ubližovat nevinným lidem). Navzdory své hmotnosti je navíc Hulk 
zdatným skokanem. Však se koukněte na ta svalnatá stehna — rifle 
na nich úplně praskají. Úplný obrázek zuřivého Hulka pak doplňuje 
schopnost trhat různé objekty a používat je coby zbraně (o tom více 
v informačním rámečku). 


„NAŽER SE MÝCH PĚSTÍ" 

Možné je téměř vše, co si představíte v roli naštvaného radioaktiv- 
ního komiksového obra. Pohyb po úrovních a destrukce „nábytku“ 
nejsou svázány příliš velkými omezeními a skýtají uspokojivou 
dávku dnes tolik vyžadované volnosti. Jednu chvíli skáčete jako 
pomatený po autech v ucpané ulici a za pár okamžiků už lezete 

po vnějších zdech mrakodrapu a srážíte prolétávající stíhačky, jako 
kdyby to byly vlaštovky z papíru. 


v cc 
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| ZBROJOVKA 


i Hulk nemusí chodit do obchodů. Když něco potřebuje, 
| prostě si to vyrobí. 


| Ultimate Destruction umožňuje hráči zlehka zvedat auta, sloupy — 
a další objekty a používat je coby zbraně. Tím zdaleka nemys- „ŽE 
líme jen primitivní ohánění se a vrhání těžkými předměty, 

- ale výrobu skutečně promyšlených útočných prostředků. 
Stlačením příslušného pokynu Hulk například roztrhne 
auto na dvě poloviny, které pak používá jako kovové 
boxerské rukavice. Naskočením na autobus jej zploštíte 
a proměníte v jakýsi skateboard. Cedule a dopravní 
značky se přirozeně nabízejí coby pálky a „tenisové 
rakety“, kterými lze odmrštit drobnější protivníky — 

© jeto rychlejší a pohodlnější než je pořád zadupávat 

1 do země, Už vědomí toho, že téměř vše, co vidíte 

| na obrazovce, lze využít jako zbraň, je samo o sobě 

1 obrovským povzbuzením. 


Když Hulk dupne, ze 
zachvěje. Škoda že né 
me po ruce seismogi 


Ovšem ne všechno je v této fázi možné líčit optimisticky, 
Například dosud nemáme ani náznak informace ohledně 
příběhu. Radicalové tvrdí, že nechtějí, aby novináři lidem 
prozrazovali příliš z děje, a naznačují, že z pohledu fanoušků 
komiksu se budou dít značně překvapivé zvraty. Dovedeme — (kč 
si představit, že by se mohl objevit i tzv. „šedý Hulk“, ještě Am 
zuřivější druhé Já zeleného monstra. Stále v nás však hlodá My 
červík podezření, že tím pravým důvodem chybějících 
informací o příběhu je snaha maskovat slabiny Ultimate 
Destruction. Pokud by se ale náhodou ukázalo, že hře Ž - 
chybí kvalitní story, ještě to vůbec nemusí znamenat E ka 
katastrofu. Provedení akce je natolik poutavé, že - 
by si hra mohla vystačit i jako úplně „bezduchá“ 
mlátička. i MF 


UŽ JE JASNÉ, že to nejdůležitější se vydařilo: akci 
vystihli tvůrci s vášnivou přesností — „pocit Hulka“ 
budí v hráči radost a chuť ničit a ničit všechno v 

dohledu. Prvotřídní hrou se však stane jen tehdy, 
když bude v pořádku i všechno ostatní. ? 
PROGNOZA ' 
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War na PC, Total udíšůs P52 = opouští se globální hledisko a sou- 
tlivce,ma akčního hrdinu. Na druhou stranu si 
| duše chová naději:když to dělají lidé, Co mají na triku 

ň kousíček strategie tam museli někde utrousit, ne? 
snáře, kteří netuší,jak předchůdci Spartana na PC 
vypadali: šlo o velice zdařilé a nesmírně působivé real-time strategie 
kladoucí si za cíl rekonstruovat bitevní scény z dávné historie. Jako 
takové hráči přisuzovaly hledisko vrchního velitele, generála, který řež 
sleduje z vršku a vydává taktické pokyny, aniž by smočil vlastní meč 
v krvi. Total Warrior vám naopak do ruky vloží celou škálu sečných 
a bodných nástrojů, plácne vás do zad a vyšle přímo doprostřed bou- 
řícího kotle války. Jako individuální bojovník nemáte možnost nikoho 
úkolovat příkazy a pokyny, stejně tak je vám fuk, jak vypadá bitevní 
mapa, kde jsou možnosti pro efektivní útok a kde leží strategicky důle- 
žité body. Určité nižší úrovni taktického postupu se však nevyhnete. 
Vaše rozhodnutí a činy v poli mohou ovlivnit vývoj bitvy. Například: 
půjdete pomoci skupince spolubojovníků napadených-lidožravým 
obrem, nebo se raději soustředíte na odříznutí nepřátel od zásobovací 
cesty? Vaše volba může mít.velký význam pro celé vojsko. Pokud se 
rozhodnete špatně, může se vaše strana dostat do situace, kterou bude 
možné už jen stěží zachránit. 

Vroli „Spartana“ sledujete příběh rozdělený na tři velké bloky. 

V první kapitole jste řadovým bojovníkem, v druhé na vás budou 


< Bojďvat se musí umět, ale 
ěaánoznák) je image. : 


plod ll 


Bojujete proti řím- 
skému imperialismu. 


Realistická bitva st ) 
ne v rej kouzelník 


dou. Na začátku je spartský bojovník povolán do války proti Římu. 
Dějin znalý čtenář už v tomto bodě cítí, že Total Warrior se pořádňě“ 5 
vzdaluje svým akademicky sucharským předchůdcům na PC. Situace ve 
Spartanovi je podobná legračním filmům, kdy pralidé bojují s dinosau- 
ry. Sparta a Řím se totiž nikdy nestřetly, technicky vzato to ani nebylo 
možné. Je však zábavnější předstírat opak (kromě toho si tak Creative 
Assembly trošku ulehčili práci - modely římských jednotek měli připra- 
vené už pro písíčkářský Rome: Total War). První úroveň, to je blokáda 
města Sparta římskými legiemi, a jak kamera prolétá obrovskou úrovní, 
poprvé získáváme jasnější představu epického rozmachu, kterým chce 
a bude Spartan ohromovat. Bylo nám řečeno, že viditelnost v herním 
enginu dosahuje ekvivalentu tří kilometrů, a to prosím bez jakéhokoli 
doskakování. Vše krystalicky čisté a plné živých detailů. Podíváte-li se 
dolů z vrcholu věže, uvidíte pod sebou desítky postav v plné bojové 
animaci. Zatím zaznamenaný rekord je prý 186 současně zobrazených 
vojáků, aniž by se PlayStation 2 nějak výrazně zakuckala. 

Jaké místečko si může náš spartský bojovník najít v tak zahuště- i E 
ném prostoru? Total Warrior se inspiroval populárními hromadnými . 
bojovkami, rozhodně vám však nebude stačit pobíhat od jednoho 
nepřítele k druhému a bezhlavě sekat. Každá bitva vám klade několik 
rozmanitých úkolů, jež je třeba splnit, aby úroveň mohla být pova- 
Žována za dokončenou. jedné z nich máte například na obrazovce 

1 "zabít velící centuriony,-a.demoratizovat 
jesoucí střelný prach za 
penený za pompci 


Pg, 
; p 77 


028 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Vuchází za 4 mě 


== 
E 
| 
|=- 
= 

= 

= 

! 

= 

= 


dlouhou 


Na rozdíl od řeckořímského (©) 
zápasu se zdejší bojovníci nedělí do M 
váhových kategorií. A 


horkého oleje vylitého přes dobývané hradby, sestřelit velkou bron= 

zovou sochu pomocí katapultu, Bojový systém a nabídka zbraní skýtá 
při plnění jednotlivých úkolů potřebnou pestrost. Máte po ruce oštěpy, 
meče, kladiva a luky a ktomuratraktivní kouzelnou pyrotechniku. Cílit 
můžete na jediného protivníka stejně jako na celou skupinu a volným 
mícháním všech těchto rozličných prvků dosahujete velice uspokojivých 
(a krvavých) situací. Navíc si za zásluhy v dokončených bojích vysloužíte 
od řeckých bohů nové techniky boje a nové zbraně a štíty. 


NAMYDLENÝ BLESK 


a V druhém bloku vystupuje hlavní postava již nikoliv v roli řadového 

: vojáka, ale coby uznávaný hrdina. Nyní může cestovat po celém sta- 
rověkém světě, uzavírat spojenectví, objevovat nové zbraně a bojovat 
s nenáviděným Římem na dalších frontách. V poslední fázi se již coby 
„živoucí legenda“ Spartan vrátí domů a jednou provždy skoncuje 

s římskou rozpínavostí. Během cest navštívíte řadu atraktivních 
lokací, mimo jiné i čtyři slavná města: Spartu, Atény, Řím 

a Tróju. Bojů se zúčastní nejen lidé, ale i bájná stvoření, 

jako jsou Medusa či Minotaurus. V jedné z nezapo- 

menutelných bitev se Spartan postaví proti čtyři 

metry vysokému Minotaurovi v prostředí jeskynního 

labyrintu plného sloupů, čímž překonává v prznění 


Kill Bill-ismusy 


síce 


září 2005 
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No, rozhodně nečutali do míče... 
„a nescházeli se na Letné. Obyvatelé starořeckého městského státu Sparta 


1 sedodějin zapsali jako dosti drsná a do sebe uzavřená společnost. Devět 


století před Kristem věřili, podobně jako mravenci, že jednotlivec nemá 
téměř žádná práva a že jeho život zcela patří společnosti. Novorozend 
byli podrobování kontrole a ti slabší byli okamžitě 

zabíjeni. Přeživší chlapci byli při dosažení 

věku sedmi let odebírání rodičům 4 

a podrobeni tvrdému vojenské- 

mu výcviku. Život ve Spartě 

byl zcela prost jakéhokoli 

luxusu (odtud význam 

slova „spartánský“). 

Stručně řečeno jste byli bez 

majetku, bez zábavy, bez 

života... Žádné příjemné 

kavárničky, žádné hledání 

superstar a už vůbec žádné 

Playstationy, na kterých by 

si člověk mohl zahrát na 

spartského válečníka. 


antických bájí i Krata z God Of War. Bravo! A pokud vás víc než příběh 
zajímá krveprolití bez zbytečných průtahů, můžete vždycky zavítat do 
arény pro tyto účely zřízené, V režimu Battle si sami nastavíte všechny 
parametry bitvy, počínaje výběrem zbraní přes počet nepřátel, 
a pak už sekáte, bodáte a metáte kluzké blesky do zemdlení. 
 10,a pokud máte pocit, že screenshoty na této stránce vypadají 


"docela hezky, počkejte, až Spartana uvidíte v pohybu — vypadá neu- 


věřitelně skvěle! Ačkoli je možná škoda, že se Creative Assembly silně 
přiklonili k individuální akci na úkor strategie, různorodost bojových 
technik, zbraní a magie spolu s brilantním technickým zpracováním 
činí z Total Warrioru naprosto pozoruhodnou věc. Oproti takovým 
Dynasty Warriors mávíc Spartan jasně vyhrává díky obrovské pestrosti 
misí, lokací a mepiátel. Zkrátka a dobře, je to projekt, který by se mohl 
stát překvapivým hitem černý kůň letošního podzimu. © LH 


© 


monifor PlayStation, 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR vzbuzuje značné nadě- 
je, nabízí skvělou akci, epický rozmach a výtečné 


grafické zpracování. Pokud se jeho tvůrcům podaří Nd w 
dotáhnout hratelnost celku na slušnou úroveň, d 
0 jeho úspěchu nelze pochybovat. 


W. 12 Už 
NÍ 1 | 
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EVIL DEAD: 
REGENERATION 


NYNÍ S PŘIDANÝM TRPASLÍKEM... 


Lidské tělo, pokud nedrží 
pohromadě, není moc 
hezká věc. 


Toto je již třetí playstationová videohra, která se 
> inspirovala u kultovního hororu Evil Dead od Sama 
Raimiho (předchozí dva nesly podtituly Hail To The 
King a Fistful Of Boomstick). Neméně kultovní hrdina, 
Bruce „Bradavice“ Campbell, však tentokrát nezůstane 
v průšvihu sám. Tvůrci, snad inspirováni hrami typu Jak 
nebo Ratchet, mu totiž pořídili parťáka miniaturních roz- 
měrů. Čeká nás tedy nejspíš spousta „legračních“ fórků 
a nekonečné škádlení. Naštěstí se ovšem trpaslík dočká 
i hratelnostního uplatnění. Můžete ho například kopnout 
nepříteli do obličeje. Zatímco ho bude váš kamarád kou- 
sat do nosu, vy mu v klídku motorovkou uřežete nohy. 
Do směsi si ještě můžeme přihodit nějaké ty „rébusy“ 
(většinou spočívají ve speciálních způsobech zabíjení 
protivníků známých jako „deadites“, například pomocí 
elektřiny či výbušnin) a bonusové zbraně a výsledkem 
bude standardní krvák opepřený charakteristicky černým 
humorem. Doufejme, že se potvrdí fáma o přímé účasti 
Sama Raimiho a že se vydaří halasně propagované vraž- 
dící speciálky, které bude nabízet až finální verze. Jinak 
totiž reálně hrozí, že na Evil Dead: Regeneration zapome- 
neme dříve, než se stačí ohřát na pultech. Jil JS 


Nehledě na hrozivá zraně- 
ní pokračuje v započatém 
saltu vzad. 


BL : a 


Zombie + brokovnice = krvavý flek. 


PROGNÓZA 


oFicIiáLní magazin-cz PlayStation.c 029 


snitor 


Z ll ll 


ZD DNÁNÁN doo lod soda lado lloll 


ELECTRONIC ARTS | EUROCOM | EA ČESKO | WWW.EAGAMES.COM/REDESIGN/GAMES/PS2/BATMAN/HOME. JSP 


BATMAN BEGINS 


0 PŮVODU NETOPÝŘÍHO MUŽE 


Nejpohodlnější by bylo popsat tuto hru jako batmanovský klon 

Splinter Cellu. Pohodlné a navíc téměř zcela přesné. Ale neberte 

to hned jako kritiku, známe přece spoustu případů „inspiro- 
vaných“ děl, které dopadly dosti dobře — ve vzácných případech 
dokonce předčily svůj vzor. Vliv Splinter Cellu je skutečně cítit na 


10 muže 


videoherních dějin naleznete každém kroku, počínaje „batkamerou“, kterou můžete sledovat 
najdete vedle 16 pat místnosti škvírou pod dveřmi dřív, než do nich vtrhnete, a konče 
1 986 ře ně způsoby, jakými lze zaskočit patrolující nepřátelské strážce ze 
automat Ninj Edi kuriozity jako třeba všech stran. Tohle vše se dalo snadno předvídat, když víte, 
Ovšem nemá s á Il Bat Man, která že producent a scenárista jsou veteráni, kteří získali ostruhy 
netopýry nic společného. 


na projektu původního Splinter Cellu. Minimálně v jednom 
ohledu se ovšem Batman Begins liší — tím je jeho prezen- 
tace a atmosféra. Jde o typického představitele moderní fil- 
mové licence i vtom ohledu, že si bere za vzor etablovaný 
žánr (v tomto případě stealth akci), odstraňuje příliš tvrdá 
pravidla a nahrazuje je atraktivitou značkové efektnosti. 
Ačkoli první, čeho si okamžitě všimnete: ačkoli je hlavní 
postavou chmurný komiksový hrdina známý jako „Temný 
rytíř“, prostředí hry je docela světlé a projasněné. To proto, 
že tvůrci nechtějí nutit hráče, aby se krčil ve stínech (a doufal, 
že pokojská nestlačí vypínač). Batman je představen jako 
nebojácný mstitel procházející zkaženým podsvětím Gothamu 
jako nůž máslem. Nemusíte útoky dlouho plánovat a časovat, 
máte se cítit sebevědomě, jako někdo, kdo suverénně bojuje 
S početnou převahou a ještě má rezervu pro případná překva- 
pení. Tohle funguje celkem dobře. Jak skáčete po střechách, 
máte příjemný pocit síly a převahy nad městem. 


VÍTEJTE V PEKLE 


Jak známo, je Batman na rozdíl od mnoha superhrdinských kole- 
gů docela obyčejný chlápek, člověk, který nevládne žádnou nad- mozes- 
přirozenou schopností ani nadlidskou fyzickou odolností. V důsledku © Vypadá to, jako kdyby tančili tango. 
tedy, když vypálíte Batmanovi do břicha dávku ze samopalu, umře Pan Netopýr vždycky dělá chlapa. 
stejně jako kdokoli jiný. Z čehož plyne, že navzdory všem skvělým 
pomůckám a dobré vytrénovanosti se nemůžete postavit vyzbrojeným 
padouchům s holýma rukama. Předtím než na ně půjdete, musíte je 
především řádně vyděsit, v podstatě je přesvědčit, že ani nemá cenu 
klást odpor. Vzhledem k tomu, jak vypadáte (jako chlap převlečený za 
obrovského netopýra), to není až takový problém. Poměrně novátor- 
ská idea šíření strachu mezi nepřáteli se opírá o myšlenku, že podsvětí 
Gothamu má o Batmanovi zveličené představy, netopýří muž je mýtem, 
zrůdným monstrem, kterého se zejména řadoví zločinci k smrti děsí. Proto 
během vyslýchání kapsáře či pasáka můžete z úst třesoucího se lumpa 
slyšet třeba větu: „Prosím, nejez moji duši!“ 
Hrůzu v srdcích nepřátel vyživujete několika základními triky. Můžete © V některých ohledech kopíruje stealth 
spouštět děsivé události, které mýtus o „hrůzném Batmanovi“ dále posílí. © Předchůdce docela sprostě. 


ARR 


Ve třech úrovních se sVezete v Je- 
Sendárním batmobilu. Ani jedn 
znich jsme si nevyzkoušeli ale. 
povídá se, že budeme skákat 
k, Vautě přes střechy, 


Na design úrovní si 
stěžovat nemůžeme. 


To se to mlátí do chu- 
dáka, když je pomoče- 
ný strachy. m 


WARNERRŠ 
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Jakmile se dají souboje 
do pohybu, působí hrozně 
nepřesvědčivě, 


Batman 
Begins má 


Například v úrovní odehrávající se v gothe 
batarangů (batmanovský bumer 
Stejně tak se lze zaměřit na jedn 
vynálezů. Když oběti nenápadn 
budou ji na každém kroku pron 
Podobná „průprava“ okamžitě zvyšu 


Potíž ovšem je, že systér 
cíle mise. Vypadá to pěkně t 
snaze odehnat netopýry od vlasů a d 


s výrazem, ja 


AMERICKÉ PSYCHO 


Buďme však pozitivní a dejme si příkl 

báječně. Máte dostat celkem tři padouct 
ten třetí bude prakticky bezbranný. K 
ních, šíříte strach tím nejefektnějším způsobem. 
dvou předchůdců, se vzmůže akorát tak na to, 
vrohu a s brekem čekal, než nas 
však nemá smrtící následky, n (jaky 
rytíř nikdy nezabíjí. Chápeme sice, proč 
nás to uspokojovalo. Zvláště vzhledem ý 
vili podřezáváním krků v Chaos Theory. Víme, zní to zvrhle, ale bez lámání 
vazu a proudící červené má člověk takový nepříjemný pocit prázdnoty. 

To bychom měli popis a drobnosti, 
hodně vážnou výtku. Bojový systém, či 
Batman Begins, působí strašně těžkopá 
splňuje Batman Begins předpoklady ty 
záhadného důvodu má drtivá většina filmových her s bojovým systéme 
nepřekonatelné potíže. loučíme se tedy s nadějí, že ve zbývajících ty 
se vývojáři pokusí vylepšit pocit z boje, ale při naší smůle, místo toho 
budou určitě ladit fyziku pláště. Jil TC 


že je všechno v pohodě. 


rtu máme jednu, zato 
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| ZCELA JISTĚ ZÁBAVNĚJŠÍ a zdařilejší než ohavnost 3 
typu Catwoman, ale má Batman Begin 
zařadit se mezi smetánku stealth akce? V 
k vážným potížím, zejména v oblasti soubojů, je 
naděje bohužel velice slabá. 


ČD M G% n3 


PÁNOVÉ,... UMĚNÍ -© 
Představujeme nejlepší komisky s Batmanem 


ORM 


VEAR -ONE 


NC MALE 
MASS 


KAMEŇÁK NÁVRAT TEMNÉHO 

V originále Killing RYTÍŘE 

Joke, u nás vyšel na Považován za vůbec 
pokračování v časopise nejlepší batmanovský 
(rew. Je to zásadní komiks. Autor Alan 
Moore se podrobně 
zabývá tématem stár- 
noucího superhrdiny 
a kousavě sleduje roli 
médií v ovlivňování 
veřejného mínění. Čte 
se to jedním dechem. 


YEAR ONE 

Napsal mocný Frank 
Miller pro dospělé 
fanoušky netopýřího 
muže. Pojednává 


o prvních 12 měsících dílo o vztahu Batmana 


batmanovské kariéry 
Bruce Waynea. Dílo, 
které mělo značný 
vliv i na chystaný 
film, zatím čeká na 
české vydání. 


k jeho nejslavnějšímu 
nepříteli, Jokerovi. 
Podobně jako Burtonů 
film i tato kniha se 
snaží odhalit původ 
Jokerovi povahy. 


Tohle by mu šlo, zvrhlíkovi! Plížit se po střechách a čumět sluš- 
ným lidem do oken... 
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SOUADRA CORSE 
ALFA ROMEO 


MÁTE CHUŤ ZAHRÁT SI ZÁVODNÍ RPG? 


kuk l 
Útěk z domova | 
důchodců se povedl. 


Za normálních okolností by závodní hra typu 
Sguadra Corsa Alfa Romeo byla odsouzena 

k brzkému přesunu do výprodejových košů. Jsou 
to závody pod záštitou jediné automobilky a bez ohle- 
du na nepopiratelnou kvalitu značky mohou oslovit 
jen úzký okruh po uši zamilovaných fanatiků. Takový 
je život: když se ani čistokrevné hře Ferrari nepodařilo 
vzbudit mezi hráči větší zájem, jaké naděje může mít 
Alfa Romeo, značka ze středu italské prvoligové tabulky 
(lepší než Fiat, horší než Maserati)? 

Větší, než byste čekali. Neohromí sice nabídkou 
vozů, ale v zásobě má několik velice zajímavých vlast- 
ností. Za prvé, umělá inteligence působí, jako kdyby 
simulovala typického řidiče z Neapole — prostě ztěles- 
něná namyšlenost, bezohlednost, agresivita a totální 
nepředvídatelnost. Živelná katastrofa na opravdové 
silnici, ve hře však hotový dar z nebes. 

Za druhé, za pozornost stojí implementace prvků 
RPG do struktury hry. Svými výkony na tratích získáváte 
body, které si podle vlastního uvážení rozdělujete do 
devíti kategorií řidičského umu. Zlepšovat si tak lze 
například úroveň soustředění, agresivity apod. Získat 
lze dokonce i „kouzla“, jako je například Tiger Effect, 
který umožňuje vracením času napravit chybu v jízdě 
(trošku jako Prince Of Persia). Pravda, SCAR má o něja- 
kých 680 aut míň než Gran Turismo 4, ale rozhodně se 
nevzdává bez boje. [ii PF 


Alfa Romeo, Alfa, Alfa 
Romeo... a ještě jed- 
nou Alfa. 


PROGNÓZA 


První závodní liga to asi nebude, ale nápady má. 
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VIVENDI UNIVERSAL | TERMINAL REALITY | 


Šmik a žíznivý padouch má rázem o nohu míň. 
> V záchvatu bezradnosti se snaží prchnout poskoky, jako 
když hraje na panáka. Zkoušíme BloodRayne 2 teprve 
pět minut a už se celkem dobře bavíme. Během dalších okamžiků 
zkoumáme, jak dalece se během bojů lze věnovat amputacím, 
a zjišťujeme, že končetinami to zdaleka nekončí. V jedné zvláště 
zdařilé akci se nám dokonce daří odseknout někomu horní část 
lebky, jako když si dáváte vajíčko na měkko. Krev a násilí nejsou 
ve světě videoher jistě žádnou novinkou (a rozhodně 
nestačí k tomu, aby ze slabé hratelnosti vykouzlily 
kvalitu), ale BloodRayne 2 podává rozkousko- 
vání těl s takovou škodolibou grácií, že se 
spokojenému úsměvu těžko ubráníte. Ano 
uznáváme, jsme trošku nechutní. 


oči. Otázka: proč tedy vlastně vzniká pokra- 

čování? Odpověď: Amíci ji nehledě na ubohou 

kvalitu kupovali jako smyslů zbavení, Vivendi vydě- 

lali spoustu prachů a teď jdou sebejistě nejen do pokračování, 

ale dokonce i do celovečerního hraného filmu (viz informační 
rámeček). Hlavní hrdinkou je opět Rayne, charakterizovaná autory 
jako „dhampírka“ (tvor, který se narodí, když si mamka-člověk 
zaskotačí s taťkou-upírem). Coby míšenka dostala do vínku to lepší 


KOUSNI MĚ, LÁSKO! 


První díl BloodRayne se v Americe ujal do té míry, že si kromě tohoto 
pokračování zajístila i filmové ztvárnění. Člověk se samozřejmě může 
nad takovým projektem ušklíbnout, ale těžko popřít, že má při- 
nejmenším zajímavé herecké obsazení. Hlavní roli dostala Kristanna 
Loken (sexy robotka z Terminatora 3), podporu jí poskytnou Michael 
Madsen (Kill Bill), Ben Kingsley (Ghandi) a Meat Loaf (Klub rváčů). 


Michael Madsen 
se vrácí pro- 
druhéucho. 
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BLOODRAVNÉ 2 


SVŮDNÁ A KRVAVÁ KROTITELKA UPÍRŮ HLÁSÍ NÁVRAT 


WWW.BLOODRAYNE.COM 


z obou světů, jmenovitě mimořádné upírské schopnosti a současně 


určitou odolnost vůči tradičním hrozbám, jako je denní světlo. 
V minulém dílu jsme zastihli Rayne ve službách společnosti zvané 
Brimstone (jakási nadpřirozená domobrana) a jejím úkolem bylo 
pokosit nácky z roku 1935 a v samotném závěru zničit i svého 
otce, Kegana. Tím pádem bylo zabráněno v uskutečnění mega- 
lomanského plánu na upírské uchvácení moci nad celou země- 
koulí. Tentokrát to bude dle očekávání horší. Organizace jménem 
Keganův kult (tatínkovi přeživší kámoši) vymyslela plán, jak 
zabránit slunečnímu svitu, a umožnit tak upírům pořá- 
dat krvelačné večírky nejen v noci, ale i ve dne. Tak 
tedy nezbývá než se opět navléci do sexy kostýmu 
a pustit se ještě jednou do záchrany světa. 


To jsme ale stále u prvního rychlého nadšení neo Ve recenzenti už tolik NOVÁ KREV 
dojmu, pokročme dál. Vzpomínáte na (IGN, Oficiální am n Případě Zhruba po hodině je to zcela jasné: naprostou 
první díl BloodRayne? Vždyť to byla jí za , 2 Magazín) jí většinu technických nedostatků prvního dílu 
naprostá hovadina! Předchůdce této Jiní (Gamespy, Gamespot) však dkal BloodRayne se podařilo odstranit. Minulostí 
hry si před pár lety odnesl bezkrevnou | najevo určité zklamání, je fušérská grafika, ve které ani Rayne nevy- 
6/10 - a to jsme možná přimhouřili obě O OTOTŮ padala nijak přitažlivě — nahrazena byla pečlivě 


vypracovaným pojetím, které snese srovnání třebas 

i s Hitmanem. Zásadní revizí prošlo taktéž ovládání. 
Navádění původní Rayne bylo natolik nepřesné a nezábav- 

né, že muselo odradit i ty nejtolerantnější upírofily. Navíc rozmístění 
akcí na tlačítkách hraničilo s úmyslnou sabotáží. BloodRayne 2 
se pod vaším palcem chová mnohem spořádaněji a souboje nyní 
působí o hodně šťavnatěji. Stále platí, že jde o relativně primitivní 
hratelnostní styl, ale díky variacím se zbraněmi a zvláště krvavým 
schopnostem je toho na vyzkoušení výrazně víc. Mezi zbraněmi 
samozřejmě nejvíce zaujmou nože připevněné k zápěstím, s nimiž 
lze vykonávat výše zmíněné cupování končetin (oproti minulé verzi 
působí mnohem elegantněji a nebezpečněji). Do pohybového 


Rayne je pohybově výrážně nadaněj- Dyoese: Ae 

ší než minule, nečekejtívšak akro- v 

batická kouzla ž Prin Persia, A sl 
+ : 


m2 ; 


Takhle Rayne nabíjí svoje 
pistole. 


V BloodRayne 2.se zadky 
PnakoPávají, nýbrž odsekávají. 
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repertoáru Rayne je zakomponován i určitý vývojový systém, díky 
němuž se postupem ve hře učíte stále nová komba. Novinkou by 
měl být pár esoterických pistolí používajících jako munici Rayneinu 
vlastní krev, Motivace nasávat tedy značně vzrostla. 

Co dál učinili autoři s přílišnou přímočarostí originálu? Pokud 
jste nešťastnou náhodou hráli první díl, pamatujete, že Rayne 
byla schopna bez nejmenších problémů přeběhnout po úzkých 
hranách, aniž by hrozilo, že ztratí rovnováhu. Nyní je její skvělý 
balanc posilněn o schopnost klouzat se po natažených lanech, od 
pat jí létají jiskry a ona navrch pálí na všechny strany. Od Prince 
0f Persia se navíc naučila veletočům na bradlech a tyčích. Jeden 
by očekával, že se pustí do průzkumu takřka plošinovkových 
rozměrů. 

Ovšem právě v tomto okamžiku se převážně pozitivní dojem 
z BloodRayne 2 začne bohužel kalit. Jakkoli jsou souboje mnohem 
lépe ovladatelné než v jedničce, neplatí totéž pro zlézání plošin 
a skoky. Najednou mizí veškerá elegance pohybu, a chcete-li 
překonat náročnější terén bez újmy na zdraví, nastupuje upocené 
krokování od každého okraje. Naštěstí jsou podobné situace ve 
výrazné menšině, ale i tak dokáží zkazit náladu. 

Tím výčet věcí, které bychom rádi viděli ve finálním kódu 
opravené, nekončí. Design úrovní je přinejmenším nevyvážený, 
přehuštěné lokace se nesmyslně střídají s nudnými prázdnými 
tunely a zjistit, kudy vede cesta, je často otázkou dlouhého tápání. 
Rádi bychom se rovněž utkali s výrazně inteligentnějšími nepřáteli 
— víme, že mozky mají, protože jsme jim přepůlili hlavy, teď ještě 
aby je začali používat. Většinu času máte pocit, že stojí ve frontě 
na to, aby dostali přes držku. Na druhou stranu i když se z Blood- 
Rayne 2 nepodaří odstranit všechny potíže, pochopíme, když jeho 
grafickým svodům a zdařilé prezentaci podlehnete. Ta holka má 
zkrátka něco do sebe. 7% LH 


monitor 


LEPŠÍ OVLÁDÁNÍ, lepší design postav a výrazně 
pohlednější grafika — to vše slibuje nápravu dva 
roky staré ostudy. BloodRayne 2 je o koňskou 
délku před prvním dílem, k dokonalosti jí však 
zatím další dvě chybí. 


VND 


odjakživa nejoblíbenější“ de 
upírská kombinace. 3 
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Černá a červená - to 


i Release L1 jock-on 0 strike more tárgejs 
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„Tohle je hodně dobrý na plotýnky.“ 
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ově zhruba před osmi devíti měsíci oznámila firma Atari projekt, 
> jehož název si pro účely tohoto článku raději zkrátíme na Getting 
 Up,věc proběhla téměř bez zájmu herních novinářů. Tu a tam se 
objevila zprávička suštěpačnými poznámkami o délce názvu či 
" pochybněm obsahu a často byla kladena otázka; „do 
jeto proboha Mark Ecko? Ti zkoumavější si zjistili; 
že párl, jehož jméno je uváděno v souvislosti 
s autorským počinem Getting Up, je jakýsi 
návrktéř-obchodník-osvícenec, který vydělal 
+ majlant na internetovém prodeji originálně 
designovaného oblečení. Na první pohled 
šarlatán, ale hned na ten druhý někdo hodně 
zajímavý, kdo má co říci. Ecko se zřejmě rozhodl 
proniknout se svým pojetím umění a byznysu 
do videoherní subkultury a Getting Up je jeho troj- 
ským koněm. Nedávno vystoupil jako první řečník na 
konferenci herních vývojářů a vydavatelů a stručně řeče- 
no je tam pěkně seřval za nedostatek invence a Ipění na sto- 
krát omletých vyjadřovacích prostředcích. Teď konečně máme možnost vidět 
jeho vlastní hru v akci a posoudit, jak dalece jde o nafouknutou bublinu, č 
vizionářské dílo. Stalo se tak během prezentace konané v Berlíně a nezačalo 
to úplně nejlépe: Ecko měl hodinu zpoždění a v tiskové zprávě trval na tom, 
abychom jeho Getting Up nenazývali hrou, nýbrž „kulturní zkušeností“ 
Popravdě řečeno, ani když se autor ráčil objevit, neudělal na nás zrovna 
dobrý dojem — a to zvláště poté, co sám sebe bez nejmenších rozpaků označil 
za „navigátora mladé kultury“ Jenže co když má tenhle člověk k nabubřelosti 
důvod, co když je to opravdový génius? Pojdíme se raději podívat na jeho... 


Čím více zkušeností 
a splněných misí, tím 
vytříbenější styl. 


situace by však měly nastá- 
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s 
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Milicionáři slídí 
všude. Pozor na ně! 


omluvte to přízemní označení... hru. Je dobrá? ANO, JE OPRAVDU DOBRÁN“ < * 
Getting Upse odehrává ve zcela hedaleké budoucnosti (Ecko sám říká „sou 
časnost plus patnáct minut“) ve fiktivním městě New Radius, snfěsici nebez- 
pečných čtvrtí New Yorku a nablýskaných ulic Hong(ongu. Na pořádek 
zde dohlíží příslušníci Givil Conduct Keepers (CCK — česky by se dalo 
říci Dozor nad chováním občanů), fašistické policie podlé- 
hající vedení místního starosty. Vy se ujmete role Tranea, 
sprejerského zelenáče, který se rozhodne nakopnout 
stříkáním nápisů revoluci a svrhnout staré pořádky. 
Ecko chce říci: slovo je silnější než zbraň. Ale ta 
správná slova bude muset Trane vážit. Nestačí vyškrá- 
bat na zeď veřejných záchodků „Starosta je teplouš“, 
budete se muset snažit mnohem víc. Předně coby 
začátečník nemáte mezi ostatními sprejery absolutně 
žádný respekt. Budete si ho muset vydřít odvážnými 
kousky. Nejdříve si budete muset najít ta nejlepší místa 
pro nastříkání tagů. Tato místa identifikujete díky systému 
označovanému jako „Intuition“, který vám označí kritické „spoty“, 
jež je třeba označkovat povinně, stejně jako další lukrativní kusy zdiva, které 
Izé podepisovat mimo hlavní mise, Vedle takto označených míst naleznete ve 
městě rovněž speciální „legend spoty“, kde vám herní intuice nedokáže určit 
přesný flek k načmárání tagu a * y budete muset vsadit na svou vlastní intuici, 
abyste identifikovali to správné místo. Velice chytré řešení. 


UMĚLECKÝ ÚTOK 


Před každou misí (prozkoumávat lze volně celé město, ale k dohrání Getting 
Upje třeba plnit úkoly v hlavní linii příběhu) si můžete volit mezi jednotlivými 
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Getting Up simuluje spre- 
jerskou techniku pomocí 
analogové páčky. 
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Za sprejerskou věc 
je třeba bojovat na 
všech frontách. 


Í šplhat se lze na, 
jakoukoliv budovu, 


styly graffiti, barevnou paletu a varianty kontur (viz glosář graffiti, který je 
součástí tohoto previevv). To už se ale dostáváme k samotné sprejerské akci. 
V momentě, kdy se Trane postaví proti zdi, ovládáte jeho paži přímo analo- 
govou páčkou. Příliš rychlé pohyby škodí výsledku, vybarvení bude řídké, ale 
také si musíte dávat pozor, abyste nenanášeli moc barvy na jedno místo — to 
by pak začala stékat a výsledek by vypadal fušérsky. 

Samozřejmě že postříkat zeď na úrovni ulice dokáže každý mamlas, 
Trane má mnohem vyšší ambice. Getting Up umožňuje zlézat téměř cokoli 
- poutače, velké billboardy, mimoúrovňové křižovatky, domy i mrakodrapy. 
Na střechách se pak Trane pohybuje s působivou ladností ne nepodobnou 
výkonům hrdiny z Prince Of Persia. V těch nejnáročnějších misích bude vaším 
úkolem nejprve se dostat na nejlepší (tedy vysoko umístěná a nejlépe vidi- 
telná) místa, která sprejeři označují jako „nebeské spoty“ (jelikož když něco 
poděláte, skončíte na onom světě). 

Zatím vše vypadá naprosto výborně, Eckův ambiciózní projekt však musí 
projít ještě jednou náročnou zkouškou a tou je prvek stealth akce. Během 
tagování a malování vám hrozí řada nebezpečí, bonzáckými chodci počínaje 
a fašouny z (CK konče. Pokud jste někým spatřeni, je to, jako když v Metal 
Gearu spustíte poplach. Můžete se snadno schovat a vyčkat obnovení klidu, 
ale když poplach spouštíte opakovaně a příliš často, zasednou si na vás nejen 
poldové, ale i kolegové grafiťáci. Když dojde ke konfrontaci, Trane je schopen 


se bránit pěstmi a kopanci, nebo využít vše, co je po ruce (improvizovaný pla- 
menomet vznikne kombinací spreje a zapalovače, hodit se může i dlažební 
kostka). Getting Up ovšem v žádném případě není bojovou hrou! 

Pořád jsme přesvědčeni, že by hře slušel poněkud skromnější a hlavně 
kratší název, ale v žádném případě nelze popřít, že Mark Ecko's Getting Up: 
Contents Under Pressure slibuje opravdu jédiinečnou a tematicky do hloubky 
zpracovanou hru. Městská kultura se tu odráží jako vážné téma a nikoli jako 
módní pozlátko střihu 7he Urbz. Pokud se tvůrcům podaří vyladit stealth akci 
ktakové dokonalosti, jako se již průzkumu města a zlézání budov, 
pak si pan Ecko může do dlo: inu svých povolání směle přidat i 
položku „game designér“. 
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PROVOKATIVNÍ A NABUBŘELÝ — takový se může zdát | : V 
i 


Getting Up. Ale proč ne? Každý políček do tváře 
„pohodlných měšťáků kapitalismu“ se počítá. 

Mark Ecko touží po skutečně originální hře a nako- ©! 
nec si získává i naše sympatie. Držíme mu palce. 


PAA ANA ARANNÁÁ 


SPREJERSKÝ GLOSÁŘ 


Mpriprave na povolání graffiti umělce 
semásledujíc výrazy naučte nazpaměť; 


ALL CITY 

Všeobecné znmavaný Srafiiti writer, také 
jeden z ošnít.stůpňů ve sprejerské hierarchii, 
kterého můžete coby Trane dosáhnout. 


BLACK BOOK 

Writerská bible, kde se nachází katalog 
všech uskutečněných i plánovaných pro- 
jektů. 


BOMBING 
Když vyrazíte do ulic tagovat či kreslit graffiti, 


BURN 
Když konkurenci vytřete zrak nějakým 
hodně zdařilým kouskem. 


DRIPS 

Kapky barvy mohou být úmyslnou součástí 
designu graffiti. Náhodné dripy jsou však 
považovány za typický znak amatérismu — 
Trane se musí snažit o co nejčistší výsledek, 


FLICKS 
Dokumentační fotografie graffiti. Hotové dílo 
se zvěční pro účely archivace v Black Booku. 


FRONT 

Zkráceně od slova „konfrontace“ — když 
někoho vyzvete nebo když někomu vyhro- 
žujete, 


GETTING UP 
Když se snažíte šířit svoje tagy a tímto způ- 
sobem vejít ve všeobecnou známost. 


GOING OVER 

Malovat přes cizí graffiti, Trane může přestří- 
kávat nápisy nepřátelské party, a nárokovat 
tak jejich území. 


HIT 
Označit zeď tagem. 


KING 
Velmi respektovaný writer. 


PROPS 
„Všechna čest!" 


TAG 
Writerova osobní značka (podpis). 


TOY 

Označení pro začínajícího sprejera, jde 

0 zkratku: TOYS znamená „trouble on your 
system“ (zelenáči způsobují partě sprejerů 
potíže). 


WILDSTYLE 
Velice obtížný, velice komplikovaný kus 
s mnoha detaily. 


WRITER 
Sprejer, který nejen taguje, ale často také 
vytváří umělecká graffiti. š i 
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„Askelicks ha 
Je Colossus 


dalšího : nepřátelé, proti 


Dozvěděli jsme se, že hledání by mělo být usnadněno díky jakési Jsou obři, Nic moh : 
zvláštní funkci meče — navigaci by měla zajistit patrně jakási z něho | 
vycházející záře, uvidíme v praxi. S VUTTOOOMŮ 


Jakmile narazíte na obra, úhel pohledu kamery se tomu přizpů 
"= místo toho, abyste neustále hleděli vpřed, se záběr bude otáčet s 
rem na nepřítele. Teď už je třeba trefit ten správný okamžik a přeskočit © 
z koně na giganta. Během krátkého rozhovoru s producentem, Kenjim 
Kaidem, jsme se dozvěděli, že klíčem k úspěchu bude správné a dosta- 
tečně pevné zachycení se na obřím těle. Protivník bude dělat všechno 
proto, aby vás setřásl. Až se budete drápat nahoru k jeho citlivém místu 
(kde budete moci zasadit smrtící úder), budete muset nejen skákat 
s absolutní přesností, ale dokonce i řešit „rébusy“ vznikající na základě 
obrova pohybu. Ten se může vydat jakýmkoliv směrem, při pohledu 
do okolí jasně uvidíte, jak krajina ubíhá pod jeho (a vašima nohama). 
Podaří-li se obrovi vás shodit, budete ve velké nevýhodě a ohrožení 
jeho nebezpečnými útoky. Měli byste se tedy v takovém případě snažit 
Co nejdříve se mu dostat zpátky na tělo, Držte nám palce, abychom 
měsíc mohli poprvé otisknout dojmy z první ruky. (ů TC 
one 


monitor PlayStati 


ZDÁ SE, ŽE ORIENTACE NA AKCI byla výrazně posil 
něna, přesto si Shadow Of The Colossus uchováván 
stejně podmanivé kouzlo a neuchopitelno: 

sféru jako jeho „duchovní“ předchůdce, 


F- 


Vylákejte ho k úderu 
kyjem a máte šanci 

vyběhnout až k jeho 
paži. 


Spadnout nebylo zrovna 
rozumné, teď vás může 
zašlápnout jako mravence... 


: Dupanec! To bylo těsné... Teď 
honem rychle zpátky, než se 
vžčhopí k dalšímu útoku. 
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PROSÍM, TOHLE RADŠI DOMA ZKOUŠEJTE. 


-700 VOZŮ, 50 TRATÍ, 1 SKUTEČNÝ SIMULÁTOR ŘÍZENÍ. 


www.granturismoworld.com www.playstation.com 


PlayStation. 


Gr 


GRAN TURISMO 


anyone? 
PlayStation.e 


Ruční animace smrti nepřátel 
se inspirovala přehnaným 
stylem akčních filmů. 
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PÁNOVÉ, 

POKLOŇTE SE BLACKU. 
JE TO NEJOKÁZALEJŠÍ 
CHLAPSKÁ AKCE VŠECH 

DOB. CO JINÉHO BYSTE 

TAKY OD TVŮRCŮ 
BURNOUTU ČEKALI? 


První obětí války není nevinnost, ale drahá spotřební elektronika. Zrovna hrajeme 
Black na luxusní plazmové obrazovce velikosti jídelního stolu a zvuk se valí z ma- 
sivních dubových reprobeden high-endové kvality. Když máme poprvé stlačit 
kohoutek uzi, ukazovák se nervozitou třese. Tušíme totiž, co bude následovat... 
BVVVVVYYRTTIT!!! Člověk má dojem, že ze zdí v předváděcí místnosti Criterion 
Games vyskáčou cihly. Na obrazovce je tomu tak doopravdy. Sklo se tříští, prkna 
štěpí a někde uprostřed šíleného chaosu klesá k zemi řvoucí voják tisknoucí si díry 
vyvrtané do hrudníku. Zíráme otřeseni jeden na druhého. Ne kvůli brutalitě, ale 
kvůli tomu hroznému rambajzu. Jak přezbrojujeme na automatickou pušku a vy- 
prazdňujeme zásobník, reproduktory opět vztekle kmitají. DAKDAKDAKDAK! Hluk, 
jako když sedíte uvnitř motoru Boeingu 747. Umírají další a další vojáci, teatrálně 
se svíjejí, skučí jako mimina a padají z balkonů, snad aby vzbudili soucit. Další na 
řadě je 9mm pistole. Normálně k ní sáhnete jen v nejvyšší nouzi, případně v prv- 
ních dvou minutách, než najdete brokovnici. Bývá slabounká, téměř neškodná. 
Tahle je ale jiná, pěkná mrcha! PRÁSK! PRÁSK! Palivová nádrž zaparkovaného vozu 
to vzdává a bere okolostojící padouchy do ohnivých pekel. Po deseti minutách 
nastupuje pískání v uších a někde v zadní části hlavy se rodí první náznaky boles- 
ti. Taky ve střevech se začíná dít něco nekalého. Basové frekvence však neznají 
slitování. Buší do nás nebožáků hlava nehlava. Navzdory fyzickému utrpení je 
však na tvářích všech přítomných vidět spokojený, skoro by se dalo říci idiotský 
úsměv. Protože přesně takhle si představujete pocit při pálení z reálných zbraní. 
Úsměvy, spíše šibalského typu, lze zpozorovat i na rtech našich hostitelů. Takhle 
spokojený výraz by nezahrál ani Jack Nicholson. V tom jedna z beden vypovídá 
šlužbu, zřejmě protržený výškový reproduktor (fakt, nevymýšlíme si). Čekáme asi 
dvě minuty, přibíhá chlápek a vybaluje fungl nový. Nebyla to zřejmě první ani 
poslední oběť zkoušky zvukové intenzity Blacku. 
Tuhle tajemstvím zahalenou FPS pronásledujeme už téměř tři roky, v pod- 
statě od chvíle, kdy se nám doneslo, že chlapci od Burnoutu makají na dalším 
projektu. První měsíce jsme ani netušili, jestli to bude logický rychlík, nebo plo- 
šinovka. Pak alespoň vyšlo najevo, že jde o střílečku. Autoři tvrdí, že Black obrátí 
žánr FPS vzhůru nohama, stejně jako se to povedlo s Burnoutem u závodů. Zní 
to drze, možná až arogantně, zvlášť když si uvědomíte, o jak konkurenční 
a progresivní obor jde. Criterion však mají ve zvyku dodržovat slíbené slovo, 
dosahovat zdánlivě nemožného. 
„Burnout jsou závody v nadživotní velikosti a Black bude střílečka v nadži- 
votní velikosti,“ prohlašuje neotřesitelně Alex Ward, kreativní ředitel Criterion 
Games. „Byli jsme přesvědčeni, že žádná střílečka se nedokázala ani přiblížit 
vzrušující intenzitě zážitku, když sledujete filmovou přestřelku.“ Ward je jiný než 
většina ostatních game designérů. Mluví pevně a nahlas, zatímco tvůrci i těch 
nejkrvavějších her působí v rozhovorech jako nesmělé myšky. „Black je, jako 
když pálíte ze samopalu v koupelně,“ dodává. „Jestli se nám nepodaří dosáh- 
nout toho, aby si hráč řekl „do prdele, v životě jsem nic tak úžasnýho neviděl“, 
pak jsme vysloveně zklamali.“ 
Díky dobrým vztahům, které si tento časopis s Wardem pěstuje od dob první- 
ho Burnoutu, jsme byli ve vší tajnosti pozváni k vlastnoručnímu vyzkoušení Blacku 
už na loňské E3. Tehdy to ovšem bylo opravdu jen to střílení ze samopalu v malé 
místnosti. Ale už tenkrát na nás udělala intenzita akce obrovský dojem, čehož 
dokladem je rok stará novinka v rubrice TNT. Jistě si dokážete představit, jak se věci 
v rukou tak talentovaných lidí posunuly dál. Zdaleka nejde jen o ohlušující zvuk 
zbraní. Do dějin se zapíše jako první konzolová FPS, která se inspirovala nikoli 
u etablovaných PC vzorů, ale u těch nejpamětihodnějších filmových přestřelek 
z produkce hollywoodské továrny na akční sny. „My zkrátka nejsme naladěni na 
PCvlnu,“ vysvětluje Ward, jenž s určitou nadsázkou považuje situaci, kdy je člověk 
přistižen při hraní na PC, za pořádný trapas (navzdory tomu, že někteří jeho kole- 
gové se netají nočním pěstováním bylinek ve World Of Warcrafů). „Chtěli jsme pro- 
stě nejpůsobivější bouchačky a nejsilnější exploze pro PlayStation 2 a věříme, že 
právě u tohoto publika nalezneme porozumění.“ Určitě se nemýlí. Klíčem k přivá- 
bení zájmu pravověrných konzolistů bude něco, čemu říkají „guncraft“, „stříleč- 
kové řemeslo“. Pokud si ještě pamatujete na zmíněnou novinku z loňského červ- 
na (a do dnešního dne jediný zveřejněný screenshot), možná si vzpomenete i na 
deklaraci pěti pravidel, která tvořila základ celého game designu Blacku. 
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HRDINOU HRY 


JE BOUCHAČKA 


Červená marlbora, Angelina Jolie a pušky značky Heckler 
A Koch. Co mají společného? Ano, vše je smrtelně nebezpeč- 
né, ale taky neodolatelně sexy. Pro first-person střílečky 
odjakživa platí, že po většinu času ze sebe vidíte jen ruce 
pevně svírající zbraň, absorbující zpětný ráz a manipulující se 
zásobníky. Co dělat s rukama? Můžete si dát na zápěstí 
hodinky, nalakovat nehty — a to je asi tak všechno. Jejich 
animace o charakteru hrdiny vypovídá jen nedostatečně. 

A tak se objektem, se kterým se hráč doopravdy identifikuje, 
stává zbraň. Právě proto ji tvůrci Blacku ztvárnili s fetišistickým 
důrazem na detail. „Vypálení jediné kulky i tou nejslabší 
zbraní musí být úžasné, jinak to pro nás nemá cenu,“ vysvět- 
luje vedoucí designér, Craig Sullivan. „Kdyby palba z pistole 
neměla být zábavná, proč bychom ji tam proboha dávali?“ 
Arzenál Blacku je skvostně brutální a hlučný na hranici snesi- 
telnosti. Každý kus je tak dokonale nádherný, že si mezi nimi 
těžko můžete vybrat ten nejlepší. Pistole, sniperka, brokovni- 
ce, útočná puška i granátomet — všechno čirá radost. Zahnáni 
do kouta osudové volby však nakonec sázíme na samopal uzi, 
už pro ten velkorysý dojem z „kropení“ davu desítkami kulek. 
Fantastické jsou i animace přebíjení, klidně snesou srovnání 


i s Killzone, ale jsou asi dvakrát rychlejší. 


ANI KULKA 
NA ZMAR 


Black se pečlivě stará o osud každé jednotlivé kulky, i kdyby jich 
měly být desítky a stovky za minutu. Zní to logicky, ale když se 
podíváte na ztvárnění střelby v drtivé většině jiných FPS, zjistíte, 
že to zdaleka není pravidlem. Proti tomu staví Black plně inter- 
aktivní 3D engine, ve kterém vše reaguje na sladké polibky 
olova tak, jak se sluší a patří. Vystřelíte do země a zvedne se 
obláček prachu. Vystřelíte do zdi a odseknete kus omítky, 
podobně jako v notoricky známé scéně prvního Matrixu. Z toho 
plyne jediné: i když minete cíl, při střelbě se bavíte přímo krá- 
lovsky. „Vždycky jsem toužil střílet po autech“, svěřuje se Sulli- 
van, syn instruktora autoškoly. „Musíme splnit očekávání hráčů 
od účinku, který má vystřelená kulka. Nesmíme se stát dalšími 
v dlouhé řadě, kteří zklamali. Proto se okna musí tříštit na 
kousky, pneumatiky musí praskat, karosérie se musí deformo- 
vat a nádrž musí explodovat.“ Pamatujte: toto není úzkostlivý 
realismus, ale snaha napodobit dojem, který znáte z kina. Sul- 


SMRT 


Ve většině videoher představuje smrt jedno veliké zklamání. 
Kolikrát se vám stalo, že jste rozstříleli nepřítele (či ho rozkrájeli 


paprskomety) tak, jak byste po právu očekávali? Řadové postavičky 


v řadových hrách se jen tak kajícně zhroutí k zemi a hotovo. „Kill- 
zone vám dal do ruky opravdu úžasné zbraně,“ komentuje Ward, 

„jenže zastřílet jste si mohli akorát tak do černých vycpaných pytlů 

ve tvaru nepřátelských vojáků.“ Také protivníci v Blacku působí jako 

příslušníci pravidelné armády, ládovat do jejich těl kulky vás však 

nikdy nepřestane bavit. Designéři a animátoři s nimi totiž zacházejí 

jako s filmovým komparsem: jsou na place, aby umřeli. A okamžik 

smrti musí být ten nejslavnější v jejich krátkém životě. „Pro mnoho 

výrobců FPS je střelba vedlejší záležitostí, nevěnují jí dostatek pozornos- 

ti,“ stěžuje si Ward, „ponoří se třeba do umělé inteligence a na všechno 
ostatní zapomenou. Umělá inteligence není ale nezbytnou podmínkou, 

stejně jako puntičkářsky reálný jízdní model není nezbytný pro kvalitní 

závody. Nepřátelé jsou tu jen od toho, aby to koupili z vaší bouchačky.“ 

A tak v Blacku zastřelíte chlapa skrz okno, rána z brokovnice ho vymrští 

vysoko do vzduchu a výbuch granátu udělá takovou paseku, až je vám těch 
ubohých polygonů líto. Většina stříleček používá pro animace tohoto typu tzv. 
„fyziku krejčovských panen“. Lepší než nic, ale rozhodně to není ideální řeše- 
ní. Takové postavy působí strnule a končí na zemi s nemožně zohýbanými 
končetinami. Black proto sází na konvenční, ale brilantně provedenou a maxi- 
málně poctivou ruční animaci. A tak padouši umírají v nádherně bolestném, 


mnohem realističtějším provedení. Za to jim jistě patří dík. 


Hd DECIBELY 
FILMOVÉ LASKY 

Black, jak jste si už jistě povšimli, není žádný stydlivka. Nejlépe jej lze charakterizovat 
jako hlubokou poklonu chlapáckým filmovým akcím konce osmdesátých a začátku 


devadesátých let. Tehdy se svalnatí hrdinové necítili trapně, když do každé tlapy brali 


těžký kulomet. Nulová elegance, stoprocentní testosteron. Pro lepší představu: mezi 
významnými vlivy Criterion jmenují Willisova pistolníka ve Smrtonosné pasti, bombastický 


styl Skály a zejména všechny Schwarzeneggerovy filmy (s výjimkou Dvojčat a Juniora). 
Chlapský pot z tohoto seznamu vysloveně kape. Tyto filmy definují atmosféru Blacku stejně 


významným způsobem jako geniální automobilová honička z Ronina ovlivnila podobu 
Burnoutu. Stačí vzít do ruky Dual Shock a zdroje inspirace Blacku se začnou projevovat napl- 
no. Pokud jste někdy toužili vidět Terminatora z Arnoldovy perspektivy, Black vám to sice 


bezezbytku neumožní, ale dostanete se tak blízko, jak jen to při současných technologiích 


bylo možné. 


O BLACKU SE BUDE 
MLUVIT VŠUDE ak 


stalo součástí taktiky prezentace. Před rokem jsme byli mezi pouhými dvaceti lidmi, 
kteří jej viděli. Vyšel jeden jediný obrázek a nastal dvanáctiměsíční půst. Dnem, kdy 


vyšlo toto číslo OPS2 se však všechno mění. Skeny se rozletí na všechny strany a slává 


Blacku se začne šířit světem. 


livan dává příklad: palivové nádrže ve skutečnosti málokdy při 
střelbě vybuchnou. Odmítá si to ovšem ověřit na drahých 
vozech zaparkovaných před firmou. 


Pokud dostanete padoucha 

zvláště originálním způsobem, 
budete odměněni příjemným m, 
power-upem. 
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Tak to byl Black 

v kostce. Nebo přinejmenším měl 
by být, až dorazí ve finální podobě na pulty prode- 
jen. Criterion vůbec nepochybují a svým nadšením 

musí strhnout každého. Pouze Mercenaries zatím 

nabídli srovnatelnou úroveň zničitelnosti všeho mož- 

ného. Interaktivita prostředí je v Blacku mnohem víc 

než jen efektní kosmetickou destrukcí. Hroutící se 

objekty mohou nepřítele snadno zranit či zcela pohřbít. 
Zkázu jim mohou přivodit i šrapnely, dokonce i odražené 
střely. Tohle vše významným způsobem ovlivňuje hratel- 
nost, neboť zvláště vydařená zabití jsou hodnocena nej- 
vyšší, tedy černou známkou. Pokud v rámci jedné úrovně 
posbíráte dostatek černých bodů, dostane se vám lákavé 
odměny. Systém odměn není ještě zdaleka definitivní, ale 
uvažuje se například o dočasně nekonečné munici či schop- 
nosti zpomalovat tok času. Zvláštní efekt trvá tak dlouho, 
dokud se do vás někdo z nepřátel netrefí. Taky vám to trošku 


připomíná Burnout? Jistě ne náhodou. 


VIDĚT A BÝT VIDĚN 


Víme toho už poměrně dost o pocitech při hraní Blacku, ale 
možná jste už zvědaví na takovou tu omáčku, bez které se dneska 
neobejde ani ta nejpřímočařejší střílečka. Kdo trošku zná dosavad- 
ní dílo Criterionu, teď tuší, že se dostáváme na tenký led. Jakýsi 
příběh mělo pouze mdlé prknařské sci-fi jménem Airblade. „Řek- 
něte mi jednu jedinou hru s dobrým příběhem,“ kontruje Ward. 


„My tady příběhový hry nesnášíme do posledního kusu. Game 
designéři, kteří se příliš zabývají příběhem, vyrobí zpravidla pěknou 


nudu. Náš příběh, to jsou bouchačky a rány, který vám utrhnou hlavu. 
Děláme akční hru, krucinál, netočíme tady podělanýho Doktora Živa- 
ga.“ Jasně, pochopili jsme: u FPS na příběhu nezáleží. Ale bez nějakého 
námětu se přece obejít nelze, potřebujete přece jakési reálie, kontext, do 
kterého střílečku zasadíte. Nezbývá než si věci domyslet podle viděných 
ukázek a dalších indicií. Pro začátek tu máme nepříjemného chlápka na 
obálce tohoto čísla 0PS2. Dovtípili jsme se, že příčinou jeho špatné nálady 
je skutečnost, že zůstal viset kdesi ve válkou zachvácené východoevropské 
díře. Tam byl původně vyslán ke splnění vysoce tajného úkolu. Pro koho 
pracuje a proč, to naznačila filmová upoutávka, kterou nám promítli na 


úvod. Po Kennedyho vraždě prý v Americe vznikla ultra tajná špionážní orga- 
nizace. Alespoň to tvrdil směšně hluboký hlas komentátora. 
„ON NEEXISTUJE,“ sděluje se na začátku. To je fajn vědět. „SÍŤ NEMÁ ŽÁDNOU 


PEVNOU STRUKTURU A NEZODPOVÍDÁ SE NIKOMU.“ No, nechtěli bychom tomu 
šéfovat. „JDE O TAK TAJNOU ORGANIZACI, ŽE O NÍ NEVÍ ANI PREZIDENT USA.“ Ale no 
tak, vždyť Jirka nemá tušení o kdečem. „OPERUJE PO CELÉM SVĚTĚ. A POUŽÍVÁ BRU- 
TÁLNÍ TAKTIKU.“ Dobrá zpráva pro všechny, co rádi beztrestně zabíjejí cizí státní 
příslušníky. „TOTO JE SVĚT, KTERÝ JSTE NA CNN NEVIDĚLI. TOTO JE SVĚT PROJEKTU BLACK.“ 
Rovnou zapomeňte na plížení se temnými kouty s vánočním stromečkem na 
hlavě. „Projekt Black... to zní jako stoprocentní stealth akce, co?“ Ward pokládá 
řečnickou otázku a okamžitě si odpovídá: „Nesmysl. Hele, mně je fuk, jak to chodí 
mezi opravdovými tajnými agenty. Časy se mění, stealth dávno vyšel z módy, je to 
passé. Proč by proboha měl někdo chtít stát v rohu a nebýt viděn? Vytas brokárnu, 
člověče!" Neoficiálním mottem Blacku se stalo heslo „Vidět a být viděn.“ Teď se ještě 
jednou podívejte do tváře toho muže na obálce. Trošku přimhuřte oči. Ještě víc... Už 
vám to doklaplo? Hrdina Blacku se zřejmě ne náhodou výrazově podobá Jacku Bauerovi 
z 24 hodin. „Ano, je to pro nás důležitá inspirace,“ přiznává Ward. „Ale u nás to bude 
čtyřiadvacet hodin přestřelek a výbuchů. Agenta Bauera taky nesledujeme, jak jde do 
práce, aby si vyřídil maily a popíjel kávu. Ne, tvůrci seriálu si jako na potvoru vybrali 
zrovna den, kdy celou dobu jezdí jako šílený v dodávce naložený 


municí, kvérem a satelitní technikou. A kdykoli 


zastaví, do minuty začne 
masakr." 
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p | TOTO JE SVĚT, 
- | KTERÝ JSTE NA CNN 

| NEVIDĚLI. TOTO JE SVĚT. 
PROJEKTU BLACK. 


bí Nabíjení má fantastickou 
animaci a současně probíhá n 
dostatečně svižně, 
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Stručně řečeno: nula celá nula procenta nudy a hlavně 
žádný stealth. Také žádný online režim. Criterion moudře 
vypustili starosti s funkcí, kterou využívá asi tak jeden ze sta 
světové populace majitelů PS2, a plně se soustředili na maxi- 
málně luxusní singleplayer. 
Není však všechno pozitivní, co se dá o Blacku nyní říci. 
Zvažte například toto: vaše přítelkyně/manželka bude tuhle hru 
z celé duše nenávidět. Vydrží to asi tak dvě minuty a pak, pokud 
rovnou neresetuje PlayStation 2, alespoň vypne zvuk. Není se 


STRUČNĚ ŘEČENO: 


NULA CELÁ NULA PROCENTA NUDY 
A HLAVNĚ ŽÁDNÝ STEALTH. 


čemu divit. Vždyť když zmáčknete spoušť, zhroutí se hory, puká nebes- 
ká klenba a voda v mořích začne vřít. A to máme teprve pistoli. Pohybu- 
jeme se v lokaci, která bude pravděpodobně ve finále tvořit šestou úro- 
veň. Vývojový cyklus dospěl od přípravy k realizaci teprve v lednu (vydání 
Blacku je plánováno až na únor 2006), ale dojem budí hra nesmírně 
působivý už teď. Ne, škrtněte to. Není to působivé, spíš trapné. Protože už 
i v tomto nedokončeném fragmentu je nesrovnatelně víc hratelnosti než ve 
většině hotových produktů na pultech. Začínáme v prázdné místnosti. Za 
dveřmi stojí voják, a jak dýchá, od pusy mu jde v chladném vzduchu pára. 
Zastřelili jsme ho skrz prosklenou výplň. Jeho bezvládné tělo dopadlo na pro- 
tější stěnu. Pálíme dál a dveře se rozpadají na cucky. Nakonec vypadnou 
z pantů. Jdeme úzkou chodbou a přitom si uvědomujeme, že tahle budova se 
vlastně rozpadá. Venku zuří střelba, tu a tam okořeněná zemětřesnou explozí. 
Dva chlapíci ve chvatu proběhnou kolem nás. Toho vzadu ještě stíháme sejmout 
brokovnicí a pak se pod námi propadá podlaha. Ocitáme se v místnosti o patro 
níže. Vytahujeme samopal a rozprašujeme kulky v půlkruhu. Prach a střepy vítají 
další dvojici nepřátel. Oba klesají k zemi. Provrtat někoho hodně zblízka je v Blac- 
ku fajn pocit. Stejně fajn, jako je demolice auťáku v Burnoutu. 
Úroveň byla jednoznačně designovaná tak, aby vzbuzovala stísňující pocity. 
Tady si nebudete s nikým vyměňovat salvy na dálku, spíš to bude pěkně tváří v tvář. 
Pak se ale konečně vymotáte ven — a to teprve začne hukot. Exteriéry, které jsme 
viděli, měly čistou, ostrou a detailní podobu. Nad zhroucenými budovami se valil 
dým a architektura rozhodně nezapřela východoevropský styl. Na turistické atrakce 
ovšem mnoho času nezbývá, venku totiž zuří bouře kulek a šrapnelů. Skupina nepřá- 
tel pálí z nedaleké strážní věže, odpovídáme rázně útočnou puškou a brzy je od nich 
klid. Všímáme si, že v animacích chybí krev. Bude to tak i ve finální verzi? „Ano, nechce- 
me hru věkově omezit jen na dospělé.“ Pokračujeme dolů po ulici a skvěle se bavíme 
různými experimenty: vysklili jsme prakticky celý panelák (za okny to pár padouchů taky 
koupilo), pomocí nově nalezeného raketometu jsme vygumovali ze světa skupinu vojáků 


i s autem, za kterým se krčili, sestřelili jsme 
reklamní ceduli, která spadla na výhružně 
gestikulujícího maníka, a tak dále. Blízko ke 
konci úrovně se setkáváme s první skupinou 
přátelských postav, která nám poskytuje vítanou 
pomoc v podobě podpůrné palby. Ale nebojte 
se, nebudete je mít na krku, nemusíte se o ně 
starat a nemusíte je komandovat. Vaši parťáci 
(v plánu jsou celkem tři) se budou krýt sami, pálit 
bez váhání a tragicky umírat v klíčových okamžicích 
příběhu. 
Dosti řečí. Uvědomujeme si, co si možná myslíte. 
Že tady vychvalujeme další FPS jako velkou naději pro 
tenhle žánr na PS2. Že bychom možná měli ubrat na 
tom nadšení. Jasně, trochu toho vyvažujícího skepti- 
cismu. Nic takového ale od nás neuslyšíte. Hráli jsme to 
a jsme naprosto upřímně přesvědčeni, že Black bude 
zcela mimořádná záležitost. Zapište si to někam 
a omlaťte nám to o hlavu, kdyby vyšel najevo opak. Loni 
v prosinci proběhla v Criterionu vážná diskuse na téma, 
zda by se Black neměl přeorientovat na PS3. Naštěstí to 
pro nás dopadlo dobře. Criterioni znají PlayStation 2 jako 
svoje boty, v některých ohledech dokonce lépe než experti 
ze Sony. A touží po tom zúročit svoje léta shromažďované 
zkušenosti absolutní peckou, něčím nezapomenutelným. 
Black bude na PlayStation 2 vypadat lépe než na Xboxu. (Bylo 
nám vysvětleno, že to má co dočinění s video výstupem obou 
konzol.) Navíc PS2 hrála do karet i touha tvůrců a vydavatele 
(EA) zasáhnout co největší cílovou skupinu. Ta bude v roce 2006 
bezpochyby majitelem PlayStation 2, nikoli PS3. „Řekli jsme si, že 
měsíc stará verze Blacku musí vypadat ve srovnání s tou aktuální 
úplně trapně. Každý měsíc tenhle test podstupujeme,“ prozrazuje 
nám Sullivan při loučení. „Kdyby měsíc stará verze vypadala docela 
dobře, znamenalo by to, že neděláme svoji práci tak, jak máme.“ 
Úplně poslední myšlenka dne musí ovšem patřit Wardovi: „Buď 
jsme ti nejlepší na světě, kdo může zdolat tenhle úkol, protože 
nemáme na krku žádný závazky a netíží nás žádná minulost. Anebo 
jsme ti nejhorší na světě, protože jsme vůbec nepochopili, co hráči 
očekávají, protože jsme staromódní páprdové, co pořád touží po tom 
být jako Arnold. Ale — a teďmi dovolte, abych se vyjádřil zcela upřímně 
— já si myslím, že uděláme kurevskou trefu do černýho.“ I ; 


Ó, sladký domove. 
Předpokládáme, že v něčem 
takovém jezdil i váš táta. 
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0* Of War jsme v posledních 

0% na stránkách tohoto 

časopisu psali, ale tváří v tvář 
plně hratelnému kódu si uvědomujeme 
hořkou pravdu: nepsali jsme o něm 
dost. Zasloužil si být připomínán v kaž- 
dém vydání, dvanáctkrát do roka. Není 
to jen „slibná“ akční adventura, zcela 
nepochybně jde o naprosto zásadní, 
po všech stránkách vynikající megahit, 
možná i jednu z pěti dosud nejlepších 
videoher vydaných pro PlayStation 2. 

(o nás také dosti překvapuje, je 

fakt, že Sony oficiálně potvrdila úmysl 
vydat God Of War v Evropě teprve 
nedávno, přičemž finální produkt má 
být na pultech už v červnu. V Londýně 
musel někdo solidně zaspat, protože 
se tak vydavatel dobrovolně připravil 
o intenzivní publicitu, které se mohl God 
Of War těšit přinejmenším od Nového 
roku. Prvotřídní kvalita je přitom zřejmá 
na první pohled, i laik musí poznat, že 
se bude prodávat jedna báseň. Stačilo 
se projít prvními dvěma hodinami této 
starořecké fantazie a už u nás v redakci 
létaly vzduchem výrazy jako „geniální“, 
„mistrovské dílo“ a „pane bože, já se 
ztoho po*eru!“ Místo tradičního souvis- 
lého preview jsme připravili 14 silných 
argumentů ve prospěch God Of War 
a žádný proti. 


JE TO JAKO KOMPILACE 
1 NEJVĚTŠÍCH AKČNÍCH HITŮ 

Představte si spojení euforické 
akční intenzity Devil May Cry a rébusové 
či pohybové všestrannosti střihu Prince Of 
Persia. Teď'si do tavícího kotlíku přihodte 
motivační upgrade systém podobný Onimu- 
she, dokonale poutavý příběh a grandiózní 
architekturu level designu, jemuž se může 
vyrovnat pouze Ico. Výsledkem není dort od 
pejska a kočičky, nýbrž ta nejlepší lahůdka, 
Co jste kdy v tomhle oboru ochutnali. 


DEVIL MAY (RY 


(©) h“ A Text: Tim Clark/Farid Starman 


uze se SIM 
stat 
bohem? 


God 0f War je nejskvělejší akční adventura pro PS2. Zde je 14 důvodů, 
proč si tyhle antické orgie nesmíte za žádnou cenu nechat ujít. 


5 oa“ “ 


Když se vegetarián zeptá: „Víš, 
z čeho je to maso?“, většina z nás 
si představí něco podobného. 


BOJOVÝ SYSTEM NIKDY 

NEPŘESTANE BAVIT 

Stereotypní komba stála Prince Of Persia místo 
vsíni věčné videoherní slávy a celé šiky méně kvalitních her 
často zcela zlikvidovala. God Of War se však s touto záludnou 
nástrahou third-person akcí vypořádává fantastickým 
způsobem. Boj je bezprostředně intuitivní, vypadá úchvatně 
a nabízí téměř nekonečnou variabilitu. Ujímáte se úlohy 
Krata, mocného spartského válečníka, který bojuje s pomocí 
dvou mečů spojených s jeho pažemi zatahovacími řetězy. 
Jejich pomocí dokáže zasáhnout protivníky i na značnou 
vzdálenost či v chumlu příšer rozpoutat kombové peklo (jako 
když vybuchne bomba v továrně na nože). 

Bojový systém stojí na solidních, ale jednoduchých 

základech (slabší a silnější útok v kombinaci se zaháknutím 
a okamžitě se aktivující obranou). Jakmile však proniknete 
do jeho tajů (a zejména když si postupně osvojíte nové 
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a nové schopnosti), otevře se před vámi závratná hlubina 


variací. Taková pestrost je možná jen díky nesmírně flexibilní 


animaci - každý pohyb lze naprosto volně a plynule spojit 

s jakýmkoliv jiným, a vytvářet tak masivní zničující komba, 
která v rukou zdatnějšího hráče naprosto devastují nepřátel- 
ské řady, V bitevní vřavě létají vzduchem těla a utrhané kon- 
četiny v neodolatelném koncertu násilí. Obrana a blokování 
protivníkových výpadů je otázkou pouhého stlačení (3, což 
má za následek okamžité přerušení jakéhokoli rozehraného 
pohybu. Další neocenitelnou pomůcku pak představují 
bleskové kotouly do stran, které Kratos vykonává po ťuknutí 
do analogové páčky. Ovládání je tak přirozené a přesné, že 
tvůrci ani necítili potřebu jej komplikovat možností „zamě- 
ření“ se na nepřítele, čímž si vypomáhá například Dante 

v Devil May (ry. Čert vem opatrnost v preview: God Of War 
má nejlépe ovladatelný third-person boj všech dob. Pánové 
ze Sony, můžete nás klidně citovat, 


rtelnik 


= 


ŽÁDNÝ 
STEALTH 
Alespoň 
my jsme zatím na 
žádné plížení nenarazili. 
Nezastavitelné stroje na 
zabíjení se nepotřebují 
krčit pod stoly. 0 


/ o w 
. ř W 
: 0. © 


+ 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation. 047 


JE TO POUČNÉ 
Znalost antické mytologie se u většiny 


lidí opírá o filmové příběhy, jako je 
třeba Souboj titánů (zábavná, ale notně nepřesná 
míchanice různých příběhů v jeden dobrodružný 
celek). Podobnou metodu zvolili i tvůrci God Of 
War. Jeho vyprávění vyzobává ty nejsladší (rozuměj 
nejbrutálnější) třešinky starořeckých bájí a pojedná- 
vá zhruba o tomto: bůh války, ztotožňovaný 
s rudou planetou a zvaný Áres, neví co roupama 
a jednoho dne se rozhodne vzít město Atény 
útokem. Najde si tedy nějaký malicherný důvod 
(jako že si někdo před jeho sochou pšouknul) 
a od plánu přechází k činům. Obyvatelům města 
by teoreticky mohli pomoci rozumnější příslušníci 
panteonu, nebýt ovšem zákazu sváru mezi bohy, 
který kdysi neprozřetelně vydal veliký Zeus. Musí se 
tedy uchýlit ke Isti, povolávají do služby smrtelníka, 
legendárního spartského vojevůdce Krata, aby 
s jejich pomocí zabil nezbedného sourozence (řečtí 
bohové, to byla jedna velká rozhádaná rodina). 
Celkem předvídatelně se ukáže, že zamordovat 
boha není zrovna jednoduchá záležitost, Chce-li 
mít Kratos proti Áreovi vůbec nějakou šanci, musí se 


nejdříve zmocnit bájné Pandořiny skřínky. (o sivšak © Kratos je vybaven slušně, na zabití“ 
počít, když ji v Kauflandu nevedou? boha to ale zatím rozhodně nestačí. 


TÉMĚŘ NULOVÝ LOADING „ 
o) God 0fWar průběžně natahuje potřebná e= 
data pomocí podobné technologie jako“ - 5 
další hra od americké Sony, Jak 3. V důsledku si jen, £ 
výjimečně, pokud vůbec, všimnete loadingu nových M 
částí úrovně. Rovněž za pochvalu stojí uvážlivé 
rozmístění save pointů a hustý výskyt restartovacíchy 
pozic, díky čemuž se vám nikdy nestane, že bysté byli © 
nuceni opakovat větší porci jednourožehrané úrovně. 
Kratos vás má rád. i 


NÁSILÍ 
8 Kratos se z kategorie akčních hrdinů výrazně vymyká, spíš než do síně 
slávy by se slušelo zavřít ho do sanatoria pro psychicky narušené je- 
dince. Začíná to vzhledem: vypadá jako basák z té nejtvrdší skandinávské death 
metalové kapely. Pokračuje to jeho minulostí: v každé druhé filmové sekvenci se 
zdůrazňuje, že povraždil tisíce mužů, žen a dětí. Víceméně z malicherných dů- 
vodů. Proto vás ani nepřekvapí, když ho uvidíte vyvádět v akci. Příklad: zrovna 
bojujete proti partě kyklopů (ano, množné číslo), když narazíte na skupinu vydě- 
šených Atéňanů prchajících v zoufalém zmatku. Nikdo ale po vás nechce, abyste 
je snad chránili před zlými monstry. Naopak, můžete je klidně posekat a navíc 
získat odměnu: zelené power-upy doplňující zdraví. když se kácí les, létají třísky, 
Svědky nejkrvavějších scén se ovšem stanete vždy, když je nepřítel oslaben a nad 
jeho hlavou se krátce objeví symbol ©. Pokud šanci využijete, zahájíte drobnou 
minihru ve stylu rytmické akce s brutálními následky (trhání hlav, vytahování 
vnitřností a další podobné božárny). 


57" 1. 
teprve první subboss, velká Hydra vás čeká 

až za chvíli. Většina her vypadá vedle God Of War 

naprosto směšně. 


6 SENZAČNÍ GRAFIKA Nejde jen o technickou zdatnost 


Těžko si představit, že tvůrců, ale i o působivé výtvarné 

by God 0fWar mohl pojetí úrovní. Za každým rohem 
vypadat lépe — ivtomto ohledu © Vásčeká něco okázale efektního, 
jde bezpochyby o jeden z nejdoko- velkolepého. A to vásžené © 
nalejších počinů pro PlayStation 2, © eodolatelně vpřed, vstříc dalším © 
Když jsme poprvé uviděli působivé — A dalším divům, vstříc Áreovi. 
screenshoty, pomysleli jsme si,že © Kapitolou samou pro sebe je pak 
jde o dodatečně přikrášlené obráz- | ztvárnění bossovských soubojů. 
ky. Ale ne, hra vypadá přesně tak — Hned ten první, sobří Hydrou (viz i 
úchvatně, detailně a masivně, jak © minulé číslo OPS2), je z kategorie „l , iš ( 
se zdá při pohledu na tyto stránky. — Nezapomenutelných. oj 


STROUHÁNÍ HLAVW! 


„To máš za to, že zahejbáš 
chudákovi stračeně.“ 


EROTIKA 
Cítíte za tím brnkání na hormonální strunu, ale 


takhle to ve starořeckých bájích opravdu chodilo. 
Dámy v God 0f War chodí téměř výhradně nahoře bez, počínaje 
delfskou věštkyní (kočička!) a konče gorgonami s hadími vlasy 
(bestie!). Při vstupu do Atén si zahrajete minihru, ve které si to 
Kratos rozdává s dvojicí nestoudných holek, vaším úkolem je 
přitom přesvědčit o svém mužství zadáváním pokynů ve stylu 
rytmické akce, a dosáhnout tak „uspokojivého“ finále. 


příjemn 
uje dobře — to 
i má navícvz 
ů. Na rozdíl od Prince Of Persia nemusíte 
dál, záběry totiž často obsahují nápovědu. Působi 
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Okázalost útoků postupem 
času pochopitelně narůstá. 


* ; EE: 
Ve které hře jste naposledy a: 

metali blesky? Rozhodně origi- % 

nálnější než brokovnice... 


- 


. * 

USPOKOJUJÍCÍ NÁROČNOST PUZZ * 
Některé puzzly v Prince 0/ Persiá jáko hy nřái 
- říkaly: „seš blbej a blbej zůstaneš,“ Hranice © = 
uspoko náročnosti rébusů se hledají těžko, mělo jipé proto, 

že ne všichnijsme si, co se týče bystrosti,ovni. God 0f Waru se to 
: jšak většinou daří skvěle, ge tu není tolik jako v Pincoví dle 
dyž se vyskytnou, nejsou tuřani pro okrasu anfproto, m M 

VOV t. Pustíte se do ndrěut vete s ost 


: Nic hanehřádí skvělý pocit "4 
— z poctivě zatažené páky. 


BUDETE MOCNĚJŠÍ NEŽ BŮH 
Kratos není bohem, je však obdařen jejich schopnostmi. V průběhu hry postupně získává 


od svých nesmrtelných patronů velkolepé magické dovednosti. První je na řadě Poseidon, 

-| odněhož získáte mohutný elektrický útok, který přijde vhod vždy, když vám teče do bot. Později 

caj se setkáte s Afroditou, která vám představí Medusu - její useknutou hlavou lze nepřátele ; 
dočasně proměnit v kamennou sochu (a tu pak rozdrtit klasickým úderem). Další přichází * ( 

taťka Zeus, díky němuž získáte schopnost metat blesky. Zbytek prozrazovat nebudeme, $ Ú. 

jen to, že je jich ještě dost, a navíc lze každé kouzlo několikanásobně upgradovat. 


JEŠTĚ JEDNOU SENZAČNÍ GRAFIKA 


k j God 
10 úplně fantastický, Měli bychom vás však varovat před zvláští 


v menu: v nastavení obrazu můžete zapnout „Softness“ čil 
uděláte, jediné, co se stane, je, že se přes obraz spustí p 
ho nevkusné klipy ze 70. let. Masochismus... 


Opakování j je matka moudrosti: pokud jde o vzhled 


s: 


litua: 


ejně jako GT 4) umís- 


vém devitigigabytovém 
všem z důvodů obří porce 


UŽ SE VYRÁBÍ 
POKRAČOVÁNÍ 

se začne makat na 
je hra na pultech, 

: tvůrci stoprocentně 


"A v kval Jěch svého díla. Práce na 
God. Of War 2 byly ohlášeny a narážky jsou 
( obsaženyiv prvním dílu. 


CD 
i 


L 
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událostí roku 2005 již drahnou dobu. První, ještě 
značně spekulativní informace se v TNT objevila už 
loni díky prostořekosti jednoho pána ze Sony, se 
kterým se známe osobně. Pak rychleji mluvila než 
| -= myslela představitelka role Kim, Elisha Cuthbert, a tak 
to bylo oficiálně venku a my jsme si mohli začít představovat, jakými způsoby by bylo 
možné tak unikátní materiál, jakým originálně vyprávěný seriál 24 hodin bezesporu 
je, převést do videoherní řeči. Zkuste si to taky: představte si protiteroristického agenta 
Jacka Bauera, jak čelí dalšímu „dni blbci“, jak během čtyřiadvaceti hodin absolvuje 
nesčetné zvraty, přestřelky, rvačky, honičky a telefonáty se svou šíleně ufňukanou 
dcerou. A představte si, že to vy tentokrát hrajete jeho roli. Vyvstane před vámi obrázek 
jakéhosi amerického Metal Gearu s neodolatelným prvkem časového limitu. Až dopo- 
sud to byla jen divoká fantazie, nejlepší hra, kterou nikdo neudělal. 

Je vidět, že někdo v Sony si zvolil licenci 24 hodin právě z těchto důvodů a zaplatil 
pravděpodobně značnou sumu za to, aby její první videoherní zpracování zůstalo 
jednou provždy exkluzivně na PlayStation 2. Překvapující je — rovněž již dříve vyšťára- 
ná — informace, že vývojem nebylo pověřeno žádné z amerických studií, nýbrž parta 
z anglického Cambridge. No, koneckonců žijeme v globalizovaném světě, tak proč ne. 
Mnohem důležitější je otázka, zda se tvůrcům podařilo zachytit jedinečnou podstatu 
24 hodin, atmosféru časové tísně v očekávání apokalypsy. Tento článek vám nedá 
odpověď, ale můžeme konstatovat, že věci se zatím jeví slibně... 


ZNÁTE Z 1 

Kdykoli se objeví hra podle oblíbeného televizního seriálu (či filmu), její vydavatel 

má plná ústa slibů, jak bude naprosto věrná zdroji inspirace. Tvůrci 24: The Game 
mohou ovšem svoje tvrzení opřít o některá neoddiskutovatelná fakta. Základním 
pilířem projektu je totiž velice rozsáhlá spolupráce mezi koproducenty — nejen Sony, 
ale i tvůrce seriálu, americká stanice Fox, se totiž přímo podílejí na vzniku hry. Vývoj 
byl nastartován před dvěma roky, právě v okamžiku, kdy scenáristé dopisovali druhou 
sezónu. Z tohoto důvodu se tvůrci rozhodli zasadit příběh hry mezi druhou a tehdy 
připravovanou třetí sezónu. Fakt, že titíž lidé začali psát herní scénář, měl dokonce 
docela významný vliv na podobu třetí sezóny (což si můžeme díky aktuálnímu uvádění 
na TV Nova snadno ověřit). Autoři například záměrně ponechali některé otázky v třetí 
sezóně provokativně otevřené (ty nejzásadnější z nich shrnujeme v rámci informačního 
rámečku). Proč? Přece aby je mohli zodpovědět prostřednictvím hry. 

Princip návratu mezi dvě již odehrané sezóny skýtá tvůrcům spoustu zajímavých 
příležitostí, ale hned nás napadlo, zda tento anachronismus nemůže současně před- 
stavovat určitý handicap. Přinejmenším bezpečně víme, že 24: The Game skončí happy 
endem - vždyť všechny zásadní postavy jsou v třetí sérii živé a zdravé. Pozitiva však 
nad nedostatky koncepce jasně, alespoň z pohledu tvůrčího týmu, převážila. Navíc to 
stou předvídatelností nemusí být až tak horké, jak vysvětluje kreativní ředitel projektu, 


( The Game byla na našem seznamu očekávaných 


playstation" 


Vau 


Kiefer Sutherland i i ostatní seriáloví herci 
se při tvorbě videohry osobně angažovali. 


Tři velice dlouhé dny... 


Videoherní příběh by měl jasně odpovědět na 

následující otázky: Jak přežil prezident Palmer 

otravu jedem? Vzchopila se opět jeho žena a zasáhla j 

do chodu událostí? Kdo vládl USA v době, 

kdy se Palmer léčil? Jak se stali Chloe, 
Chase a Kim zaměstnanci PTO? Co 
vidí Kim na Chaseově bramborové 
hlavě? A jak může Chase vydržet 
byť jen minutu randění s tak 


rozmazleným frackem? 


Jack Bauer a Spol. jsou 

zaměstnanci Pobočky 
Vládní a Protiteroristické 
Organizace“ v los Angeles 
Divákům seriálu samo- 


A zřejmě Význam zkratky pro 
řeba Vysvětlova at, vy ostatní 


jste byli právě poučení, 


Co dělá Michelle, co dělá Jack 
a provoz na ulicích LA: vše v jednom 
= typický obrázek z 24 hodin. 


Chris Sorrell z Cambridge Studio: „Jistě, nemůžeme nechat umřít žádnou z hlavních 
postav, ale naším cílem bylo vyplnit prázdné místo v chronologii 24 hodin způsobem, 
který dokonale zapadne do toho, co divák už zná (či ještě pozná) z televize. Můžete si 
být jistí, že i přesto nám zbyla spousta příležitostí pro sap am a překvapení.“ 
Úzká spolupráce s lidmi od Foxu byla 


odmínkou aby se podařilo udrže IZČ Žruj | ři TČII 
podmínkou toho, aby se podařilo udržet ILI LI ha 1 


potřebnou návaznost na seriál — jinými 
slovy, aby žádný z výše zmíněných zvratů 


8 VE c OVAL ČILI CTLIV NTI TU IČUINÍ 
dl příběh něk I = - (m, m, — - m 
vůní logiku 24 hodin Každý det tedy Ď DIC L L 


podléhal schvalování televizního týmu k n | | mý x 0 = - 
LEVZNÍHO TSR 


a musel být na jejich pokyn případně i l 
upraven. To se zdaleka netýká pouze 

scénáře, jehož konečnou verzi sepsal Duppy Demetrius, autor televizních 24 hodin. 
Kupříkladu veškeré záběry ve hře spoluurčovali a finálně schvalovali kameramani 
Foxu, podílející se přímo na seriálu. Zmíněný Demetrius je prý sám náruživým hráčem, 
a tak se mohl pustit do udělování rad a návrhů směrem ke game designérům ze Sony, 
ěkolik misí pochází přímo od něho. Celkově pak lze 
konstatovat, že bylo učiněno vše, aby se hra stala 
opravdovou a nedílnou součástí „mytologie“ 24 
hodin jako její plnohodnotná součást. 

Hlavním úkolem game designérů bylo 
zachytit nezaměnitelnou atmosféru tohoto 
akčně špionážního amerického dramatu 

a značnou rozmanitost jeho situací. 
Jedinou možností se jevila bohatá směs 
nejrůznějších herních stylů. Když jsme : 

Sorrella požádali, aby nám nastínil n 

hrubou představu hratelnosti, začal chrlit : 
vé akčních žánrů: „Hra bude third-per- 


k 


= 


VO0U.D5 


Kromě akce vás čeká i technická 
práce před monitory počítačů. 


e POZOR! PROZRAZENÍ DĚ 


Hra je časově zasazena šest měsíců po událostech druhé série 24 hodin. Pro připomenutí rekapitulujeme všechny tři dlouhé dny Jacka Bauera. x 


ň a. PRVNÍ SÉRIE 

i V první, nezapomenutelné sezóně 
seriálu 24 hodin jsme byli svědky 
únosu Jackovy rodiny. Za zločinem 
stáli titíž lidé, kteří chystali atentát 
na prezidentského kandidáta 
Davida Palmera. Jackovi se podařilo 
zachránit manželku i dceru a navíc 
po nervy drásajících zvratech 
zabránit i atentátu (a pomoci tak 
Palmerovi k zisku úřadu). Na konci 
však přišla tragédie: již osvobozenou 
manželku zavraždila zrádkyně z PTO. 


POZOR! PROZRAZENÍ DĚJE! BYLI JSTE VAROVÁN 


1! + POZOR! PROZRAZENÍ DĚJE! BYLI JSTÉ VAROVÁNI! + POZO 


C TŘETÍ SERIE 

Na začátku vidíme Palmera v dob- 
rém stavu a zcela fit připraveného 
čelit další krizi. Jack velí spolu 
s'Tonym PTO a vypěstoval si docela 
fešnou závislost na heroinu. Aby 
těch katastrof nebylo málo, do PTO 
nastoupila Kim (jasná protekce), 
labilní Chloe (expertka na počítače) 
a Chase (nový polní drsňák nepěk- 
ného vzhledu). A Tony si vzal Mi- 
chelle, mizera jeden... Jo, a teroristi? 
Ti hrozí nebezpečnou infekcí. 


POZOR! PROZRAZENÍ DĚJE 


DRUHÁ SÉRIE X 


V závěru druhé sezóny jsme se stali 
svědky pokusu o otravu prezidenta 
Palmera, který měl toho času za 
sebou hektický den naplněný bo- 
jem s politickými intrikány a šíleně 
vychytralou manželkou. Mezitím 

se Tony, Jack a krásná Michelle 
pokoušeli zabránit výbuchu jaderné 
bomby v LA, zatímco Kim nebyla 
schopná sedět na zadku a neudělat 
každé dvě hodiny aspoň jeden prů- 
švih. Škoda že Nina nezabila radši ji. 


R! PROZRAZENÍ DĚJE! BYLI JSTE VAROVÁNI! - 
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K BALÍ 
Jackova dcera. Má silný sklon dostávat 
se do nesnází. Během prvních dvou sérií 
seriálu (celkem 48 hodin) byla unesena, 
přimotala se do komunity dealerů drog, 
zapletla se do teroristické akce, stala se 
terčem psychopata a vraha, u kterého 
pracovala jako au pair, čelila útoku pumy 
(vážně!), byla znovu unesena a byla 

držena v podzemním bunkru dalšího 
šílence. Není divu, že ji tatínek chtěl 
na očích a protekčně jí zařídil místo 
Hra by měla osvětlit, jak k tomu došlo 
a je docela možné, že uvidíme i 
průšvih, do kterého se přimotala (p 
unese trojhlavý terorista s křídly ne 
takového), a budeme ji muset ještě jedn 
naposledy zachraňovat. 


DAD PALTIER 
Každý průmérný americký pre: 
pro teroristy výborným terčem, 
však přitahuje magickou síl 
v počtu plánovaných atentátů 

torické rekordy. A pokud má zro 
Času na něco jiného, obvykle se 
politickým krizím, které se na ně 
V jednom kuse. V druhé sérii 
že všichni jeho blízcí včetně 


čelil dalšímu pokusu o atentát. | 
tyto události navazuje videoherní p 
Palmer není, na rozdíl od pěti 
této fotografii, hratelnou postavou.. 

by se jako bonus otevřela minihra, ve | 
byste sepisovali žádost o rozvod. 


son mixem střílecí akce, stealthu a řízení automobilů.“ Pak se na okamžik zamyslel 

a jakoby na omluvu dodal: „Ano, spousta her pracuje s podobnou směsí, ale trvám 
na tom, že v našem podání bude působit čerstvě a nezvykle. Nejde jen o ingredien- 
ce, ale i o způsob, jak je mícháte. Měli jsme především zásadní možnost okořenit ji 
charakteristickými rysy televizní verze Čtyřiadvacítky.“ Překládáme si to zhruba takto: 
sice tam najdeme prvky známé z her, počínaje Splinter Cellem a konče závody, ale 24: 
The Game bude jedinečná ve své podstatě, totiž že je opravdovým nefalšovaným dílem 
lidí, kteří vytvořili 24 hodin. Bude to stačit? Tak to je zásadní otázka, na kterou si teď 
netroufáme odpovědět. Doufejme, že ano. 


JAK UDĚLAT ZE SERIÁLU HRU 


Podobně jako v televizní verzi i videoherní Čtyřiadvacítka bude sledovat spoustu 
paralelních událostí odehrávajících se na různých místech — bude tedy zřejmě 
současně sledovat osudy několika hlavních postav. „Hra má jeden příběh — jeden 
plnohodnotný příběh ve stylu 24 hodin — ekvivalent kompletní série, čtyřiadva- 
cetihodinový den v životě Jacka Bauera,“ zdůrazňuje Sorrell, aby nám lépe přiblížil 
strukturu interaktivní verze, a dál pokračuje konkrétním popisem první hodiny 
doprovázené videodemonstrací. 
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VŘOHELLE DESSLER 


Do PTO nastoupila v druhé sérii jako 

ru Dar náhrada za zrádkyni Ninu a brzy 

To esk) ně nikdo by nevydržel tolik co Jack. Manžel- i sn padla do oka sUslatáným 
i VÁDJÁ : sympatákem Tonym. V prvním dílu 


ku mu zavraždila bývalá milenka, neustále ho stíhá pochmurná 
minulost a je otcem nejotravnější holky v Los Angeles. K tomu 

si přičtěte strasti zaměstnance protiteroristické jednotky trpícího 
představou nenahraditelnosti. Nikdo se mu nemůže divit, že 

si v ředitelně PTO šlehá herák. Tvůrci hry předesílají, že se na 
žádné feťácké scény těšit nemůžeme, zato nebude chybět akce 
na samotné hraně lidských možností, která je pro Jacka tak 
charakteristická. Jako hlavní postava se bude v roli hratelné 
postavy vyskytovat určitě nejčastěji a díky vašemu vedení si 
hodně zajezdí, zaběhá, zastřílí a navzteká se. 


třetí série jste mohli zahlédnout na 
jejich rukou prsteny. Možná se ve hře (i 
dočkáme nějakého toho snoubenec- 
kého polibku. Očekáváme, že se bude 
převážně pohybovat po kancelářích 
PTO a komandovat počítačové experty 7 
či stahovat obrázky ze satelitů. Na 
druhou stranu je známo, že má 
policejní výcvik a dokáže být, když je 
třeba, pěkně ostrá. Těšíme se, že v její 
úloze budeme buzerovat Kim, aby 
makala rychleji. 


Úvodní scénu obstará obraz agentů PTO právě přepadávajících 

loď podezřelou z pašování zbraní do Spojených států. Během 
prohlídky však vyjde najevo něco mnohem horšího — plavidlo ve skutečnosti veze 
náklad smrtící chemikálie zvané ricin, kterou chtějí teroristé zamořit Los Angeles. V roli 
Jacka musíte zabránit panikařící posádce v pokusu vypustit látku v přístavišti. Násle- 
duje střih a my sledujeme jinou skupinu zločinců, mezi něž infiltroval další agent. 
Tentokrát ovládáte tohoto muže a musíte se chovat tak, abyste ostatní přesvědčili, že 
k nim skutečně patříte. Přesto vám není dovoleno ubližovat civilistům, takže to občas 
bude dosti náročné. 

Po čase jsme zpátky u Jacka, zrovna ve chvíli, kdy je třeba pozatýkat poslední 
zbytky útočníků. Někdo hlásí, že jednomu se podařilo uprchnout do města, následuje 
divoká honička, vy v roli Bauera. Hodina se blíží ke konci a hráč si klade otázku, jak se 
obě rozehrané linie spojí v další sekci. 
kové hratelnostní styly. Automobilové mie jsme zaznamenali dvojího druhu. Jednak 
křižujete ulice města pátrajíce po podezřelých, jednak se pouštíte do rychlých honiček. 
Sniperská sekvence vám poskytne možnost vyzkoušet si obvyklou situaci v opačném 
gardu, v roli strážce prominentního politika pátrajícího po možném atentátníkovi. 


TOS ALEA 

Jacka máme rádi, ale naším 
opravdovým hrdinou 24 hodin 
nemůže být nikdo jiný než Tony. 
To on nese na bedrech tíhu 
celého PTO, je schopen řešit hned 
několik teroristických krizí a sou- 
časně odrážet obstrukce byrokratů 
zvrchního velení. V první sezóně 
měl s láskou trošku smůlu, když 
vyšlo najevo, že kolegyně Nina, 
do které byl zahleděný, je ve 
skutečnosti zrádkyně a dvojitý 
agent v ruských službách. Proto 
jsme mu všichni přáli náklonnost 
půvabné Michelle a drželi mu 
palce, aby rozkvétající poupě lás- 
ky nepohnojil temnou, zuřivou 
stránkou své osobnosti. Očekává- 
me, že si s Tonym zahrajeme jak 
při drsných výsleších, tak v akci 

5 pistolí v rukou. 


CHASE EARS 
Nováček v řadách PTO, zvaný 

též „Mlaďas“, je všeobecně 
vnímán jako Bauerův chráněnec. 
Vztah Jacka k Chaseovi se ovšem 
zkomplikuje v okamžiku, když 
vyjde najevo, že Mlaďas spí s jeho 
dcerou Kim. Ve hře bychom se 
měli stát svědky okolností, které 
přivedly Chase k PTO. Pokud jde 
oakci, je specialistou na špinavou 
práci. 


Své si užijí i příznivci drsných výslechů. Budete určo- 
vat, jakou metodu a taktiku otázek mají Jack Bauer nebo 
Tony Almeida následovat. Chcete-li být na vyslýchaného 
milí, mačkáte ©, cestu zlého poldy volíte ©) a nakonec (A) dává zelenou uplatnění 
brutality — přišlápnete chlápkovi hrdlo a střelíte ho do kolena. Možná. 

Celá řada drobných misí vám přisoudí roli jednoho z technických expertů PTO. 
Budete se nabourávat do počítačů, luštit kódy či odposlouchávat cizí hovory. Dále bu- 
dete civět na obrázky ze satelitu a různě si je zvětšovat, než objevíte nějaký zajímavý 
detail, a také bojovat s viry, kterými chtějí nepřátelé zneškodnit vaši techniku. Prostě 
spousta mravenčí práce pro hlavní ranaře v ulicích. Doufejme, že to bude zpracováno 
tak, aby u toho člověk neusnul. 

Nicméně je jasné, že stejně jako v televizní verzi bude i zde hlavní důraz kladen 
na akci a jedničkou mezi akčními hrdiny je pochopitelně Jack Bauer, který prožije 
další „nejdelší den“ svého života. Sorrell později upřesňuje, že vedle Jacka se jako 
plně ovladatelné objeví další čtyři postavy ze seriálu (jsou to — jistě ne shodou okol- 
ností — ty, které jsme dostali na oficiální fotografii otištěné na této dvoustraně). V ur- 
čitých momentech se budete moci ujmout role „režiséra“ a přepínat si mezi nimi tak, 
aby to takříkajíc lépe odsejpalo. Představujeme si, že budete třeba zrovna s Jackem 


Agenti se zbraněmi, ustaraní lidé a slečinky zírající do 
monitorů — grafika přesně vystihuje atmosféru seriálu. 
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Hra vás zavede do celé řady 
lokací, ústředním bodem jsou 
však kanceláře PTO. Odtud se 
vyjíždí k zásahům, odtud se řídí 
operace. 


ve větracím systému nějakého věžáku v centru LA, vytočíte číslo PTO a požádáte je 

o mapu, pak se přepnete do role Michelle a sami sobě pošlete požadovaný dokument 
na PDA. Chvílemi to zní jako pěkná schíza, ale proč ne, když právě tímhle prvkem se 
může 24: The Game výrazněji odlišit? 

Tím se však dostáváme k doposud největšímu zklamání: videohra se, na rozdíl 
od seriálu, nebude odehrávat v reálném čase, Moc jsme doufali a věřili, že při dobré 
interpretaci by právě uplatnění tohoto zásadního principu 24 hodin mohlo způsobit 
převrat v oboru akčních adventur. Zdá se však, že gamedesignérský oříšek byl nad 
síly Studia Cambridge (a dost možná že i kohokoliv jiného). Stačí se chvíli zamyslet 
a přijdete na spoustu kritických problémů, které by z principu hry odehrávající se 
v reálném čase vyplynuly. Tak nebo onak obsáhne 24: The Game celých čtyřiadvacet 
hodin, přičemž se jednotlivé kapitoly 
dělí podobně jako epizody televizního 
seriálu po hodinách. V každé kapitole 
absolvujete několik kratších misí, ně- 
které z nich uplatňují princip časového 
limitu, jiné ovšem ne, takže ve výsledku 
může „hodinová“ kapitola trvat déle 
než šedesát minut, ale může být i kratší 
= podle toho, jak se vám podaří řešit 
jednotlivé úkoly. 

Protože jsme naše zklamání nedo- 
kázali zcela skrýt, jal se Sorrell obhajovat rozhodnutí tvůrčího týmu vsadit u 24: The 
Game na „nereálný“ čas: „V časové otázce jsme se museli částečně uchýlit k podvodu, 
neboť se domníváme, že konstantní tlak limitu by hráče v některých fázích omezoval 
přespříliš. Hrozilo, že by hra přestala být dostatečně zábavná, a tomu jsme se chtěli 
vyhnout. Bylo by to příliš frustrující, hráč by musel snášet stejné vypětí jako opravdo- 
vý Jack Bauer. Rozhodli jsme se, že bude lépe místy regulovat intenzitu událostí, dát 
hráči šanci, aby si sám určoval tempo.“ 

Fajn, nedá se sice říci, že bychom byli stoprocentně přesvědčeni, ale další 
hodnocení si ponecháme po zkušenosti s plně hratelným kódem. Bereme to jako 
jakýsi kompromis, který by měl lidem zajistit určité pohodlí. Spousta misí samozřejmě 
funguje na základě časového omezení a charakteristické tikající digitální hodiny, 
dobře známé z televizní verze 24 hodin, budou jistě všudypřítomné, aby alespoň 
evokovaly tísnivou atmosféru a připomínaly, že toto vše se odehrává v rámci pevně 
ohraničených časových mantinelů. Rovněž typické dělení obrazu, kdy divák může 
sledovat několik postav současně, by mělo přispět k provázání vizuálního stylu hry se 
seriálem. Ostatně pěkné příklady vidíte na screenshotech u tohoto článku. 

Na obrázcích také můžete zhodnotit modely známých postav, od Jacka po 
Kim. V čele s Kieferem Sutherlandem se na procesu digitalizace obličejů, držení 
těla, pohybů a hlasů podíleli všichni představitelé důležitých rolí. Díky koprodukci 
Sony-Fox bylo taktéž možné využít služeb Seana Calleryho, hudebního skladatele 
24 hodin, který vytvořil pro hru strhující muziku. Sečteno a podtrženo představuje 


licencované videohry, přičemž v tomto ohledu překonává i vysokorozpočtový Enter 
The Matrix. 

Právě v tom je naděje i hrozba. Sony Cambridge se podařilo dát dohromady 
produkt, který je téměř nerozeznatelný od svého televizního vzoru. Právě po tom 
nepochybně touží seriáloví fanoušci. Vnějšková podobnost však neříká nic o herní 
podstatě produktu. Bude 24: The Gamev jádru zdravá, nebo zkažená? Pevně 
doufáme, že se na podzim, kdy se má finální hra dostat na pulty, dočkáme milého 
překvapení. [il 
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TEXT: PAUL FITZPATRICK 
PŘEKLAD: FARID STARMAN 


Doma obrovský hit, všude jinde 
jen kuriozita, oblíbenkyně 
úzkého kruhu japanofilů. Trilogie 

představuje jednu 
z nejlepších PS2 sérií, kterou 
ovšem zná málokterý z průměr- A 
ných západních hráčů. Čtvrtý 4 
díl má také démonické kraby, 
ale jinak hodlá jít na ruku 
střednímu proudu. 


A 


054 PlayStation.C oFiciáLní magazincz 


K k ko o DO ONOGKABACSE E GAIA 


Navzdory všem novinkám se 
setkáme i s důvěrně známými 
postavami. 


(o od Onimushi očekáváme? Míníme nás, redakci, i vás, 
osvícené čtenáře OPS2, kteří předchozí hry dobře znáte a pa- 
třičně si jich ceníte. To je přece jednoduché. Prohloubení 
všeho dobrého, co učinilo z Onimushi 1-3 tak nezapome- 
nutelnou událost. Ještě intenzivnější a zábavnější boje s ješ- 
tě bizarnějšími monstry. Ještě působivější grafiku, než měla 
trojka (a ta je bezpochyby jednou z vůbec nejúchvatnějších 
pro PlayStation 2). Pestřejší, originálnější a každopádně ještě 
lepší výběr zbraní. Ještě více hratelných postav. A co si 
mohou přát ti, kteří za vrchol akčních adventur považují 
dejme tomu 7he Return Of The King? Srozumitelnější příběh, 
přívětivější strukturu hry, přehlednější game design a navrch 
plnou hrst bonusů a miniher? 

Zdá se, že tentokrát se dostane každému jeho dílu. Oni- 
musha 4 chce získat nejen co nejhodnotnější známky v re- 
cenzích, ale vytáhnout z mas, věřme, že poctivým způso- 
bem, co nejvíc peněz — stát se hitem kritiků i žebříčků. Tak to 
alespoň vypadá podle prvních informací, o které se s vámi 
právě nyní můžeme podělit. Tak se pohodlně usadte a opa- 
kujte s námi: Onimusha 4 bude mít... 


+++Více hratelných postav 

Výskyt vedlejších hratelných postav byl něčím, s čím Onimusha 
flirtovala už v předchozích dílech. Ve čtvrtém dílu se však pře- 

chází od nezávazného flirtu k plnohodnotnému, láskyplnému 


P vztahu. Hned od začátku máte na starosti dvě postavy — lovce 
P démonů Hideyasu Yukiho v ústřední roli a jeho věrného prů- 
ce, kterého si můžete vybírat ze čtyř možností (nikoli však 


definitivně, vedlejší volitelnou postavu si můžete podle libosti 


né ce 


A 


„ 


Mistrovské zvládnutí každé 
| zbraně vyžaduje dlouhodobý 
trénink. 


střídat). Funguje to zhruba následovně: Hideyasu se v průbě- 
hu děje seznámí se čtyřmi spolubojovníky (podrobněji o nich 
viz příslušný informační rámeček). Po seznamovacích formali- 
tách a dosažení určité zkušenostní úrovně může hrdina které- 
hokoliv ze svých přátel požádat, aby jej doprovodili na násle- 
dující misi. Tohoto zvoleného partáka se však trvale nezmocní 
žádná loudající se umělá inteligence. Od prvního okamžiku si 
můžete bez omezení přepínat mezi postavami v páru. Což by 
mělo být nejen zábavné a osvěžující, ale i užitečné vzhledem 
k různým specializacím různých charakterů. Některé úkoly 
můžete splnit snadněji, když budete mít zrovna v rukou tu 
správnou zbraň. Totéž se týká tradičně zajímavých rébusů či 
překonávání překážek na cestě do dalších částí lokace. Vedle 
možnosti přímého ovládání máte navíc po ruce sadu příkazů, 
jimiž můžete kolegu úkolovat, a to rovněž bez jakéhokoliv 
omezení. To nás přivádí k dalšímu odstavci... 


«++postavy, kterým můžete 
poroučet 

Soustava pokynů a příkazů je namapována na křížový ovla- 
dač, přičemž jejich výběr rozšiřuje rozpoznávání jednoduché- 
ho a dvojitého „kliknutí“ Celkem tedy osm základních vari- 
ant, způsobů, jak poručit podřízenému, co má udělat. Pokud 
třeba nechcete riskovat ztrátu cenných duší-světýlek vypadá- 
vajících z poražených nepřátel, stačí říci kolegovi, aby se 
kromě boje zabýval i jejich pečlivým sběrem. Když zjistíte, že 
nevíte, kudy pokračovat, můžete říci svému příteli, aby se ujal 
role průvodce. Třeba se v místopisu vyzná lépe. Tímto způso- 
bem lze také mnohem pohodlněji objevit tajné místnosti, > 
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K ého hořóru. 


* KILL BILL * 


Démonická mori 
a odpudivé zrůdy, 


JI 


tex FILMOVÁ DISTRIBUCE 


Bomba 
kamera 


V Onimushe 4 si sami určujete úhel 
pohledu na boj i krásné lokace 


Toto bude teprve první díl v sérii Onimusha, který 
vám poskytne stoprocentní volnost v určování 
pozice kamery, První dva dily neměly dokonce 
ani plnohodnotný 3D engine. Trojka nahradila 

2D pozadí skutečnou trojrozměrnou grafikou, ale 
kamera zůstala fixní. Nyní byl učiněn další krok 

a ve spojení s další výraznou změnou (pružný sys- 
tém zaměřování nepřátel) jde Onimusha cestou 
moderní 3D akční adventury. 


Na rozdíl od trojky se časem 
tentokrát cestovat nebude, 
m Onimusha 4 stojí pevně na půdě 
| japonského feudálního středově- 
ku (i s jeho mýty a legendami), 


ONIMUSHA WARLORDS 
Místo a čas: japonský feudalismus, šest- 
nácté století po Kristu. Právě jsme svědky 
|- vzestupu čirého démonického zla, síly, 

- která touží uchvátit veškerou moc. Mladý 

hrdina jménem Samanosuke uzavře s ob- 

ry výhodný obchod, čímž získá schopnost absorbovat 
duše zemřelých nepřátel, a zvítězit tak proti výrazné 
početní převaze, Vedlejší motiv: šéf veškerého zla, temný 
pán Nobunaga, drží v zajetí krásnou princezničku. Hrdi- 
na se srdnatě vrhne do boje proti zloduchům a krásku 
osvobodí. Mezitím rozkrájí nespočet démonů a vyřeší 
obtížné rébusy. 


Plašloun 


ONIMUSHA 2: SAMURAI'S DESTINY 
Vládce zla, Nobunaga, je zpátky! (Démoni 
jsou přes zmrtvýchvstání docela machři). 
Na odpor se mu tentokrát postaví nála- 
dový samuraj Jubei Yagyu, motivovaný 
více než dostatečně touhou pomstít 
vyvražděnou rodnou vísku. Následuje bezprecedentní 
masakr v nejlepší japonské tradici. Onimusha 2 poprvé 
představila koncepci druhotných hratelných postav. 
Zaujala též zajímavým systémem výměny předmětů mezi 
Jubejem a jeho kumpány. 
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ONIMSUSHA 3: DEMON SIEGE 
Nejen Nobunaga hlásí v třetí Onimushe 
další návrat, ale i Samanosuke, kladný 
hrdina prvního dílu. Arci dábel a temný 
zloduch Nobunaga, snad na výraz pro- 
testu proti francouzskému postoji v taže- 
ní na Irák, vyšle pomocí stroje času svou armádu do 
moderní Paříže, Zde však narazí na nevrlého policistu 
Jacguesa (hraného slavným Jeanem Renem). Francouz 
nakonec skončí v japonském středověku, zatímco Sama- 
nosuke se sčuchne s Jacguesovou přítelkyní. První pokus 
Capcomu přiblížit Onimushu západním hráčům. 


usha 4 vám do cesty postaví 
mnohem více nepřátel... 


Onim 


„Současně zobrazených na jedné 


++ takže se jim budete muset 
věnovat podle pořadí důležitosti. 


ONIMUSHA 4 


Zdá se, že Nobunaga se konečně dovtípil a raději zůstal 

v hrobě. Prostor tak dostane jeho středověký nástupce, 
Toyotomi Hideyoshi, který jako všichni vladaři podlehne 
svádění pekelných mocností. Pojme ďábelský plán dobýt 
sousední země. Poručí tedy svým patolízalům, aby shro- 
máždili veškeré květy z třešní v Kjótu. Proč? Upřímně 
řečeno, tenhle detail nám zatím není zcela jasný. Nicmé- 
ně je zcela jasné, jak to bude pokračovat dál. Nový hrdi- 
na, nový masakr... 


Bez větších změn také přežívá 
A schopnost absorbovat duše 
zemřelých. 


p Zkratky a další skryté lokace, které byste jinak pravděpodobně 


minuli. Mezi další úkoly, kterými můžete pověřit parťáka, 
patří: boj s menšími nepřáteli, zatímco vy se zabýváte 
destrukcí bossa, léčení vašeho zdraví, kdykoli nastane kritická 
potřeba, či spolupráce na speciálních útocích, které lze vyvo= 
lat jen ve dvou. Také lze na krátkou dobu zmrazit čas, aby 
obě postavy mohly lépe koordinovat společné útoky. Doko- 
nalá sehranost dvojice však není samozřejmostí hned.od 
prvních okamžiků. Čím déle za obě hrajete, tím hladším způ- 
sobem bude kooperace probíhat. Jde o to, poznat se navzá- 
jem, zažít si určitou taktiku a vybudovat důvěru, která pomů= 
že spolubojovníkům překonat i ty nejnebezpečnější nástrahy. 
Kdo dobře zná předchozí Onimushi, jistě tuší, kam tvůrci 
čtvrtého dílu touto novinkou míří. Možnost velet druhé 
postavě potenciálně odstraňuje mnoho z frustrujících nedo- 
statků a mohla by výrazně přispět k větší plynulosti akce. 

Když uprostřed úrovně zjistíte, že by se ke zdolání míst= 
ních záludností lépe hodil někdo jiný z party čtyř záložníků, 
stačí zamířit k nejbližšímu save pointu a kromě uložení pozi- 
ce provést i rychlou a jednoduchou změnu v mužstvu. 


+++Více zbraní než předchozí 

tři díly dohromady 

Tvůrci čtyřky učiní vše proto, aby hráč měl co možná nejširší 
možnosti přizpůsobit si hru svým vlastním potřebám, zku- 
šenostem a preferencím. To se samozřejmě týká i zbraní. 
Zatímco v předchozích třech Onimushách se váš arzenál 


| Možnosti útočných pohybů narostly 
© radikálním způsobem díky výrazně 
| většímu výběru zbraní, 


% 


skládal z několika málo kousků, které jste získávali zhruba 
v první třetině a posléze je náročným způsobem upgrado- 
vali, nyní dojde k výrazné změně. (o byste místo deseti 
zbraní řekli takovým 100—150 plně nastavitelným kous- 
kům? Určitě neprotestujete; že? Funguje to zhruba takto: 
každá hratelná postava má specifické bojové schopnosti. 
Pokud si zvolíte zbraň, která přesahuje tuto specializaci, 
nikdo vám v tom bránit nebude. Ale v určitých situacích 
pravděpodobně nevyužijete plný potenciál daného bojov- 
níka. Přesto máte jistou motivaci používat nedostatečně 
„kompatibilní“ zbraň. Čím déle ji totiž používáte, tím zku- 
šenější bude postava v souvisejícím oboru. Můžete si tak 
časem vypěstovat z úzce specializovaných charakterů mno- 
hostranné všeuměly. 


Doplňkem tohoto rafinovaného systému nahrazujícího 
dřívější tradičně pojaté levelování budou upgradovací sou- 
částky, které můžete na stávající zbraně instalovat, a rozšiřo- 
vat tak jejich možnosti, Kdykoliv takový „náhradní díl“ ve 
hře naleznete, stačí ho donést ke zbrojíři do vesnice a dozví- 
te se, k čemu všemu může posloužit, Pak už bude rozhod- 
nutí jenom na vás. 

S extrémním nárůstem výběru zbraní přirozeně rostou 
i možnosti útočných akcí. Základ však naštěstí zůstává věrný 
předchůdcům v sérii a opírá se o osvědčený model kombina- 
ce akčních a směrových pokynů. Je to jednoduché a přitom 
tolik uspokojující — tady skutečně nebylo nutné cokoli měnit. 
Onimusha si vždycky vysloužila spoustu chvály za svůj vyda- 
řený bojový systém a nezaměnitelný pocit akční intenzity. 
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i « Ě 
i Ť bd 
| Zaveste se 
/ Novýsystém pevného zaměření výrazně 
usnadňuje orientaci během bitevní vřavy. 
Široká nabídka zbraní i počet nepřátel na obrazovce 
dávají tušit, že toto bude nejakčnější díl v sérii Onimu- © 
sha. Aby bylo možné efektivně bojovat s houfem útoč- 
níků, bylo nutné konečně zakomponovat do boje 
možnost „zavěsit se“ na vybraný cíl, a určit sitak 
k pořadí, v jakém chcete masakrovat protiv- 
níky, od nejvýznamnějších po ty rela- 
tivně neškodné. „Lock On“ 
systém je však velice pružný, 
stačí lehký pohyb analo- 
Bovou páčkou a vybraný 
dl se rychle změní. 


Zakoplo, nemehlo jedno, 
a teď předstírá, že je to 
součást útoku, 


>.„.otevřenou strukturu úkolů 
Když nepočítáme drobné nepovinné odbočky do bonusových 


totálně lineární struktury, která hráči neumožňovala jakkoli 
uhnout z předem naplánovaného sledu úkolů. Přirovnáme-li 
Onimushu 1-3 k jízdě po kolejích, čtyřka se mnohem více 
podobá železničnímu systému plnému výhybek. Onimusha 4 
přímo povzbuzuje k návratu do jednou navštívených lokací 
a téměř neustále dává možnost odbočit jedním z několika voli- 
telných směrů. Jakýsi hlavní rozcestník představuje vesnice, 
odkud často zahajujete další a další výpravy. Právě 
odtud máte možnost zaskočit si do někte- 
ré ze „splněných“ úrovní, kdykoli 
máte pocit, že jste něco 
důležitého promeškali, 


Když někdo umí programovat PS2, 
vizuálními efekty šetřit nemusí. 


058 PlayStaťion.c oFiciáLní magazín-cz 


Tento meč patří spíše mezi 


5 - ty menší, Počkejte, až najdete 


ty opravdu dobré, 


nebo když vás napadne, že úkol bylo možné splnit lépe. Kromě 
toho volba vedlejší postavy a také volba konkrétní zbraně spolu 
s přibývajícími zkušenostmi, to vše značným způsobem ovliv- 
ňuje prožitek jedné a téže lokace, nemluvě o bonusech a skry- 
tých předmětech, které vás rovněž silně motivují k důkladné- 
mu průzkumu. Trošku nás přepadly obavy, zda tvůrci v zájmu 
otevřenosti neobětovali poutavý příběh, ale Capcom přispěchal 
s ujištěním, že v tomto ohledu není třeba se bát. 


+++tuny mini her 


Zahrnutí bonusových mini her, souborně nazvaných „Tests Of 
Valour“ (Zkoušky odvahy), je v rámci série Onimusha napros- 
tou novinkou. Jednotlivé zkoušky opět představují odměnu 
těm, kdo jsou připravení zkoumat lokace hry s obzvláště 
důkladnou pečlivostí, případně se mimořádně vyznamenají 


Jednoduché ovládání nemusí 
znamenat stereotypní nudu. 


Zde platí pravý opak! 


v boji s drsnější sortou nepřátel. Mezi minihrami objevíte 
předvídatelné, ale doufejme, že přesto dostatečně zábavné, 
typy: budete mít třeba za úkol nashromáždit v časovém limi- 
tu dané kvantum duší, či povraždit co nejvíce démonů a po- 
dobně. Další množinu miniher tvoří požadavek skolit bossa 
předepsaným způsobem (například pouze s použitím určité- 
ho útoku nebo zbraně). Minihry jsou samy o sobě nejen 
odměnou, ale i způsobem, jak si vysloužit ještě další bonusy, 


zejména vzácné předměty, mezi nimiž si zřejmě nejvíce 
budete cenit výše zmíněných upgradovacích součástek pro 


zbraně. Srdce hardcorového hráče již jistě plesá radostí nad 
nesmírnou hloubkou a obří nabídkou Onimushi 4. Jenže 
iten nejprůměrnější hráč si ji může dost dobře užít. Prostě se 
nechá unést akcí a vezme to nejkratší možnou cestou přímo 
kfinálnímu bossovi, Toyotomi Hideyoshimu. 


Bratrstvo (a sesterstvo) neohrožených 


Kdo je kdo ve světě hratelných postav Onimushi 4 


Víme, jak se bude všech pět hratelných postav jmenovat. 
U některých ale zatím nevíme, jak budou vypadat. Proto 
tento seznam, až nadejte ten správný čas, budeme jistě 


aktualizovat. 


POMSTYCHTIVÝ IBER S KLOBOUKEM 
ROBERTO 

Fiktivní námořník, který se stal účast- 
níkem skutečné historické události. 
Vládce Japonska Toyotomi Hideyoshi 
se zmocnil roku 1596 španělské lodi 
San Felipe ve východních mořích. 
Vypadá na pěkného drsňáka. 


SCHOPNÁ OSTROSTŘELKYNĚ 

OHATSU 

Dámské tvary a pancířem pokrytá 
ramena. Ohatsu bude v Onimushe 4 
expertem na střelné zbraně. 
Mnoho dalšího o ní v současné 
době nevíme, Jestli není příbuzná 
Magoichiho z Onimushi 2... 

Ten měl taky dobrý kozy. 


ROHATÝ HRDINA 

HIDEYASU YUKI 

Vůdce party lovců zlých démonů 
v Onimushe 4 je přezdíván „Popel 
předků“. Obvykle bojuje s dvěma 
velkými meči a nosí helmu osa- 
zenou párem výhružných rohů. 
Londýnské trendy očividně do 
Japonska nedorazily. 


POTOMEK SLAVNÉHO PŘEDKA 
JUBEI AKANE 

Pamatujete hrdinu Onimushi 2, 
Jubei Yagyua? Akane je jeho 
vnučka. Jedno oko má ďábelsky 
rudé, což naznačuje, že zdědila 
nějaký ten démonický rodinný 
gen. Buďto, anebo trpí zánětem 
spojivek. 


TELEPATICKÝ MNICH 
TENKAI 

Další historická figura v mytické 
interpretaci ala Onimusha: Tenkai 
byl proslulým buddhistickým mni- 
chem — tedy, znali byste ho, kdybys- 
te žili kolem roku 1570 v Japonsku. 
Tenkai raději medituje, ale když je 
třeba, přiloží ruku k dílu. 


ná akce je há M A „— 
| hlavním důsledkem změn, 9 M 
S .. ' STEN: 4 a k 


zogpomoo 0 


„nejdokonalejší možnou grafiku 

Tady to bylo „jednoduché“, Onimusha veterány stejně jako 

zelenáče určitě neurazíte tím, že jim nabídnete technicky 

i umělecky fantastickou podívanou. Tvůrci tedy vzali beztak 

skvělý grafický engine Onimushi 3, zapracovali na jeho detailnosti, 
přidali celou řadu nových figlů (třeba realistické povětrnostní efekty), 
zvýšili počet současně zobrazitelných postav na nějakých dvacet a navíc 
poskytli hráči (poprvé v sérii) možnost zcela volně pohybovat kamerou. 
To vše se zárukou hlaďounké frekvence 60 snímků za sekundu. 

Na technické podobě Onimushi 4se výrazně podepsaly zkušenosti 
Capcomu z bombastického pojetí (haos legionu, vytříbeného stylu Oni- 
mushi 3 a úžasného 3D systému kamery ze Shadow Of Rome. 7 posled- 
ně jmenované hry byl také přejat vylepšený systém flexibilního zaměřo- 
vání se na vybrané nepřátele (při zvětšeném počtu nepřátel a volnosti 
kamery, nutnost) stejně jako použití „kinematografických“ obrazových 
filtrů. U posledně jmenované věci si nejsme až tak jistí, zda jde o změnu 
k lepšímu. Někteří z nás si jakoby mastný vzhled Shadow Of Rome 
pochvalovali, ti druzí by však za každých okolností dali přednost co nej- 
ostřejšímu a nejprokreslenějšímu obrazu. A jelikož to bude nejspíše 
podobné i mezi ostatními hráči, zdá se nám jako nejlepší řešení umělec- 
ké filtry zakomponovat, ale dobrovolně, s možností vypnutí. 

A když už je řeč o vlivech na Onimushu 4, možná vás už napadlo, 
že idea centrálního bodu, onoho vesnického rozcestníku, se dosti 
podobá jinému projektu Capcomu, zdařilému Monster Hunterovi, 

A to nás konečně přivádí k poslednímu odstavci tohoto článku... 


+++poprvé komponent síťového 
multiplayeru 

Popravdě řečeno, tímto posledním bodem si zatím nejsme na sto pro- 
cent jisti (nebo alespoň nebyli jsme si jisti v době uzávěrky OPS2 — 
během E3 mohlo být už všechno jinak). Vycházíme pouze z velmi (ales- 
poň pro onlinového hráče) nadějných indicií: řada hratelných postav 

v týmové spolupráci, otevřená herní struktura založená na poměrně 
izolovaných misích, minihry, centrální rozcestník, který může sloužit jako 
místo k setkání a diskusi, a některé méně dokonalé textury napovídající, 
že se tvůrci snažili „optimalizovat“ tok dat pro potřeby síťového multi- 
playeru. Takže si dovolujeme zahrát si na věštce a předvídat Onimushu 4 
jako plnohodnotný singleplayer (s možností kooperativního offline mul- 
tiplayeru) obohaceného o onlinový režim. Definitivně se přesvědčíme 
začátkem roku 2006, kdy by měla hra vyjít v PALu. Předpokládáme, že 
alespoň pro věrné fanoušky série to bude dlouhé čekání. 
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Teď už se rozhodovat 


nemusíš ... 
CDiDVD: verze 
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VÍTE, CO JSTE 


DĚLALI LONI 
VLÉTĚ? 


Ufoni, kbelík strachu, rány pěstí a řev 


motorů. Víc se do recenzí nevešlo. F 


Rozhodně nebývá zvykem, aby se 

v čísle těsně před E3 v L.A. sešlo tolik 
více či méně zajímavých her na recen- 
zi. Sezóna nesezóna, her vychází dost 
téměř v každém měsíci. Fanouš- 

ci frenetické akce Killzone budou jako 
v Jiříkově vidění, protože FPS Area 51 
je v mnoha směrech ještě o kousek 
dál. Ještě je třeba se rozhodnout, jestli 
je lepší masit odporné mimozemské 
slizouny, nebo organizované pěšáky 
cizácké armády. Pokud máte doma PS2 
jen kvůli bezkonkurenčním bojovkám, 
měli byste jít rychle vysypat kasičku 

na stůl prvního obchodu s hrami, kde 
by se měl každou chvíli objevit pátý 
Tekken. Turnaj železné pěsti tentokrát 
opravdu stojí za to. Po trochu omšelé 
střílečce Cold Winter, která je zajíma- 
vá snad jen svým absurdním názvem 
upozorňujícím na to, že v zimě je 
skutečně zima, vás musíme upozornit 
hlavně na zajímavý motoristický čtyř- 
boj. Pravda, Juiced jsme museli ohlodat 
na půlstránku, protože se díky novému 
vydavateli objevuje v naší sekci jako 
první hra podruhé, ale snad to nebu- 
de s výjimkou distributora nikomu 
vadit. Chvíli jsme také uvažovali, jestli 
lego StarWars není vůbec nejlepší hra 
se Star Wars tematikou. Rozhodnutí 
necháme na vás. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
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AREA 51, l 
KAŽDÝ MĚSÍC JEDNA DOBRÁ STŘÍLEČKA. TENHČÉ 
TREND SE NÁM DOCELALLÍBÍ. TEŇTOKRÁT BUDETE 
PROVRTÁVAT ŠMEJD Z VESMÍRU. “ 


"o HAUNTING GROUND PLUS 
Pes je někdy lepší než pistole a halda granátů v kapse. 081 


A 
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ALIEN HOMINID 


TEKKEN 5 WK JUICED 


066 Jak si rozmlátit ciferník popáté 
a rozhodně ne naposled. 


COLD WINTER 


Svět se dá zachránit mnoha způsoby. 
Hrdina Cold Winter zvolil cestu maximálního násilí. 


NARC 


Tvrdé drogy jsou už minimálně půl roku out 
a tato rozbředlá krimi to jen dokazuje. 


SUPER MONKEY BALL DELUXE 


Kutálení opic ve skleněnce není taková bžunda, 
jak jsme doufali. 


MOTO GP 4 


Už jsme měli radost, že v EA na motorky konečně 
zapomněli... 


SRS: STREET RACING SYNDICATE 


Trochu zvláštní závody s nápadně vtíravým názvem. 


ENTHUSIA: PROFESSIONAL RACING 


0 něco lepší auta než SRS, ale stále to není ono. 


Někdy vypadá 
ochranka značně 
nekompromisně. 


MIDNIGHT CLUB: DUB EDITION 


Dlouho to nevypadalo, ale Rockstar se nakonec 
opravdu pochlapil. 


LEGO STARWARS 


Pár panáčků z Dupla a moře zábavy. 
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a MIDWAY 


MIDAAY STUDIOS AUSTIN 
DISTRIBUCE EA ČR 
Ba HRÁČŮ p 
(2-4, SPLITSCREEN 

NA PULTECH 27. KVĚTEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW. AREA51-GAME. 
(0M 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


[F REKAPITULACE "7 
Dynamická akční FPS 
zasazená do podzemní- 
ho světa slavného fleku 
zvaného Area 51. 
Pokračování se bude 
patrně odehrávat 
V Roswellu a třetí díl se 
bude točit kolem vraždy 
Kennedyho. Ti američa- 
né už začínají být trochu 
nudní. 


HeEcE E 


(ra Area 51. Mytické místo opředené legendami. 
V podzemí tohohle vojenského bunkru, zahra- 
baného kdesi pod Nevadskou pouští, se totiž 
ukrývají důkazy blízkých setkání třetího druhu. 
Tam se nachází létající talíř, který ztroskotal v Roswellu, 
tam probíhala slavná pitva mimozemšťana. Agent Fox 
Mulder a všichni ufologové by dali veškeré končetiny za to, 
aby tam směli aspoň nakouknout klíčovou dírkou. Jenže 
mají smůlu. Vládá stále tvrdí, že žádná takováhle základna 
neexistuje, ...a i kdyby existovala, tak tam mají jenom na- 
prosté minimum mimozemských bytostí, pouze pro vlastní 
použití, a že jestli chcete emzáka, tak si ho máte sestřelit 
sami. Prostě máte smůlu. Vlastně, měli jste. Protože teď se 
na tohle tajemné místo konečně dostanete. Pravda, pouze 
prostřednictvím počítačové hry, ale víte, jak to je s tím 
darovaným koněm a jeho zubama. Takže vstupme tam, 
kam ještě žádná noha herního pařana dosud nevkročila. 


OTŘETE SI BOTY O ROHOŽKU 


Na začátku nás hra trochu zaskočila. No, buďme upřímní, 
zaskočila nás pořádně. Víc, než kdyby se na nás vrhlo 
sebevražedné komando modře pruhovaných cibetek 

a dožadovalo se propuštění slanečků a moravského 
lidového kroje. Část nás čekala survival horor, část čekala 
nadsázku a ironii a část čekala dítě se svou sestřenicí... 
ale o tom radši decentně pomlčíme, abychom se Bulíře 
nedotkli. A ze začátku se zdálo, že bude mít pravdu ta 
první skupina. Sotva vklouznete do hry, hned do nozder 
natáhnete parfém značky Half-Life. Místo akce tu máte 
pomalejší úvod, ve kterém procházíte budovou (coby nový 
člen Hazmat týmu jménem Ethan Cole) a seznamujete se 


„Koukněte, hořím!“ 
le to hřozný. Dokonce 
i mrtvifidi mají ten- 


© 


Sniny 


ELM 
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Trápí vás prudké bolesti hlavy? V tom případě 
použijte náš brokovnicopyrin! Doporučují čtyři 
z pěti hrobníků. 


s okolím. Všechno si tu žije svým vlastním, normálním 
životem a jen občas vás praští do očí něco divného. Dost 
divného. Jako třeba mrtvola zakrytá plachtou, či vědci, 
kteří dělají pokusy na někom, komu se to zcela očividně 
vůbec nelíbí. Nehledě na to, že je všude kolem spousta 


11000000 jm oumnre ou 
*« © HNED DO NOZDER NATÁHNETE 
PARFÉM ZNAČKY HALF-LIFE. 


škoda, že trvá tak krátce. Než 
se stačíte pořádně rozhlídnout 
a aklimatizovat, už to začne. 
Vypukne poplach a vy místo 
očumování vyrážíte do akce. 
A pak už se střílí. A střílí. A střílí. 
Ano, Area 51 je ryzí FPS v tom nejakčnějším provede- 
ní. Je postavena na zběsilé akci. Můžete zapomenout na 
nějaký strach a napětí, odkud na vás co vyskočí — něco na 
vás bude skákat v jednom kuse a štěkot vašich samopalů 
ani na vteřinu neutichne. A pokud si myslíte, že příšery 
budou chodit jedna po druhé, pěkně v řadě za sebou, 
hou, hou, tak to jste o pár planet vedle. Tihle mimo- 
zemští hoši jsou pěkně nedočkaví, takže se na vás hrnou 
v takových počtech, že to skoro vypadá, jako by v okolí 
otevřeli nový obchodák a nabízeli obrovské slevy. Naštěstí 
je munice dost a zbraní je taky poměrně velký výběr. První 
jsou sice dost klasické, ale s tím, jak postupujete dál, je 
váš arzenál stále větší, účinnější — a hlavně efektnější. 
Od pistole k samopalům, brokovnicím a granátometům. 
A nebudou to vždycky jen střelné zbraně. Hlavní hrdina se 
totiž během hry nakazí mimozemským virem a postupně 
mutuje v mimozemšťana. To je sice dost eklhaft, ale na 


TROCHU DUCHOVNA 


Hvězda seriálu X-Files, David Duchovny, uplatnil 
svůj hlas ve hře Area 51. 


Pokud se tvůrci hry Area 51 na něčem opravdu vy- 
řádili, tak to jsou hlasy. Hlavního hrdinu mluví sám 
David „Měl jsem šanci přefiknout Gillian Anderso- 
novou, ale podělal jsem to“, Mezi další dabéry patří 
kupříkladu i Marylin Manson (který mluví děsivého 
mimozemšťana, jenž se zove Edgar — ostatně 

o tom si přečtete o stránku dál ve 
speciálním článku) a podivného 
doktora mluví lan Abercombie. 
Kdo že to je, ptáte se dotěrně? 
Jeho maminka nám prozradila, 
že hrál Alexandra Mayhewa ve 
hře James Bond 007: Nightfire. 


m Přicházíme, bratři, 
v míru, uděláme do 
vás dfru! 

; we 


je 


věk občas narazí : é 
vné věci... třeba 


druhou stranu to přináší nějaké výhody. Třeba to, že 
můžete z rukou vystřelovat červy, kteří dokážou vysávat 
z protivníků energii, a podobné další legrácky. 


NIKDO VÁS NEMÁ RÁD 


Ovšem ani vaši protivníci nejsou žádní andílci. Jestli je 

to dobře ozbrojení zuřiví mimozemšťani. Člověk by řekl, 
že jim budou stačit drápy a zuby (když už vypadají, jako 
by vznikli díky souloži upíra se zombie), ale ono ne. Každý 
znich drží v tlapkách ostře nabitou bouchačku a všichni 
mají mušku, že by s ní mohli jít na olympiádu. Ne, tihle 
hoši nedají svou zelenkavou kůži lacino. 

Osobně máme při takhle jatkózních hrách radši lidské 
emzáci nejsou úplně k zahození. Zvlášť když je vymýšlel 
sám Stan Winston, autor Vetřelce, Predátora a dalších 
slavných filmových nestvůr. Vypadají dobře, jen škoda, 
že jich není víc a že se hodně opakují. Většinu levelů si 
budete muset vystačit s tou samou základní sestavou. 

Ale na rovinu, stejně budete mít tolik práce s mačkáním 
spouště, že na nějaké pořádání soutěže „0 nejkrásnějšího 
emzáka“ nebudete mít čas. 

Kromě střílení vás toho ostatně ani moc nečeká. Úkoly 
jsou většinou dost primitivní. Klasické „najdi klíč a otevři 


VEŠKERÉ KONSPIRACE ODHALENY! 


Na chvíli přestaňte střílet a zkuste číst. 


Prohledávání tajných složek, nápisů na zdech, dokonce 
iohnilých těl, má něco do sebe. Přejedte je svým příručním 
scanerem a později si je můžete v menu přečíst. Někdy obsa- 
hují informace o poražených protivnících (třeba kde mají jaké 
slabiny), ale většinou jsou to hodně zábavné zprávy o slavných 
záhadách. Kupříkladu se dozvíte, kdo zabil JFK, co se to děje 

v Bermudském trojúhelníku, či kam se ztratila Atlantida. Prostě 
Area 51 je skladiště informací o všech tajemstvích světa. 


m Mimozemské formy. 
aj ou 
le něco mají 


y Společné. 


dveře“. A aby to pro vás nebylo moc složité, ( 
je tu pěkná zelená šipka, která vám nejen Á 
ukáže, kam máte jít, ale i jak daleko se cíl | 
vaší cesty nachází. To abyste věděli, jestli 

si na cestu nemáte sbalit svačinu. S tímhle 

už doopravdy nemůžete zabloudit — nehledě 

na to, že cesta je poměrně lineární a ani moc 
nemáte kam odbočit. Ale není důvod si stěžovat. 
Přímočarost je tu proto, aby si hra udržela své 
frenetické tempo, aby si uši ani na chvíli nestihly 
odpočinout od rachocení samopalů, aby stěny kolem vás 
získávaly barvu rudší než Maova knížka, prostě abyste Areu 
51 hráli jedním dechem. 

Což je nejsilnější zbraní hry. Kdybyste se dokázali 
zastavit a chvíli přemýšlet, zjistíte, že Area 51 
nepřináší skoro nic nového. Z Halo okopčili 
intenzivní bojový systém, z Metroidu Prime 
získávání informací pomocí scanování, 

z Rogue Agenta střelbu obouruč a z Half-Lifu 
prostředí a styl animací. Prostě vybrali to nejlepší, 
angažovali Stana Winstona — a z toho všeho ve zkumavce 
vyklonovali další úspěšné FPS. Má to sice i nějaký příběh, 
ale ten v tom cinkání padajících nábojnic skoro ani ne- 
postřehnete. Zato si všimnete a oceníte to, že jste součástí 
týmu a dost dlouhou dobu máte po boku někoho, kdo 


vám pomáhá snižovat 
stavy přemnoživších se 
vetřelců. Samozřejmě že to 
tak nevydrží navždy, ko- 
legové z jednotky nemají 
zrovna nejdelší dobu 
životnosti — ale i tak 
je to fajn a hra díky 
tomu působí plastičtěji. 
Ovšem to už jsme taky viděli, v Killzone. 


NÍŽ K TOBĚ, BOŽE, NÍŽ 


1 


Jak se dostáváte hlouběji do podzemí Arey 51, 
jsou i lokace čím dál zajímavější. Dojde i na 
létající talíře a malé šedivé mužíčky s vypoulený- 
ma očima. (A pak že byl ten dokument o pitvě 
falešný.) Břímě odpovědnosti začíná viset jen 
a jen na vás a nepřátelé jsou čím dál silnější. 

Prostě, kvalita stoupá. Ano, kdybychom vybírali 

nejlepší ryze akční FPS, Killzone pořád vede — ale 
Area 51 má dost šarmu na to, aby vás přesvědčila, 
že u her nemá smysl navazovat monogamní vztahy. 
Ufology navíc zaujme to, že se hra odehrává na půdě 
slavné tajné vojenské základny, a to, že hlavního hrdinu 
nemluví nikdo menší než agent Mulder alias David 
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Duchovny. Konečně se mu podařilo proniknout na místo, 
kde je ukryta pravda. A ještě větší fór je ten, že šéfa 
emzáků mluví Marilyn Manson. Konečně se prozradil, na 
pitevní stůl s ním! 

(o se týče grafiky hry, tak ta je dost vymezená tím, že 
se celá hra odehrává v podzemí. Tudíž nedojde na žádné 
exteriéry, na žádné rozkvetlé louky plné poletujících mo- 
týlů a krav. Beton a kov, to je refrén téhle hry. Na druhou 
stranu s tímhle nápěvem udělali tvůrci maximum. Nejsou 
to řady unifikovaných betonových sálů, nikdy se vám 
nestane, že byste netušili, ve které místností se momen- 
tálně nacházíte. Každé místo, kterým projdete, má svůj 
styl a navíc je po vašem odchodu většinou tak rozstřílené, 
že je na první pohled zřejmé, že jste tady už jednou byli. 
Dokud se pohybujete v lidských patrech, je to ještě celkem 
klasika, jak vstoupíte do míst, která vybavovali mimozem- 
ští bytoví architekti, začne větší vzrůšo. 

Zmiňme ale ještě jednu důležitou věc, a tou je 
multiplayer. Ten je sice skoro nedílnou součástí každé 
akční hry, ale jen u málokteré je tak vymazlený jako 
u téhle. Může se vněm mlátit od dvou do šestnácti lidí. 
Můžete bojovat jak za lidi, tak za emzáky, pustit se do 
sebe a rozhodnout o osudu světa. Můžete si zahrát na 


m Všimněte s 

těla — fyzika 

vysoké úrovni, 
"ham 


m Blízká setkání třetího 
druhu jsou poněkud krátk 
= ať je to,coj 


mimozemskou nákazu, kdy jeden z hráčů je mimozemš- 

fan a má za úkol nakazit ostatní. Zajímavou vychytávkou 

je ito, že herní mapa je velká podle toho, kolik lidí se 4 
po ní pohybuje. Pro šestnáct hráčů je poměrně rozlehlá / 

a s každým odpadlým hráčem se o malý kus zmenší, až je 
nakonec přesně akorát na to, aby se v ní dva hráči dlouho 
nehledali. 

Ne, Area 51 není objevná záležitost, není to žádný 
herní převrat. Je to ale nadupaná a rychlospádová stří- 
lečka, která má tah na hvězdnou bránu. A to je pravda, 
která se neukrývá někde tam venku, ale přímo v našem 


časopise. [EA Jiří Pavlovský 
ERDIKT 


lehce neosobní, ale funkční a bez chyb. 
alba. Řev. Palba. To nám ke štěstí stačí. 


Zvuk 
Masivní řežba se spoustou zbraní a nepřátel. 


Hratelnost 
| Trvanlivost [JÍ Až dohrajete hru, je tu multiplayer. 


Solidní FPS, v níž je skoro každý dílek 

okopírovaný z jiné hry a od které se če- 
kalo trochu víc originality, ale to nic ne- 
mění na tom, že je zábavná a chytlavá. m Kytky? Pro mě? 
Jak milé. 
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* Přibližně v polovině hry se proměníte v rudoo- 
kého, upírovi podobného vetřelce. 


4 


Nejdřív to Coleovi zase tak moc nejde, situace pro něj 
nevypadá zrovna dobře, ale nevzdává se. A vyplatí se mu 
to- je to pak všechno ještě mnohem horší. Je nakažený 
mimozemskou infekcí, díky které pak musí: za a) hledat 
jako zběsilý protijed, a zároveň za b) se může nepřáteli 
prosekávat a prokousávat jako obří dobrman složený jen 
ze samých zubů. Fanouškům Sujferingu (ano, oběma 
dvěma), bude tahle část hry připadat povědomá. Bohužel 
většinu času je používání těchto schopností celkem nanic, 
kromě šmírování okolí termálními brýlemi. 
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AUNTING GROUND 


pes a velká hra na schovávanou 


NEce|lzZe 


VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 
DISTRIBUCE EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.CAPCOM.COMI 
HAUNTINGGROUND 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799 KČ 


8 REKAPITULACE ří 
Mix klasických survival 
hororů Resident Evil 
a Silent Hill je možná 
trochu slabším odvarem 
šokujícího napětí, ale na 
druhé straně množství 
malých novinek, pes 
a adventurnější pojetí 
přinášejí nový úhel 
pohledu. © M 


ychravé a nevlídné prostředí polorozpadlého hradu 
je oblíbeným místem, kam scenáristé hororových 
příběhů umisťují své hlavní hrdiny. Třebaže se to 
může zdát trochu fádní, skoro vždy to překvapivě 
dobře funguje. Zimniční rozklepanost diváka je pak ještě 
o to více zřejmá, pokud je hlavní postavou křehká dívenka, 
která by neublížila ani moučnému červu. Fiona Belli 
se nachází přesně v této situaci. Po výpadku paměti se 
probouzí v malé kleci na zvířata v krví potřísněné místnosti 
s mučícími nástroji a bez sebemenšího vysvětlení se vydává 
na průzkum rozlehlého hradu. Ačkoliv to v prvních 
okamžicích vypadá, že Haunting Ground je jen dalším 
klonem Resident Evilu, po pár krocích poznáte, že jediné, 
Co mají tyto dvě hry společné, je strašidelné prostředí 
a pohled třetí osoby. Někdo možná nebude příliš nadšen 
ztoho, že se nechystá falší holocaust zombíků, ale i horor 
bez jediného výstřelu může být docela dobrá zábava. 
K Fioně se totiž brzy přidá trochu podvyživený ovčácký pes 
Hevie, se kterým dokáže možná až trochu příliš vystrašená 
panička dělat divy. 


AZORE, TRHEJ 


Podobně jako nezapomenutelná dvojice dospívajícího 
chlapce a němé princezny ve hře ICO i zde má láskyplné 
spojenectví své kouzlo a přitažlivost. Přestože hra dlouho 
odmítá jakkoliv napovědět, o co vlastně jde, kombinace 
strašidelné adventury a panické hry na schovku funguje 

i bez příběhového přediva. Fiona se celou dobu snaží 
dostat se z tohoto neblahého místa pryč, ale kromě slušné 
rozlohy hradu, průměrně náročných puzzlů a hledání dů- 
ležitých předmětů jí v tom brání i jeho zvláštní obyvatelé. 


Výtvarně propracované 
okolí připomíná RE. 


Pokud váš vyčmuchá nepří- 
tel, musíte se schovat, kam to 
jen jde. 


JE Znázornění strachu je grafic- 

ky velmi efektivní. 
Spočítali byste je na prstech jedné ruky, ale protože je ne- 
můžete zabít, budou vaše setkání častější, než by vám bylo 
příjemné. Zejména poněkud zmutovaný a výrazně men- 
tálně postižený zahradník s příznačným názvem Debilitas 
vám bude znepříjemňovat život už od samého začátku. 
Zbavovací mechanismus funguje jednoduše. Jakmile vás 
začne tento milovník hadrových panenek strašit a honit, 
musíte utíkat a najít nějaké vhodné místo ke schovávačce. 
Ve skříni, pod postelí, za závěsem nebo skrčeni v hlubokém 
stínu pak musíte doufat (většinou úspěšně), že je nepřítel 
natolik tupý, že jej nenapadne místnost pořádně prosmej- 
čit. Pes se ukáže jako neocenitelný pomocník, pokud to 
s vámi začne vypadat bledě. Jakmile se obraz začne měnit 
v černobílý blur, má Fionna na kahánku, takže pomůže 
jen Hewieho čelist zakousnutá v mase nepřítele, nebo 
lehký doping z inventáře. Bohužel honěná se po čase stává 
trochu nudnou a obehranou písničkou, takže vám zbude 
docela slušná napínavá adventura a několik moc pěkných 
renderovaných filmečků. Každopádně než dorazí Resi 4, 
máte rozhodně co dělat. [ii Petr Bulíř 
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Zvuk | 06| Na strašidelný lomoz si zvyknete. 
Trochu se to vleče, ale jinak OK. 


| Trvanlivost [VÍ Několik konců pro fanoušky hororů. 


Survival horor beze zbraní si vede 
docela dobře, i když se místy vleče jako 
fronta na poště, ale jinak je to 
zajímavá a hlavně napínavá zkušenost. 


SEDNI, COKLE! 
Německý ovčák Hewie je vaší nejefektivnější 
zbraní. Stačí správně pohnout pravou analogo- 
vou páčkou a pes vás poslechne na slovo...... 
ehm, tedy aspoň někdy. 


a 
VEM SI HO 


Stiskněte páčku vpřed a Hewie zaútočí. Příkazem R3 ho 
posadíte a jeho útok bude z této pozice ještě silnější. 


HLEDEJ KLACIČEK 
Pokud se v blízkosti nenachází žádné nebezpečí, bude 

váš čtyřnohý přítel prolézat dírou v plotě, přeskakovat zdi 
a přinášet vámi těžko dosažitelné předměty. 


HODNEJ 
Čím lépe se budete k psovi chovat, tím víc 
vás bude poslouchat. Stisknutím šipky 
Vpravo ho pošimráte za ušima, což je skvě- 
lá pochvala za dobře odvedenou práci. 
Sem tam můžete přihodit i maso. 


P 
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ývojáři z Namca by si zasloužili pár za uši za 
to, že mystifikují nebohé hráče. Nejenže 
Heihachi Mishima není mrtev, ale navíc 
vstupuje na scénu jeho dávno mrtvý otec 
Jinpachi, který totiž tehdy tak úplně nezemřel 
a v jakési lehce zombifikované podobě přežívá 
dodnes. Z jeho prokletí mu může pomoci pouze 
účast na pátém Turnaji o krále železné pěsti. Vypa- 
dá to, že z původně prestižního setkání nejlepších 
bojovníků se tak stává jakýsi benefiční dýchánek, 
na němž si kdekdo chce zahojit své bolístky, a na- 
víc to tam čím dál více zamořují nesmrtelní mishi- 


VYDAVATEL SONY máci. Kromě nich se ale letos sjela nebývalá paleta 
VÝVOJ NAMCO bijců, jejíž šíři může konkurovat snad jen legen- 
DISTRIBUCE SONY CZECH dární Tekken Tag Tournament. Takže pojďme do 
POČET HRÁČŮ 1-2 prvního kola. 

NA PULTECH 24.ČERVEN a 

ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ © PRVNÍ KOLO 


pe atáoné První, co vás při spuštění Tekkena 5 napadne, je: 


v prvé řadě potěší na první pohled vypulírovaná grafika, 
která sice vypadá poněkud komiksověji, nicméně para- 
doxně proto ve výsledku působí mnohem realističtějším 
dojmem, nežli tomu bylo v případě Tekkena 4, jehož he 
hlavním cílem bylo držet se realismu co nejpevněji ve „ 
všech možných směrech. Na grafice se zapracovalo i po 
technické stránce, takže již můžete zapomenout na pro- 
línání polygonů a podobné nedodělky, které sice samo- 
zřejmě úplně nevymizely, ale jejichž výskyt je nyní spíše 
vzácností než nějakým pravidlem, jako tomu bylo v mi- 
nulém dílu. To samé lze říci i o animacích jednotlivých 
bojovníků, které jsou nyní plynulejší a přirozenější. 
Vypadá to zkrátka dobře a nic na tom nezmění ani fakt, 
že rozbitelné předměty se v arénách opět rozpadají na 
docela podivné kusy a po chvíli se z obrazovky „vypaří“ 
Člověk ale holt nemůže chtít všechno. 


DRUHÉ KOLO 


Z prvních videí ze hry šel zarytým tekkenistům 


60 HZANO „To je boží.“ Druhé, co vás napadne po chvilce doslova mráz po zádech. Hra se tvářila velmi 
WIDESCREEN ANO hraní, bude: „Tak to je fakt boží.“ A po několika akčně a nebylo daleko k tomu, aby vypa- 
SURROUND ANO dalších hodinách hraní si vzpomenete na pohádku © dala stylově prakticky úplně stejně 
CENA 1999 KČ 0 chytré horákyni. Jak je to možné? Jednoduše. jako série Dead or Alive, která se 
Zatímco ona se promenádovala ani nahá ani oble- © přece jen soustředí na něco trošku 
čená, ani na voze ani pěšky, tvůrcům z Namca se jiného, než je zprostředkování vyvá= 
podařilo oproti původním prohlášením před vydá- © ženého a realistického boje, cožje 
ním udělat řadu ústupků, ale ve výsledku nakonec © ostatně i důvod, proč se jedná i 
splnit vše, co slíbili. Je to šílené, je to neuvěřitelné, prakticky o jedinou věc, na níž se 
ale je to tak a při hraní navíc vyjde najevo, že je to shodnou jinak nesmiřitelné 
naprosto super. tábory příznivců Tekkena a Vir- 

Na druhou stranu je to pořád jenom bojovkaze © tuaFightera. Jednalo se ale [" Hrdinové Tekken 
zavedené řady, takže nějaké výrazné koncepční opět, stejně jako s Heihachiho te pospovně 
změny by mohl čekat asi jen málokdo. Proto tedy smrtí, o klamání tělem, proto- 

GALERIE NEJVETSÍCH = 

Jak je již dobrým zvykem, jsou postavy v Tekkenovi velmi různorodé a nějaké ty podobnosti by se daly kromě klanu mishimáků najít 

jen velmi těžko. Každý z bojovníků je unikátním exemplářem, ale i přesto se z nich dá sestavit menší galerka těch nej. 

REKAPITULACE 
Pátým dílem se Tekken 


vrací tam, kde si od- 
jakživa zasloužil být: 
do bojovkové extratří- 
dy. Po jeho poněkud 
rozporuplné čtvrté 
inkarnaci je velmi 


NEJVĚTŠÍ DRSOŇ: 
BRYAN FURY 88 
O tomto titulu nemůže 4 

debat již od dob vydání Jel 


NEJVĚTŠÍ LOOSER: 


příjemné vidět starého by si nepamatoval animad, naháněla a pořád jí utíkali a 
harcovníka opět mezi Bryan za krupobití kulek mohlo jí ani to, že ovládá pět 
nejlepšími. Vlastníma rukama mu utrhn čínského kung-fu. V 74 huláka 


pak umlátí hlava nehlava vš 
kolem? 
neptejte. 
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LEI WULONG © Řád 


eze!" každou chvíli a zase nic. N 
„jak dopadne v T 5, se raději u: 


NEJVĚTŠÍ GAY: 
LEE CHAOLAN A 
To, že vystupuje vet 
pseudonymem/ 


JULIA CHANG ' 
Když se do něčeho začné montovat 
hippie ekologická aktivištka vzelených 
kraťasech, je to vždycky Katastrofa. 


fdence do něčeho krafafotJa 


bojem upravuje ofičínu'a jej 
cký loketní jugeleje věc, která nás 
"přivádí k šílenství. 


Ce a vědátora, MU po závěrečném fiasku 
s (ombotem už taky nežereme. 


7 Kazuya je 
opět ve formě, 


hi 
77 Devil Jin už 
se na vás těší. 


že hratelnost se stále zakládá na dobře známých 
principech celé série, což je jedině dobře. Navíc je 
zde opravdu vidět, že autoři si před tvorbou skuteč- 
ně sedli a začali prakticky znovu, nesnažili se na 
starou hru roubovat nové a nové přídavky. 

Je to vidět v prvé řadě samozřejmě na hratel- 
nosti, která ušla skutečně značný kus cesty. Zatímco 
Tekken 4 byl záležitostí prakticky výhradně pro 
hardcore hráče, kteří měli nějaký ten rok praxe již 
za sebou, pátý díl lze rozhodně označit za titul pro 
lehčí změny v provádění některých úderů (a klasic- 
ky samozřejmě i jejich účinky či cílení) samozřejmě 
opět okamžitě projeví, ale nováčkům bude tato hra 
mnohem přístupnější než její předchůdce. Je to 
důsledkem toho, že nyní je hra benevolentnější ke 
správnému namačkání příslušných tlačítek, takže 
nakonec i ten, kdo bude mít Tekkena v ruce poprvé 
v životě, bude mít ze své hry velmi dobrý pocit. Řeč 
je samozřejmě o singleplayeru, jelikož v multipla- 
yeru dostane od zkušenějšího hráče napoprvé 


"—Ž takovou kládu, že už v životě nebude chtít vidět 


DualShock. Jde o to, že i při řekněme náhodném 
mačkání čudlíků bude vaše postavička předvádět 
údery a kopy, které na sebe vcelku slušně nava- 

zují, a to i přesto, že se bude jednat o jednotli- 
vé techniky a ne náhodně namačkaná komba. 

Hra je tak velmi plynulá a právě tato plynu- 
lost a dobrý pocit ze hry bude určitě silnou 


© 7 Anna ve víru 
* $mrtícího tance. 


HECGST ZE 


motivací pro všechny nováčky, kteří budou 
s Tekkenem začínat právě nyní. . 


TŘETÍ KOLO 


Velice hypovaným aspektem Tekkena 4 
byla možnost využití zdí arény či případných 
objektů, jako jsou sloupy, sochy či telefonní 
budka, k výživnější devastaci protivníka, přičemž 
po vydání hry se ukázalo, že to vlastně vůbec není 
zase až tak super, jak se původně zdálo. Tohoto 
faktu si byli v Namcu plně vědomi a jako jeden 
z hlavních úkolů si vytyčili 
právě tohle napravit. Čás- 
tečně se to povedlo, částečně 
ne. Nemůže se totiž již stát, že byste svého 
soupeře drželi u zdi opakováním jednoduché tech- 
niky, ale když se trochu snažíte, dokážete soupeře 
u bariéry podusit stále dost dobře. Málokdy se to 
stane při souboji dvou zhruba stejně zdatných hráčů, 
ale při několika zápasech s pravidelným účastníkem 
českých Tekken turnajů se ukázalo, že nic není 
nemožné. Přesto se ale nyní dají zdi a rozbitelné 
předměty označit za příjemné zpestření s lehčím 
potenciálně taktickým nádechem, takže již nepřed- 
stavují objekt frustrace pro méně zkušené hráče. 
Když už jsme u těch objektů a frustrace, nelze 
nezmínit další zlepšení, které se tentokráte týká 
kolizního modelu při interakci dvou postav. Mnozí 
si jistě pamatují ten pocit bezmoci, když je soupeř 


KUNNITS. divil VOSK I SU HEIHACHI 


OUR NÍ 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.c 067 


EGUENAE 


Pokud se dostanete 
do vězení, můžete si 
zkusit vyřezat Mokujina. 


dodělal nebo dále udržel v jugglu úderem, který 
B šel vlastně úplně mimo a v reálu by vám tak leda 
trochu provětral tričko. Na údery, kdy někdo zasa- 
dil platný úder nebo kop třeba Christie do šňůrek 
od plavek, Lei Wulongovi do copu nebo třeba 
Jinovi do tkaniček od bot, tak již můžeme pouze 
láskyplně vzpomínat. Samozřejmě ani nyní se 

v tomto směru nedá mluvit o stoprocentním 
vylepšení, ale dá se již bez jakýchkoliv doplňují- 
cích podmínek prohlásit, že nyní již rána platí, jen 
pokud skutečně padne. A to se rozhodně cení víc 
než nablýskaná grafika. 


ROZHODUJÍCÍ KOLO 


Zejména turnajové hráče pak jistě potěší revize 
cílových zón úderů, s nimiž jsme si v Tekkenu 4 
zažili nejednu humornou (když se hrálo cvičně), 
nebo infarktovou (když se hrálo o hodně) situaci. 
Napsat, že nyní každý úder míří tam, kam má, je 
poněkud neurčité, takže to zkusíme takhle: je na 
ně nyní stoprocentní spolehnutí. Taky nic moc, 
co? No prostě pokud na vás někdo vyrukuje s ko- 
pem na spodní pásmo v době, kdy si vesele 
poletujete v oblacích, nemůže vás trefit, ani 
kdyby se Kuma na hlavu stavěl a podobně. Ve 
výsledku to pak znamená, že podobně jako 
autorovi tohoto článku vám nebudou „fungovat“ 
některá komba naučená v T 4. Ona tedy, až na 
nějakou tu výjimku, samozřejmě fungovat 
budou, ale pokud je neprovedete skutečně 
naprosto přesně, některé údery mohou jít mimo. 
Takže jsme zase u toho. Na jednu stranu dané 
kombo namačká prakticky každý a bude z toho 


JE Čtyři boxerky versus 
dřeváky a pěsti 
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pochopitelně nesmí chybět. 
V akci Ganryu. 


ME Po dřině ve story 


Odemykatelné kostýmy 


pdu vás čeká mimo 


mít radost, ale pouze poctivý trénink vám zaručí, 
že kombo bude účinkovat v plné síle. 

Tekken 5 se tak tím pádem velmi blíží představě 
ideální bojovky, protože je jednak pro každého, ale 
svou hloubkou dokáže oddělit zrno od plev. Je to 
tedy v prvé řadě o hratelnosti. Možná je jenom tro- 
chu škoda, že se tvůrci nechali strhnout myšlenkou 
konkurenčního Virtua Fightera 4 a do hlavního 
režimu zahrnuli možnosti úprav kostýmů jednotli- 
vých bojovníků společně s režimem, kdy na vás 
v závislosti na vaší výkonnosti nastupují čím dál 
těžší soupeři. Zařazení většího počtu pevně daných 
odemykatelných kostýmů by mnohé jistě potěšilo 
více, nehledě na to, že by to nevypadalo tak okatě. 
Ale ať, požitek ze hry to nekazí, takže vlastně není 
důvod cokoliv autorům vyčítat. Navíc to kompenzují 
vynikajícími bonusy, které musí potěšit nejen kaž- 
dého fandu bojovek, ale i videoher obecně. Tekken 
4si u nás nevysloužil zrovna to nejvyšší hodnocení 
a důvody byly zřejmé. Poté, co jsme si ale mohli 
zahrát jeho nástupce, zprošťujeme Namco obžaloby 
v plném rozsahu. [i Michael Mlynář 


- PlayS VERDIKT 


Grafika — INENÍ Možná jen škoda až moc efeků při úderech. 
Zvuk (08. Xiaouy piští, Marduk chrochtá. 
Hratelnost [09 Velmi široká, radost pro každého hráče. 
Trvanlivost (09. Plno postav, plno bonusů. Paráda. 
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Vynikající návrat nejslavnější série 
bojovek do ringu. Sice to nějaký část 
trvalo, ale tentokrát to opravdu stojí 
za to. 


PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON 


22.5.2005 Volkswagen Klasický maraton - 42,195 km 
a Mattoni Juniorský maraton - finále (start závodů - Staroměstské nám. - 9:00) 
: Nesoutěžní běhy: 
Zivnobanka Městský běh 8 km (start - Václavské nám. - 9:25), Živnobanka Rodinný běh 4 km (start - Václavské nám. - 9:50), 
Zivnobanka Firemní běh 4 km (start - Václavské nám. - 9:45) 


Salomon Závod na In-line bruslích 4 km (start - Václavské nám. - 9:40) 
Děti mladší 15 let neplatí žádný startovní poplatek! 


Velká Maratonská soutěž! Vyhrajte motorku od Yamahy nebo jinou z dalších skvělých cen! Stačí mít jen startovní číslo 
z kteréhokoliv závodu PIM Běžeckého seriálu 2005! 


Vyhrajte hodinky Swatch! Oblékni na závod veselou masku a vyhraj jedny z 25ti náramkových hodinek Swatch! 


STARÉ BOTY ZA „NOVÉ adidasky!“ Přijďte si vyměnit své staré boty za kupon 500,- Kč na nové sportovní boty adidas! 
Akce se koná v blízkosti Maratonského Expa na Václavském náměstí ve dnech od 16. 5. do 22. 5. 2005. 


Navštivte naše Maratonské Expo ve dnech 16. 5. - 21. 5. 2005 na Můstku, 
zaregistrujte se a získejte tak batoh s dárky od partnerů PIM, originální triko a další výhody! 
Více informací naleznete na www.pim.cz! 


Hlavní partneři PIM Běžeckého seriálu: Oficiální partneři: 

pon fe ie (0 JESOO : 

Hlavní mediální partneři: Mediální partneři: 

HOSPODÁŘSKÉ Novy © Badiežumál © metre Te Prave Tasvwe PlayStation.C © KA rmoišč: 
Patroni: 


SA 
h j E ©€= 
AIMS Czech Republic 


PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON, spol. s r.o., Záhořanského 3, 120 00 Praha 2, Tel.: +420 224 919 209, Fax: +420 224 923 355 
E-mail: marathon ©Wpim.cz, Internet: www.pim.cz 
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KARNEVALOVÝ PRŮVOD s 4OUSERen - Můstek 15:00 P 


„. samba drums / kapely: Maracatu Nacao Colonia, Fogo do Ritmo, Batucada Rio Reno ... taneční exhibice: Puro Sabor, 
Maestro /taneční škola/ ... chůdaři, žongléři, ohnivá show ... soutěž o nejlepší karnevalovou masku... 


Koncert na podporu Centra Paraple - Staroměstské náměstí 17:00 


a jeho programu sportovních aktivit pro vozíčkáře “Sport - most do života" 


„Sto zvířat / -123 minut / BUTY tichá Darta / banda Urca / Bengas a další 


„. vstup zdarma!!! ... DMS PARAPLE na číslo 87777 


9, 
od 9:00 Hudba v ulicích maratonu centrum 
G % paraple 


šek PRAGUE 


STAROPRAMEN Tip HOUSGT TIMEJIN) MUZIKUS.CZ k Přágue.tv 


93.7 fm MODERNÍ HUDEBNÍ PORTÁL 


„.. maratonem to nekončí: zveme Vás na Běh pro Paraple - 9. 6. 15,30 ASK Slávia, P 10 


více informací na www.pim.cz, www.paraple.cz, www.houser.cz 


ElcENZE 


Vítejte v jedné z nejkrva- 


vějších PS2 her. 


COLD WINTER 


PlayStation. © 


- 
» 


o" JŘ 
Schovát;se zá 
zéď není nikdy na 


škodu. 


* Ev; k k! 


CDWINTER 


r 


Líté přestřelky jsou 
hlavní náplní vašich 
misí. 


M 3 


Zima, která vás kupodivu dokáže docela obstojně rozehřát 


ahle hra na vás rozhodně zapůsobí. Pokud 

něčím oplývá, tak je to přemíra násilí. Už slabší 

ruční zbraně způsobí poměrně krvavá jatka, 

ale stačí vzít do ruky o něco silnější kalibr (na- 
mátkou AK-47) a z nepřátel doslova létají cucky. Ruce, 
nohy, hlavy, to všechno doprovázeno takovými potoky 
krve, že Kill Bill je vedle toho večerníčkem pro nejmenší. 


TERORISTI ALOU DOMŮ 


Cold Winter je v podstatě totéž, klasický béčkový akční 
film s ultradrsným hrdinou a hlavním záporákem, který 
na potkání zabíjí svoje podřízené, protože "nesplnili 
jeho očekávání". Víte, že by bylo lepší koukat se na 

něco jiného, třeba na drama s několika oscarovými 
nominacemi, ale všechny ty drsné hlášky a výbuchy vás 
nějakou magickou silou drží u obrazovky. Tak přesně 
takovým typem hry Cold Winterje. Pokud by to opravdu 
byl film, hlavní roli by v něm určitě hrál The Rock, který 
by s mírně pozdviženým obočím a v chlapsky roztrženém 
nátělníku vykosil nějakou menší africkou zemi ozbrojen 
pouze nožíkem na dopisy. Tohle klasické filmové schéma 
na vás vyskočí už v průběhu úvodní úrovně. Hrdina, 
britský špión Andrew Sterling, je uvězněn v tajném 
čínském vězení a čeká na popravu za špionáž. Vypadá 
to, že konec je nablízku — většina zubů po výsleších už 
opustila jeho ústa a těšit se může tak maximálně na 
kulku do zátylku. Ale, světe, div se, v poslední vteřině 
přichází záchrana. Najednou je z člověka, který byl ještě 
před chvilkou jen uzlíčkem třesoucích se nervů, mašina 
na zabíjení, která si poradí s půlkou čínské armády a ja- 
ko zákusek si dát ještě bojový vrtulník, který letěl zrovna 
náhodou kolem. K dokonalosti filmové iluze už chybí 
jen klasický trailerový hlas promlouvající na pozadí: 
"Letos v létě se Andrew vrátil a s ním přišel zákon..." 
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Door (Locked) 
Plck Lock 


Pokud bychom měli jednoduše popsat, co je na Cold 
Winter tak zábavného, je to pobíhání a střílení ohromné 
spousty lidí. Ale vážně ohromné. Celé to obaluje obskurní 
příběh zahrnující v sobě všemožné teorie o spiknu- 
tí, pletichy vládních organizací, prostě nic, co byste 
neznali z bondovských příběhů, nebo kteréhokoli dílu 
Akt X. Bývalý vojenský důstojník provozuje soukromou 
bezpečnostní agenturu a jeho dílem bylo Sterlingovo 
vysvobození z čínského žaláře. Jak přesně jeho agentura 
funguje, se nedozvíme, ale to není podstatné, důležité 
je, že vysvobozený špión a jeho kolega Kim mají za úkol 
pronásledovat teroristy po celém světě. Možná se na 
chvíli zamyslíte nad věrohodností toho, že žádné z vlád 
nevadí, že se u nich Sterling objeví, rozstřílí všechno na 
tisíc kousků a pak zase v klidu zmizí domů. Ale šťourat se 
v takových nepodstatnostech je úplně zbytečné, protože 
přes všechny výhrady, které by intelektuál vysypal na 
počkání z rukávu, je Cold Winter neuvěřitelně zábavná 
záležitost. 

Úvodní úrovně slouží k seznámení s hrou a díky 
nekonečné zásobě lékárniček a ukazateli cílů mise, jsou 
skutečně střeleckými hody, kde se nemusíte starat o nic 
jiného, než do čeho se dá ještě vyprázdnit zásobník. 
Provedení zbraní je vynikající, každá má svůj charakte- 
ristický zvuk, takže poznáte v první vteřině charakteris- 


tický bzukot micro Uzi samopalu, který připomíná zubní 
vrtačku, a nespletete si ani klasický štěkot brutálního 
AK-47. Potěšení ze zbraní umocňuje i fyzikální model, 
který přichází ke slovu, když zasáhnete nepřítele. Po 
dobře mířené dávce se nepřítel rozsype ještě na víc 
kousků než Standa Gross po dotazu, kdože mu to půjčil 
na garsonku. Jatka, která způsobí některé těžší kalibry, 
jako třeba kulomet, vám určitě připomenou ikonu 
tohoto žánru, Soldier of Fortune. Z oponenta lze dobře 
mířenou střelbou vytvořit bezhlavé surrealistické dílo 
bez končetin a ustřelení nohou nepřátelského vojáka 

s jeho následným bezmocným pádem na čumák se vám 
nikdy neomrzí. Zdá se vám to brutální? Je to zábavné! 
Možná bychom se měli cítit vinni, že nás baví taková 
krvavá záležitost, možná bychom se i měli strachovat 

0 vlastní duševní zdraví, že si užíváme zabíjení, ale 
zobrazované násilí ve hře je tak strašně přehnané, že se 
zkrátka opravdu nedá brát vážně. 


MASAKR POKRAČUJE 


Stejně jako při likvidaci nepřátel exceluje model poško- 
zení i ve zbytku hry. Prostřelte hasicí přístroj a sledujte 
jeho krátké představení, kdy ho unikající náplň žene 
vpřed jako nepodařenou kosmickou raketu. Výbuchy 
rozmetají trosky do širého okolí, židle stoly a jiné před- 


jsem si přál být 
modelem. 


| EUET ZE 


UDĚLEJ SI SÁM 


Zdaleka ne všechny věci získáte z čerstvých mrtvol poražených nepřátel, 
i když se jich všude válí spousty. Něco bude vyžadovat trochu vašeho umu 
a pár součástek, ze kterých vyrobíte předměty, jež se vám budou hodit. 


E Nevím, jak ty, ale 
já myslím, že je to 
mapa. 


KANYSTR ROZBUŠKA ZÁPALNÁ BOMBA 


o měty se rozpadají na kousky pod soustředěnou palbou 
; vašich zbraní. Všechno je to zase hodně přehnané 
Timed Explosive ©) a nadnesené, ale hlavně ukrutně zábavné. 

| Kdyby hra pokračovala ve stejných kolejích, jak se 
představila na samém začátku, asi by vás po poměrně 
krátké době začala nudit. Ale nebojte se, ty nejlepší 


= = < Timed Explosive k: trumfy si nechává až na později. Po pár hodinkách hraní 
( sg! Pistave E) zá začne pomalu přituhovat a kvalita hry stoupá strmě 
3 AarmGock vzhůru. Nepřátelé přestávají být tak slabí, jejich počty 


narůstají a všechny šíleně přehnané elementy se na vás 
valí z obrazovky najednou. Výbuchy, krev, střílení na 
všechno, co hýbe (a pro jistotu i na všechno, co se nikdy 
ani nepohnulo), to všechno se skládá do zběsile zábav- 
né střelecké hostiny. Pořád 


je to primitivně jednoduché, 
Tohle že je ženská VALÍ SE NA VÁS VSECHNO ie 


hrdinka? To si z nás 


x14 . vá + : | (s : 
> CO SE HÝBE A PRO JISTOTU (ker 


mez, a tak je to pořád po 
i TO, 0) SE N | KDY čertech zábavné. Pokud by 
NEPOHNULO Cold Winter byl akční film, 
ká © nikdy byste se nepřiznali 
k tomu, že jste ho viděli, ale 
potají byste si užívali každou minutu. Pobavilo by vás, 
jak hrdina dokázal zneškodnit atomovou bombu jen 
pomocí pivního víčka a kalhotek svojí přítelkyně (no, tak 
tohle přesně se tedy ve hře nestalo, ale vyrábět si vlastní 
věci můžete — viz box Udělej si sám). 
Začíná to nekonečným zdravím a nevybitnými 
zásobníky a pokračuje to přes jednu přestřelku k další 
a další, proti čím dál více nepřátelům. 0 ničem jiném to 
vlastně není, ale způsob provedení zaručuje obrovskou 
porci zábavy. Dejte svým mozkovým buňkám na pár dní 
oddych a užijte si pořádnou dávku komicky přehnaného 
násilí v Cold Winter. Rozhodně nebudete litovat. [l 
Leon Hurley [překlad Radek Friedrich] 
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Cold Winter působí jako všechny ty 

béčkové akční filmy, co jdou rovnou na 
Na exploze je nej- video, ale možná právě pro tuhle 
hezčí pohled z dálky. vlastnost je tak krvavě zábavný. 
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NELUE'IZE 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ MIDWAY 
DISTRIBUCE EA ČR 

POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.MIDWAY.COM 


60 HZNE 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 


Nová verze... nebo spíš 


taková pocta po létech... 


stejnojmenné hře firmy 
Midway z osmdesátých 
let. Stejně jako tehdy 
bojujete proti drogovým 
dealerům, ovšem teď si 
na rozdíl od minulosti 


můžete sami pochutnat. 


Podle šipek nad 
hlavami soudí- 
me, že to budou 
zločinci. 


a ulicích se objevila nová droga. A tentokrát se 
kuchařům povedlo ukuchtit vážně hustej matroš. 
Když ho do sebe vpravíte, tak vás nedokáže 
rozhodit ani kulka v pajšlu. Teda udělá to z vás 
vraždícího vymaštěnce, ale to je jen malá cena za tak kvalitní 
fet. Jenže poldové vám nedopřejou ani tu trochu té radosti 
a pořád vopruzujou. Zvlášť ty dva, ty vám visí za zadkem jak 
psovi ocas. 

Ano, Narc je o drogách. Tedy hlavně o bojích s nimi 
(ostatně původní NARCz roku 1988, jehož je tahle hra 
V podstatě remakem, byl součástí kampaně „řekněte koksu 
ne“). A o tvrďáckých poldech, spoustě násilí a volnosti pohy- 
bu, čímž se hra snaží přiblížit současným hitovým hrám typu 
GTA. Hned úvodní intro na vás dýchne halitózním dechem 
béčkových seriálů. Přímo v akci jsou vám představeni dva 
poldové tvrdí jako ocel, jejichž řeč je samé fuck a mo- 
therfucker a kteří se samozřejmě nesnášejí. A jeden z nich 
byl ještě navíc za přílišnou brutalitu suspendován. (Což je 
mimochodem docela zábavný způsob, jak zasvětit hráče do 
tajů hry — polda je převelen zpátky mezi platfusáky a musí 
za posměchu ostatních znovu projít základním cvičením.) 
No, v tomhle městě musí být člověk tvrdý, aby vůbec přežil. 
Drogový dealer stojí na každém rohu a nabídkový sortiment 
je bohatý, stačí si vybrat podle chuti. Zatím se nějak s náma- 
hou udržoval status guo, ale když zařve osm policistů díky 
chlápkovi, jemuž v žilách kolovala nová droga Liguid Soul, 
je na čase přitvrdit a prohnat gaunerům perka. Je zapotřebí 
vytasit bouchačku a poslat pár kulek na procházku ven 
z hlavně, ať se trochu podívají, jak to vypadá venku ve světě. 


POLDA, TVRDEJ CHLEBA MÁ 


Jenže bacha, jste přece jen polda, a tak byste neměli střílet 
na všechno, co vidíte. Naštěstí drogoví dealeři mají prozíravě 
nad hlavou obláček s jejich artiklem (velmi rafinované), 
takže hned jasně víte, koho praštit obuchem. Ale ani pak 

to není úplná sranda. Když si někoho takového vyčíhnete, 
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77 Polda si hraje na Laru“ 
Croftovou. 


[* Tenhle drogový dealer 


se tváří úslužně, ale 
stejně ho zrubeme. 


lení špatné ř 


ním želízek zločince trochu: 
„obměkčit“, 


tak mu musíte napřed zamávat před obličejem plackou 
(policejní, bramborové nezabírají) a teprve pak ho můžete 
zastřelit. Nebo ho spíš popadnout, nasadit mu želízka 

a nechat ho sedět na ulici až do chvíle, kdy si ho vyzvedne 
anton. A nevěřili byste tomu, když je tam necháte, tak 
tam skutečně zůstanou sedět. Místo aby se sebrali a odešli 
is želízky na rukou pryč. A tak na té ulici sedí i hodiny 

a čekají a čekají. Prostě vám nechtějí kazit radost. Kolem 
některých jsem procházel sem a tam tolikrát, že už se skoro 
stali součástí rodiny. 

Sám akt nasazování želízek ale není tak úplně 
automatický. Trochu připomíná golfové hry. Musíte klikat 
tak dlouhou, až se celý ukazatel naplní, a pak ve správnou 
chvíli stisknout tlačítko. Někdy předtím musíte soupeře 
trochu „obměkčit“, čili párkrát s ním švihnout o zem, či 
mu vrazit pár dobře míněných rad do zubů. 

Ale zatýkání drogových dealerů je jen takový bonus 
navíc, taková zábava pro volný čas. Samozřejmě budete 
mít hlavní úkoly, které sice taky spočívají v tom „dožeň, 
zastřel, zatkni“, ale občas přinášejí i nějaké to zpestření. 
Třeba musíte sledovat podezřelého a pak ho pomocí dál- 
kového mikrofonu odposlouchávat. Anebo se vloudit do 
přízně gangu tím, že jim předvedete, jak umíte prodávat 
drogy. Vážně! Chodíte po ulici a nenápadně oslovujete 
lidi kolem: „Hele, mám bezva matroš, chceš?“ A že máte 
pořádnou nabídku, vše, po čem srdce Terezy Pergnerové 
touží. Koneckonců sehnat zboží není nic obtížného. Stačí 
zmlátit pár dealerů, sebrat jim jejich prodejní artikl a pak 
ho sám střelit. 

Člověk si říká, že když je to tak jednoduché, tak proč 
být vlastně policajtem? Proč prostě nepřejít na výnosnější 
byznys? | to se dá, Můžete se rozhodnout, jestli budete 


FE Než se zacvaknou 
pouta, musí se naplnit 
modrý ukazatel. 


p 
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hodný, nebo zlý polda. Na obrazovce se vám ukáže 
policejní odznak, u kterého přibývají (eventuálně ubývají) 
body. Když jste na rovné stovce, jste polda vzorňák. Čím víc 
se blížíte nule, tím je vaše pověst pošramocenější a hrozí 
vám vyhazov. Ale žádný strach. Můžete klidně postřílet 
desítky lidí — a pak jen stačí odevzdat nakradený herák 

a hned jste zase policajt numero uno a nadřízení vás 
budou plácat po rameni. Svět prostě není spravedlivý. 


ZKOUŠKA KVALITY 


Už jsme si řekli něco o tom, o čem hra je, teď z ní trochu 
odsypme a nasajme do nozder, ať vidíme, jaká je. A hned 
při prvním čichnutí vidíme, že je pořádně říznutá drcenou 
křídou. Sice se tvůrci postarali o solidní hlasový doprovod 
(v čele s Michaelem Madsenem a Ronem Perlmanem), ale 
jinak je ta hra celkem jednoduchá mlátičko-střílečka, která 
se před vámi rozcapí hned v prvních minutách a pak už na 
Vás nic nového nevybalí. Ve srovnání s různorodostí GTA je 
tahle hra pestrá asi jako betonová zeď. 

Zřejmě bylo tvůrcům jasné, že hra samotná žádná 
velká pecka není, takže se to rozhodli hrát na to, že se 
stanou kontorverzním kultem. Jednoduchou gamesu 
obalili spoustou sprostých slov a krvavých gejzírů, a aby 
byla ještě skandálnější, můžete drogy nejen prodávat, ale 
i sami brát. A hned je vám líp. Každá ze zakázaných látek, 
kterou si cpete do pusy, nosu či žíly, má jiný efekt — a ten 
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ZATRACENÁ DENNÍ ŠICHTA 


Policajt se v téhle hře ani na chvíli nezastaví. Ale ne vždycky mu to schvaluje zákon. 


MLÁCENÍ PODEZŘELÝCH MUŠKA JENOM ZLATÁ PRODEJ AŽ DO DOMU STŘELBA DO VLASTNÍCH ŘAD 
Ať'se jdou měkosrdcatí liberálové A když je ani rána pěstí nedokáže A koneckonců proč se k nim nepřipojit — „Tys mi strčil za stěrač pokutový bloček, 


zahrabat. Se zločinci se musí zacházet © přesvědčit, stačí jen zamířit... a pal! a nevylepšit si rozpočet prodejem ty neřáde! To máš za to!“ 
pěkně tvrdě. To zabere spolehlivě. zabaveného haše? 


„Tak buď jste právě s po- Nejlepší způsob, jak komuni- 
ze i švihli.o zem, nebo kovat se zločinci. Prostřednictvím 
breakdance. zbraní. 


vám hned hrábne do vašich schopností. Speed vám dá 
rychlost, po LSD budete mít halucinace, po cracku budete 
líp střílet a tráva zpomalí všechno kolem. „Dejte si ale 
pozor na závislost.“ 
Ale možná by se vyplatilo vzít si nějaké drogy 
iv reálu. Pak by vám možná nepřipadala grafika hry tak 
bezvýrazná a šedá. Okolí, ve kterém se pohybujete, je 
nejen celkem malé, ale hlavně je pořád na jedno 
brdo. Stejně jako jeho obyvatelé, kteří se dělí na 
ty, kteří drogy prodávají, a ty, kteří si je kupují. 
Není mezi nimi skoro žádný rozdíl. Inteligence 
postav není zrovna na nejvyšší úrovni, takže si 
v podstatě můžete dělat, co chcete, a nikdo si 
Vás nevšímá. Když zabijete hodně lidí, tak jste 
sice zbaveni frček a degradováni na obyčejného 
pochůzkáře, a když i pak budete pokračovat 
(což znamená už vyvraždit polovinu města), 
jste vyhozeni od policie, ale pak už můžete 
klidně chodit a střílet a vůbec nikdo o vás 
nebude jevit zájem. S tím světem vážně není 
něco v pořádku. Ji Jiří Pavlovský 
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Docela svižná záležitost s dobrými 
nápady, která ale zdaleka není udělána 


tak dokonale, jak by si zasloužila. 
Musíme počkat na druhý díl. 
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SUPER MONKEY BALL 


Všichni jsme cholerici, někteří to ale o sobě zatím nevíme. 
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řív nebo později vám rupnou nervy. | kdybyste byli 

mistry světa mezi flegmatiky, Super Monkey Ball 

si jako úkol číslo jedna klade vás totálně vytočit, 

rozpálit vzteky doběla a můžete se spolehnout, že 
se mu to podaří. Jenže vy to nevzdáte, přes všechna příkoří 
budete na pokraji zhroucení bojovat a možná jednoho slavné- 
ho dne tu „svini“ položíte na lopatky. 0 to je to horší. Když vás 
frustruje hloupá, nezáživná hra, tak ji prostě přestanete hrát 
a máte klid. Když vám ale dělá naschvály výtečně vymyšlená, 
nápaditá hra, jakou Super Monkey Ball rozhodně je, pak to 
může přinést jedině (téměř) nekonečné utrpení. A jako by 
nestačilo, že kutálet kuličku po úzkých plošinách představuje 
ten nejhorší duševní masochismus, ty blbé opice se ještě tlemí 
a nesnesitelně zakvičí pokaždé, když sletíte dolů. Začněte si 


něco s Monkey Ballem a máte zaděláno na solidní noční můru. 


Pokud jste dosud o Super Monkey Ballu neslyšeli: Deluxe 
edice je kompilátem 114 úrovní původní verze (úplně na za- 
čátku byl coin-op firmy Sega posléze přepracovaný do podoby 
domácí videohry pro GameCube), 140 úrovní z pokračování 
(rovněž pro GameCube) a 46 zcela nových „exkluzivních“ 
úrovní. Navrch si přihoďte 12 multiplayerových miniher a vez- 
měte v potaz, že za vše zaplatíte výrazně méně než stojí běžná 
P52 novinka. Jako základ pro prezentaci Deluxe byl zvolen 
model ze Super Monkey Ball 2, jenž lépe vyhovuje stylizaci 
„party“ hry. Všechny úrovně jsou tedy roztříděny tematicky do 
několika skupin. V každé skupině (čítající zhruba třicet úrovní) 
stačí dokončit pouhých deset a odemknete si další sadu, což 
naštěstí výrazně redukuje totálně zákysové situace. Pokud 
ovšem chcete hru kompletně dohrát, nakonec vám nezbude 
než se porvat s každou jednotlivou úrovní — čili „jednodu- 
chost“ struktury Deluxe edice je vlastně pouhým optickým 
klamem, návnadou pro začátečníky. Až zjistí, jaký démon se 
jich zmocnil, bude už pozdě. 
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První zákysy se dostaví velice záhy. Level design Monkey 
Ballu lze popsat pouze jako nelidsky zlomyslný. Kdyby- 
chom nevěděli, jak příjemní pánové pracují u Segy, museli 
bychom si myslet, že je výplodem šíleného mozku obzvláště 
kreativního sadisty. V některých úrovních je cíl okamžitě jasný 
a problém představuje „pouze“ navigace kuličky přes všechny 
smrtící nástrahy. V jiných úrovních se ovšem zpočátku zdá být 
téměř nemožné zjistit, kam máte vlastně dojít. A i kdybyste 
tušili, nemáte ani potuchu, jak tam dojít. Stojíte s kuličkou na 
špendlíku a před vámi se rozprostírá kolosální hlubina, kde se 
tu a tam objeví a hned zase zmizí nějaká ta plošinka. Tak a co 
teď?!? Třetí velkou množinu tvoří „koncepční“ také hrozně 
frustrující, úrovně, kde je třeba postupnými pokusy a nesčetnými 
nezdary přijít na způsob, jak s využitím mnoha prvků, jako jsou 
nárazníky, rampy a vystřelovací plošiny, doručit chechtajícího 
se primáta na místo určení. Pro ještě pestřejší pocity marnosti je 
každá úroveň poseta banány, jež lze cestou sbírat. Zpravidla jsou 
ovšem (zejména lákavější trsy) umístěné tak, aby vás odchýlily 
zideální stopy a svedly do propasti dalšího nezdaru. Některé 
úrovně navíc obsahují tajné a riskantní „východy“ , které před- 
stavují další lákadlo pro nenapravitelné sběratele bonusů. 


KONVERZE NA PŮL PLYNU 


Obtížnost úrovní je věc, na kterou důrazně upozorňujeme, 
ale rozhodně ji nekritizujeme — je „uměleckým záměrem“ 


HO0000 


Nehýbete s kuličkou, 
Její pohyb ovlivňujete 
nakláněním plochy, po 
které se kutálí. 


LEVEL DESIGN MONKEY 
BALLU LZE POPSAT POUZE 


Monkey Ballu. Při jeho testování však narazíte na jiné, 
skutečné problémy. Především při konverzi z GameCube 

na PS2 vznikla svízel, kterou se tvůrcům nepodařilo zcela 
překonat: tou je kriticky důležitá citlivost ovládání. Veškerá 
akce s nakláněním plochy pod kuličkou se ovládá pouze 
pomocí jedné analogové páčky. V tom je kouzlo hry i kámen 
úrazu. Tužší sticky Dual Shocku (ve srovnání s těmi na 
gamecubeovém ovladači) jsou prostě pro design Monkey 
Ballu malinko necitlivé. Abyste se vůbec dostali do pohybu, 
musíte páčku vychýlit téměř o třetinu, a když se začnete 
kutálet, dostanete se do vyšší rychlosti lehčeji, než by bylo 
milé. Tím pádem se milimetrově přesná navigace, bez které 
se v těžších úrovních neobejdete, stává extrémně náročnou. 
Pro člověka postrádajícího svatou trpělivost se tak některé 
úkoly mohou jevit zcela neuskutečnitelnými. Je samozřejmě 
otázka, zda vůbec šlo tuto technickou specifiku Dual Shocku 
překonat. Možná nešlo, ale to nemůže být z pohledu 
uživatele a zákazníka omluva. 


JAKO NELIDSKY ZLOMYSLNÝ 


EGUENAE 


ž E Pád do hlubin 
700000000 U nezdaru je násled- 
kem i té nejnepatr- 
nější nepozornosti. 


U miniher si oddych- 
nete od brutálně nároč- 
ného hlavního režimu. 
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JDE TO | BEZ PÁLEK 


Srovnávat minihru Monkey Soccer s majestátem Pro 
Evolution Socceru by nebylo zrovna fér. Zato Monkey 
Baseball se tomu opravdovému může postavit se ctí. 
Přesněji řečeno, tahle minihra svou reálnou předlohu, 

(o se týče zábavnosti, úplně válcuje, a to díky přidaným 
rampám a míčkům s vlastním pohonem, které lze během 
hry ovládat. Amíci zase utřeli ©. 


(0 vůbec nechápeme, je vypuštění zvukového efektu 
kutálející se kuličky, který v GameCube verzích Monkey Ballu 
výrazně pomáhal při odhadu rychlosti pohybu. Zde se musíme 
spokojit s iritujícím kvičením opic. Nejhorším nedostatkem 
konverze jsou ovšem neúměrně protažené loadingové pauzy. 
Pokud startujete novou úroveň, dá se těch pár sekund jistě vy- 
držet, ale když podvacáté opakujete tentýž pokus (v této hře nic 
výjimečného) a pokaždé musíte čekat, pohár trpělivosti začne 
přetékat. Dokonce i v Challenge módu, kde by pevně stanovené 
pořadí úrovní umožňovalo průběžné natahování dat, nastá- 
vají v rychlém sledu úkolů nepříjemné pauzy (u GameCubu 
naskakovaly zcela bez prodlev). Dokonce i pouhé prohlížení si 
položek na mapě úrovní si vynucuje sekundová tuhnutí obrazu, 
aby se natáhly jednoduché doprovodné animace. V tu chvíli 
začnete propadat pocitu, že Monkey Ball vás chce naštvat za 
každou cenu. 

Spása přichází s kolektivem hravých přátel. V multiplayeru 
hra opět jiskří jednoduchou genialitou, díky které na GameCube 
tolik proslula. Pořádáte-li večírek, bude tato hra stoprocentní 
zárukou výtečné zábavy na dlouhé hodiny. Ze dvanácti miniher 
v nabídce jsou přinejmenším čtyři (fotbal, bojovka, kánoe 
a letecký den) úžasně vtahující bez ohledu na zkušenosti 
a šikovnost účastníků. Dalších pět (golf, bovvling, kulečník, tenis 
a baseball) přijdou vždy k chuti, když je pohromadě kolektiv . 4 čl, VM > 
rovnocenných soupeřů. Pouze jedna (Monkey Shot) se zdá být m 
promarněnou příležitostí. A zbývající dvě už dnes patří do síně TY JEDEN ZA*RANEJ VOPICÁKU! 
videoherní slávy: závody představují sadistického křížence mezi Vybrali jsme frustrující momenty, kdy se i ta nejmírnější povaha promění v rozzuřeného ultrapravičáka. 
Wipeoutem a Micro Machines, zatímco Monkey Target by měl být i = - 


E Kdyby se vám opice 
v kuličce náhodou ne- 


850 zdála dostatečně divná, 
dokáže taky lítat. 


ty, 


coby tvrdá návyková droga zakázán ministerstvem zdravotnictví. 

Za danou cenu představuje Monkey Ball výnosnější spole- 
čenskou investici než dvoulitrová láhev teguilly. Kjeho přednos- 
tem rovněž patří fakt, že druhou podobnou věc na PS2 prostě 
nenajdete. Jen si nezapomeňte ztišit zvuk, jinak vás to kvičení 
bude pronásledovat až do rána... [il Farid Starman 
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Grafika — [MYAÍ Koule a trávníček... nebylo co zkazit. ani ím ; , 

Zvuk A Roztomilá retro hudba leze na nervy. Právě se nacházíte v poslední zatáčce Úroveň s vypouklou podlahou. Na první Moneky Target. Vzdušnou cestou jste po- 

Hratelnost |MUJ:JÍ Brutálně náročné a návykové jako droga. Monkey Grand Prix a užíváte si pohodlné- pohled vypadá docela jednoduše, stačí jen sbírali skoro dvě stě slaďoučkých banánů 
= 


Trvanlivost [TENIS multitapem na věčné časy. ho náskoku dvou opičích délek před opo- vybrat střídavé zatáčky. Jenže za každým © a pak se najednou ozve „pífíp“ a zna- 


Technické nedostatky a přílišná nenty..., jenže vás to trošku vynese a pic! rohem je sklon strmější a strmější. Hrubým mená to, že vám došla šťáva a padáte do 

(jen zna a- Dostáváte ránu od pružného nárazníku © odhadem jsme to udělali na 120. pokus. © vody. Jak váš obličej rudne vzteky, ozve se 

ný edice má však nedostižný poměr | 10 těsně před cílovou lajnou. Na zabití... A přibylo nám 120 šedých vlasů... nenápadné, skoro roztomilé „žbluňk“. 
(on/cena. 
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(stát velmi slušný simu- 
látor kompletního seriá- 
lu mistrovství světa 
silničních motocyklů. 
Letos totiž přibyly i třídy 
do 250 cem a 125 cem. 
IB jed, Kubo Smí, ject I 


MOTO GP L 


Napočtvrté už to konečně vyšlo. 


| KCIKIEIXIT M 
hd l 00:33:2M0) 


Řezání zatáček je nyní 
znatelně plynulejší a uži- 
vatelsky příjemnější. 


a 


edy ne že by to Namcu nevyšlo již třikrát 
předtím, ale série Moto GP byla vždy 

známá jen „mírným pokrokem v mezích 

byznysu“ a přinášela vždy víceméně pouze 
taková vylepšení, aby to stačilo ještě tak na ty 
osmičky v recenzích s tím, že příznivci motocyklo- 
vého sportu nakonec v důsledku těchto změn 
oproti dílu předchozímu po novém dílu sáhli, 
jelikož vlastně ani neměli na výběr. Tentokráte se 
ale při pohledu na Moto GP 4 zdá, že se tvůrci 
této série snad již chtějí se současným hardwarem 
rozloučit (čemuž ovšem, upřímně řečeno, ani 
náhodou nevěříme), jelikož míra zlepšení od 
minula je tentokráte skutečně znatelná. 

Pomineme-li ovšem kvantifikovatelné 
aspekty, jako kupříkladu ještě více vedlejších 
závodních úkolů, dostaneme se do stejné situa- 
ce, jako když chceme popsat zlepšení v PES 4. 
Těžko se to popisuje, ale při hraní je to zcela 
zřejmé. I v Moto GP 4 jsme tak svědky globální- 
ho zlepšení prakticky ve všech ohledech, v dů- 
sledku čehož se tak Moto GP 4 hraje již opravdu 
zhruba tak, jak bychom si to u motorek na PS2 
představovali. Tedy hodně příjemně. 

Tvůrci značně zapracovali na jízdním mode- 
lu, a tudíž již nyní máte opravdu vcelku uspoko- 
jivý pocit, že řídíte silniční motocykl a ne jen 
„něco, co zatáčí a v zatáčkách se naklání“. Ano, 
víme, že jsme to v minulosti psali již minimálně 
dvakrát, ale tentokrát je to skutečně doopravdy. 
Čestně. Navíc máte vcelku reálný dojem, jak 
silný stroj se zrovna pod vaším virtuálním zad- 
kem nachází. Pokud totiž nebudete ctít základní 
přírodní zákony, dá vám to váš stroj náležitě 
najevo. Pokud si to kupříkladu k zatáčce přiha- 


Po vyčerpávajícím 
kroužení si nejeden z jezdců ly 
rád pohoví na anglickém trávníčku, * 
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Mugello 


CH 90:59:000 
Oi: oj 


W Slušná fyzika, pohledná 

gráfika, inteligentní soupeři. 

Po všech stránkách kvalitní 
závodní titul. 


==, 
00: 16:640] 


síte hodně optimisticky, načež to zjistíte a za- 
čnete brzdit, až byste mohli brzdami vytápět 
panelák, začne vaše motorka zlověstně vibrovat 
a vy už jen čekáte, kdy vás vykopne ze sedla. Na 
druhou stranu vám ale hra dává větší svobodu 
v tom, že si nyní můžete stopu volit prakticky 
libovolně a každá z nich může být v kombinaci 
s vaším jízdním stylem a nastavením stroje 
úspěšná. Dává vám to tak možnost vyzkoušet 
znatelně rozšířenou paletu všech možných 
předjížděcích či obranných manévrů, které si 
i díky ještě velmi příjemnému ovládání můžete 
vychutnat. 

Při všespolném vylepšování se samozřejmě 
nezapomnělo ani na grafiku, která sice není 
z technického hlediska kdovíjak špičková, ale 
vyvolává takový uhlazenější a pročištěnější 
dojem nežli posledně a působí i realističtěji, což 
samozřejmě skvělé jízdní zážitky ještě umocňuje. 
Pokud tedy hledáte nějaké závody s motorkami, 
nehledejte již dále. Moto GP 4 je v současnosti 
nejlepší moto hrou na PS2, která je na rozdíl od 
série Riding Spirits i dost zábavná, takže má 
šanci oslovit nejen motorkáře, ale i závodníky 
obecné. Il Michael Mlynář 


ele VERDIKT 


(MĚ Hladká a hlavně plynulá. 
[TŘÍ Slušné zvuky, podivný japonský soundtrack. | 


Hratelnost iM Jednoznačně nejlepší v celé sérii. 


Trvanlivost MM Tři kubatury plus 125 úkolů. 
Tradičně velmi slušná závodní zále- 

žitost, která navíc od minula kvali- 

tativně poskočila o kousek víc, než 

jsme čekali. 


M A4 8.444.. 
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Nevypadá to, že by zrovna 
zde zuřil boj o dvanácté mís- 
to, ale správný skautík má 
situaci vždy pod kontrolou. 


NO NEKUPTE TO 


Čtyři důvody, proč si pořídit právě Moto GP 4 


1. SPORT PRO CHLAPY 
Naolejovaná ženská v bikinách se dnes povaluje nalv kdejakém 
autě a všichni si myslí, jak tenhle křáp hned vypadá líp. Sednout 
ale na stroj s objemem válců kolem jednoho litru, bez kapoty, 
volantu a airbagů, a řítit se v maximálním náklonu zatáčkami, to je 
úkol jen pro celé muže. 


2. VYPADÁ SKVĚLE 

S každou novou verzí vypadá Moto GP lépe a lépe. 

Grafika je hladší, snímkování plynulejší, celkový dojem lepší. 
Projeďte se na okruhu Paul Ricard v dešti a zírejte. 


3. PŘIPRAVÍ VÁS NA JINÉ HRY 

Kromě Moto GP bychom pár motocyklových her jistě ještě našli, 
ovšem je zde spousta dalších titulů, v nichž je jízda na motorce jen 
jakýmsi doplňkem (třeba Midnight Club 3, GTA: SA). Po zdejší 
průpravě vás již ale nezaskočí žádná videoherní motorka. 


(TOK [OA 09:50:090| 


s l 00: 3.919] 


4. NENÍ TADY NURBURGRING 

Zapomeňte na frustrující úzkou klikatou stezku uprostřed němec- 
kých lesů. Místo toho si tady můžete zařádit třeba v Mugellu či na 
australském Philip Island. Nechybí ani klasiky, jako Le Mans či 
novotou zářící malajský Sepang. 


P 


Správný drsoň nastupuje k závodu 
zásadně s pomačkanými plechy. 


DETAILY 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
VÝVOJ EUTECHNYX 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 


OČET toy 12 
1—4 ONLINE 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB WWW.SRSGAME.CO.UK 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 

CENA 1799 KČ 


JS REKAPITULACE ři 
Hráči to chtějí, hráči to 
dostanou. To je sice 
zcela logický obchodní 
přístup, ale i tak je jasné, 
že nebýt videosekvencí 
se sexy kočičkami a ho- 
niček s policií, možná by 
to začínalo už i zavánět 
JE soudním procesem. 


4 S i jj EE 


aždou chvíli si člověk klade nejrůznější otázky. Kolikrát 
ještě budu muset do práce, než si koupím nového 
poršáka? Kolikrát budu muset ještě poslouchat kecy 
kolegyň o Superstar? A kolikrát ještě budu muset 
závodit pod ilegální rouškou noci? (o se týče posledně vyřčené- 
ho dotazu, jímá nás podezření, že více než dvakrát určitě. Aby 
toho totiž nebylo málo, chce se na módní vlně nelegálních 
závodů v ulicích měst svézt i hra Steet Racing Syndicate, která 
zcela otevřeně kopíruje svůj vzor NFS: Underground. 

Slovní spojení „nepokrytě kopíruje“ ovšem tentokráte 
nabývá zcela nového významu — zkopírováno totiž bylo 
naprosto všechno. Do mrtě. Možná snad jen „příběh“ je lehce 
odlišný. Nepřijíždíte totiž do města jako totální zelenáč, ale jako 
jakýsi mechanik musíte vyhrát jeden závod, jelikož stálý pilot je 
za prasáckou jízdu v base. Dále už to ale jde jako přes kopírák: 
první závod ve vypůjčeném nabušeném autě, za první odmě- 
nu nákup nějaké levnější sériovky, další závody, další vydělané 
peníze, vylepšování auta, nákup nového, další závody a tak 
dále až do zdárného konce. Poněkud úsměvně působí fakt, že 
tvůrci SRS zkopírovali i nápad s virtuální mapou, na níž máte 
vyznačena význačná místa, kde se závodí, nebo kde se nachází 
tuningová centra či vaše garáž. Mezi závody se samozřejmě 
můžete zcela volně pohybovat po městě a „překvapivě“ tam 
Čas od času narazíte i na nějakého jiného stylaře, kterého 
můžete vyzvat k duelu podpořenému nějakou tou sázečkou. 
Sázet se můžete, ale i v klasických závodech, kdy si ze startovní- 
ho pole vyberete někoho, s kým se o nějaký ten bakšiš hecnete 
oto, kdo z vás bude v cíli dříve. Můžete tak získávat peníze 
iv případech, kdy závody přímo nevyhráváte. 

Oproti posledním dvěma dílům NFStu tak najdeme jen tři 
vcelku příjemné odlišnosti. Tou první je nebezpečí, že vás při 
rychlém bloumání ulicemi může zpozorovat policejní hlídka - 
a nezřízená honička je v tu ránu na světě. Druhou jsou speciál- 
ní úkoly, jejichž splněním zaimponujete některé z mnoha pří- 
tomných dívek, a následně s ní můžete začít randit. Pokud pak 


„Já si létám, já se vzná... 


a do hajzlu, vlásenka! 


NElGE| <= 


Proč těmi nejlepšími 
kárami jezdí vždy ty 
největší bukvice? 


Pokud se vám zdá, že je váš život 


ný, zkuste nějakou skutečnou 
výzvu. Jednu takovou tu pro nás 


v poslední době poněkud neutěše- 


Riskantní jízda, skoky a smyky 
jsou samozřejmě hodnoceny. 


Mám novou 
buginu, tak mi ji, 
frajere, pořádně 
projeď. 


O dvě minuty později to máte 
za sebou a Angelice je jasné, že 
zrovna vy jste pro ni ten pravý. 
Nejvyšší čas ji naložit a odvézt 


má Angelica. ksobě. 


Stejně jako všechny ostatní ženské vidí i Angelica za vaším bourákem pořádnou 
hromadu peněz, takže bude dělat všechno proto, abyste si ji nechali. Bude se 
tedy před vámi kroutit ve sladké nevědomosti, že k ní přistupujete stejně jako 
ke skvostům ve své garáži: ojet a odložit. 
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vyhrajete některou ze sérií závodů, vaše přítelkyně vám ode- 
mkne sexy video, na němž se vlní v rytmu hiphopové hudby. 
Začíná sev docela odvážném oblečku a končí se v bikinách. 
že některá děvčata již mají to nejlepší za sebou, ale celkový — 
dojem mužskou část populace osloví velmi důrazně. No a třetí 
odlišností je poškození vozidel, které sice po vizuální stránce 
není úplně ideální a i s dost poškozeným vozem se dá ještě 
slušně jezdit, ale alespoň něco. Každopádně to společně 
s honbou za co nejlepším hodnocením jízdy zvyšuje motivaci 
jezdit co nejčistěji, což se docela cení, nicméně na konec hry 
dojedete i v případě, že budete jezdit jako čuně střední tonáže. 
Pokud jste čistě náhodně minuli oba díly NFS: U, bude 
vám i tak SRS připadat jako super záležitost, v opačném 
případě zažijete velmi živé déjá vu. ll Michael Mlynář 


EVE ee VERDIKT 


OFICIÁLNÍ magazin-cZ 
(07 Slušně nablýskaná, ale zdaleka ne dokonalá. | 
Zvuk (06. Soundrack je časem trošku monotónní. 

Hratelnost Slušně zvládnutá arkáda, která neurazí. 
Trvanlivost 06 | Další věc, která není zkopírována z NFSU. 


Sodhlédnutím od všeho se jedná 7 


o slušnou arkádičku, ovšem otázkou 
OFICIÁLNÍ 


Grafika 


zůstává, zdali naprosto totální okopíro- 
vání cizího konceptu neznechutí. 


NEGET AE 
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KONAMI 


VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ KONAMI 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.KONAMISTUDIO, 
C0.JP/ENTHUSIA 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Upřímně řečeno, čekali 
jsme to o dost horší, 
Udělat kvalitní závodní 
simulátor totiž není jen 
tak, zvláště hned na- 
poprvé bez desetiletých 


zkušeností se sběrem dat. 


Kdyby tato hra vyšla před 
GT4, byla by chutným 
předkrmem, ale nyní je 
snaha o napodobení GT 
poněkud více evidentní. 


BESTIŠAP 


CURRENIÉL AP, 


(9) s 


áme-li pohovořit o o hře Enthusia 
Professional Racing, nenapadá nás nic 
trefnějšího než ji přirovnat ke stáji for- 
mule 1 Sauber. Pro každého, kdo by si 
odjel pár koleček v Sauberu, by to byl totiž zážitek 
na celý život. No jo, jenomže když vám v několika 
posledních sezónách hynou motory Mercedes jako 
sedláci u Chlumce v takovém McLarenu, je to už 
horší. Jak ale ukazují příklady Davida Coultharda 
či Jacguese Villeneuva, je i takový Sauber ještě 
nakonec docela solidní štace. 
A to je přesně to, o čem je tato hra dvou tváří. 
Pokud byste si ji jen letmo vyzkoušeli někde 
v obchodě, rozhodně byste o ni neopřeli ani zde- 
vastovanou tréninkovou michelinku. Pokud se ale 
u ní zaseknete o něco déle, zjistíte, že nejen Gran 
Turismem může být náruživý závodník živ. Téměř 
všechno je zde horší než u velkého vzoru všech 
závodních her, ale jen do té míry, že to nedovolu- 
je odklidit tento titul šmahem na smetiště dějin. 
Na rovinu si je třeba říci, že první, co vás zde 
okamžitě znechutí, je fyzika jízdy. Oproti GT 4 
je totiž poněkud jiná, a bude se vám tedy zdát 
divná. V okamžiku, kdy začnete mít nad místními 
vozy rozumnou kontrolu, ale zjistíte, že rovněž 
poměrně dobře reflektuje skutečnost, akorát že 
k ní tvůrci v honbě za maximálním realismem 
zvolili poněkud jiný přístup. Hra není tak intui- 
tivní jako GT, takže se možná i o něco víc budete 
muset učit nástrahy jednotlivých okruhů, ale to 
jen do doby, než zjistíte, k čemu je na obrazovce 
takový podivný kruh a proč se uprostřed každou 
chvíli objevují zmatené žluté šipky. Jedná se totiž 
o indikátory znázorňující působení sil na váš 
vůz, které vám poté, co si na ně zvyknete, budou 
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IE Podivný kruh ve spodní části 
obrazovky znázorňuje působení sil. 
o 


B oops 


PARK) 


dávat vcelku slušné informace o tom, jak jedete 
a jak byste jet měli. 

Hlavní režim se jmenuje Enthusia Life a jeho 
koncepce spočívá v tom, že se ocitáte na samém 
chvostu tisícovky závodníků, přičemž vaším 
úkolem je se prostřednictvím vítězných závodů 
pomalu propracovat na vrchol. Hra na vás v této 
fázi vybalí hromadu nejrůznějších číselných koe- 
ficientů, které jsou zpočátku poněkud nepřehled- 
né, ale daří se jim poměrně objektivně poměřovat 
výkon vašeho vozu v závislosti na úrovni tuningu 
s ostatními soupeři, obtížnost závodu a pár 
dalších faktorů, které mají vliv na příděl bodů po 
závodě. Velmi vkusně je vyřešen i přístup ke ko- 
lizím, kdy vás hra bodově penalizuje za interakci 
s okolím i soupeři, takže vás velmi elegantně nutí 
jezdit co nejčistěji a nespoléhat na různé známé 
závodní fintičky. 

Co se týče technického zpracování, jedná se 
o poctivou práci s několika blyštivými momenty, 
ale GT 4 zůstává stále neohroženo. To tedy nadále 
s velkým předstihem vévodí PS2 závodní scéně, 
což se z pohledu na hodnocení možná nezdá, 
ale dát Enthusii sedmičku, to už bychom byli na 
autíčkáře od Konami a mechaniky od Sauberu 


trošku zlí. [ii Michael Mlynář 
VERDIKT 


PlayStation.c 
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Grafika (08. Trochu zubatá, ale stále velmi slušná. 

Zvuk (07. Praví závodáci burácejí trochu jinak. 

Hratelnost [JÍ Vzhledem ke konkurenci taková ... jiná. 


Trvanlivost — Bez dvou válců G74. 


Osmičku si tento závodní speciál ještě 
vybojovat dokázal, ale jeho lak je 
odřený a zrcátka ulámaná. 


MEKTTE K) 


e (Sportovní prototypy se na- 
štěstí neodlepují od vozovny 
ani při nejvyšších rychlostech. 


LEGENDÁRNÍ OKRUH 


Ani na kultovní dráze nemusí být každý závodník 
ve svém živlu 


Před vydáním GT 4 se musel o legendárním okruhu 
Nordschleife, na jehož základech stojí dnešní Nurbur- 
gring, dozvědět snad každý hráč. V reálu a samozřejmě 

i v GT4se jedná o tu největší výzvu, jakou si může 
(virtuální) závodník představit. Více než dvacet kilometrů 
poměrně úzké vozovky plné nejrůznějších nástrah dává 
této trati zcela po právu přezdívku Zelené peklo. Enthusia 
ale i v tomto ohledu přichází tak trošku s křížkem po fu- 
nuse, jelikož v konkurenčním GT 4 se hráči již nějaký ten 
čas mohou po famózním okruhu prohánět. Význam této 
trati tak v Enthusii rapidně klesá a navíc ho autoři pojem- 
novali tím nejpitomnějším způsobem, „Speediapolis“. 


DUB EDITION ! 
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VYDAVATEL 
ROCKSTAR GAMES 


vývoj 
ROCKSTAR SAN DIEGO 


DISTRIBUCE CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1-8. 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.ROCKSTARGAMES. 
(0M/MG 

60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND NE 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Upřímně řečeno, 
Rockstar lehce podcenil 
situaci. V době, kdy je 
trh již dostatečně satu- 
rován tituly s tematikou 
pouličních závodů, při- 
chází tak trošku s kříž- 
kem po funuse, Úspěch 
třetího MC tak bude dán 
jen a pouze možností 
naprosto volného pohy- 
bu v ulicích měst. 


Je Spleti se rovněž ten, o: 04:16 


pydskký 


kdo si myslel, „že se auto- s 
ři'na motorky ach .. 


ouliční závody jsou evidentně tak uderg- 
roundovou záležitostí, že zatím nikdo z nás 
žádný takový závod nikdy neviděl. A že se 
občas vracíváme domů ve skutečně neor- 
todoxních nočních hodinách. Ještě že tady máme 
ty videohry. Dosti ale sarkasmu, Midnight Club 3 je 
tady a s ním další porce kvalitní zábavy. 
Hra má všechny předpoklady k úspěchu: dva 
kvalitní předchůdce, značku Rockstar v záloze 
a nově i podporu časopisu DUB, což je něco na 
způsob Světa motorů pro amerických horních de- 
set tisíc. Toto partnerství je pak zárukou, že všech- 
ny vozy, které se zde vyskytují, jsou skutečnými 
špičkami ve svých kategoriích. Aby taky ne, když 
jsou tu i famózní mclareny. Vedle špičkových vozů 
ale samozřejmě nechybí ani přední výrobci dílů, 
takže kdo by chtěl místo u HKS či AEM nakupovat 
někde v ušpiněných mototechnách s akčními sle- 
vami polských náhradních dílů, má prostě smůlu. 
Stejně jako v předchozích dílech sází Midnight 
Club 3 opět na naprostou volnost, s níž se můžete 
pohybovat ulicemi města, což je samozřejmě ur- 
čitě super, ale na druhou stranu to klade na hráče 
vyšší nároky nežli všechny ostatní konkurenční 
tituly: vedle sledování dění na silnici je potřeba 
zároveň co nejrychleji promýšlet ideální trasu 
či pořadí checkpointů, což lze ovšem elegantně 
obejít tím, že se párkrát ovičně podíváte, kudy si to 
poněkud sportovně Carrer, přičemž jde vlastně 
pouze o to, že si na začátku ze zatím omezené 
nabídky vyberete některý z vozů a s ním se vydáte 
budovat si kariéru toho nejdrsnějšího jezdce v ši- 
rokém okolí. Účastníte se tedy dýchánků místních 
motorizovaných partiček a úspěšnými účastmi 
v jejich závodech získáváte reputaci, peníze a věč- 
nou slávu. Na druhou stranu, co více v závodní hře 
tohoto typu vymýšlet? 
Tento dnes již trochu fádní přístup ovšem hra 
plně vynahrazuje skvěle zpracovanou hratelností, 


E offroad a nitro? 
Nic není nemožné. 


PlayStation; 


založenou na maximální akci. Vyvolává to dojem, 
že máte pod plnou kontrolou ukrutně rychle se 
řítící auto, přičemž ale nemusíte ani v nejmenším 
řešit „prkotiny“, jakými jsou kupříkladu odstředivé 
síly, nedotáčivost či snad nedej bože nějaké pře- 
hnané brzdění. Místo toho jsou smyky jednodušší 
než lusknutí prstem a průjezd skleněnou tabulí 
vám ani nepoškrábe lak. S podobnou nadsázkou 
přistoupili autoři i k tuningu vašich vozů. Proporce 
všech dílů majících vliv na vizuální stránku vašeho 
auta jsou vtipně nadsazeny, takže po plném 
využití všech možností bude vaše auto připomínat 
spíše obří vietnamskou botasku se čtyřmi koly než 
cokoliv jiného. Působí to ale příjemně odlehčeně 

i bez toho, abyste museli znát posedlost vtipálků 

z Rockstaru nestandardním humorem. 

Po zkušenostech s předchozím dílem možná 
překvapí relativně vysoká kvalita grafiky, která se 
sice nemůže rovnat závodním modlám — Burnou- 
tu 3 či GT 4, ale svému účelu slouží více než dobře. 
Celkově pak lze této hře vytknout paradoxně jen 
to, se jedná o maximálně poctivě odvedenou prá- 
ci. Řemeslně bez závad, ovšem troška té invence 
by určitě neškodila, v souvislosti s Rockstarem 
naopak její nepřítomnost až poněkud zaráží. 

Jak by řekla Gábi Osvaldová, chtělo by to trochu 
víc „toho ajfru"“. Jako alternativa k NFSU je MC 3 
silným konkurentem, koncová světla Burnoutu 3 
ovšem stále poblikávají v docela slušné dálce. 
George Walter [překlad: Michael Mlynář] 
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Velice slušná závodní hra, ale poté, co 
jste již dříve hráli všechny konkurenční 
tituly, vás MC 3 na zadek neposadí. 


NEGENAE 


JE Žádná bouračka není 
tak těžká, abyste v mžiku 
neupalovali zase dál. 


i 
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E 
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NEJDRAŽŠÍ PLEČKY 


Viděli jste někdy Pimp My Ride na MTV? Ze sotva 
pojízdných vraků tam dělají exkluzivní koráby 


sili j jsme se o něco podobného a tady j jsou naše 
nejdráže upravené modely. 


JE Čím víc nitra, tím víc 
srandy. 
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E Některé tradiční posta- 
vy vypadají neuvěřitelně 
srandovně. 


IE Světelným klacíkem proti pár An S oo ooo ač “ - 
kostkám nepřátelského Lega, K : de E Ťap. ťap, ťap, za rohem je Darth Vader. 


LEGO STAR WARS C -© 


lé PlayStation. < 
„STAR 


E60 


Lucasovi hranatí hrdinové kráčejí na zteč 


WARS . > 2 
ph ylo to řečeno tisíckrát, bylo to řeče- © chechtáky pořídit expresní letenku na bonusové DALSI GALAKTICKÁ 
B no všude a slyšel to každý. Ale nic to závody kluzáků z Episody I? Vyzkoušet si inter- ZASTÁVKA? 
na významu té věty nemůže změnit galaktickou přestřelku z Episody II, hebo raději nik 
- George Lucas prostě má čuch na ušetřit a později koupit novou, „schopnější lego Epizody II, Va VI! 
peníze, stejně jako má Standa Gross čuch na postavičku „tdíky které vytřískáte i ty nejméně ká 
maléry. Profláknutá značka Hvězdných válek se dostupné zlaťáky v dříve příliš obtížných loka- (2) oak v 
jeho chytrým plánováním uchytila všude, od cích? Možností je celá řada a jejich neuvěřitelné : 
E akčních postaviček až po čínské nudle, a každá množství a rozmanitost vás přímo donutí syslit 
je DETAILY nová filmová epizoda je následována dvěma každý jeden galáktický zlaťák, na který narazíte. 
VYDAVATEL tucty žánrových videoher, většinou pochybné Přidejte skvělou kostičkovou grafiku navozující 
, OOA © kvality. A teď před námi leží titul, který se ani += © zcela originální stavebnicovou atmosféru a máte 
KME nešnaží zamaskovat svou tržní kalkulaci... banda © bezesporu jednu z nejlepších Star Wars her, co 


umělohmotných postaviček se snaží přesvědčit — „kdy opustila verandu Lucasova gigantického 


u — nás, komercí nedotčené hráče, že hrát si slegem © ranče. 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ v rámci draze zaplacené gamesy je vlastně Jasně, věková hranice vykazuje primární © 
(Se ukrutná bžunda. Že hranatý mistr Joda s malým určení dětské hráčské kategorii a jednoduchá Když se vám podaří v každém ze 17 levelů naboostovat 
WWW.LEGOSTARWAR- plastikovým mečíkem je lepší než jeho mistrně hratelnost se brzy začne opakovat. Ostatně i ně- Jedi Lego ukazatel svého hrdiny na maximum, otevře se 
STHEVIDEOGAME.COM vedený loutkový originál. A víte co? Ono se jim to © jakou tu krev a usekané končetiny Jar Jar Binkse G brobl bore pro Buty pao . 
A nějakým způsobem daří byste hledali marně. Ale každá hra, která dokáže pok neon a dz 
WIDESCREEN NE Je y JK k A y 3 ZP SA z ské Nová naděje. V roli Dart Vadera naháníte princeznu Leyu, 
SURROUND NE Zg začátku si spokojeně říkáte, že vás nic = zaujmout bez samoúčelných berliček násilí, která se ukrývá v útrobách královské diplomatické lodi 
CENA 1499KČ nemůže překvapit. První level se točí kolem + © jen s pomocí čistě propracované adventurní a hustí do nebohého R2D2 plány hvězdy smrti. Konec 
———né | VOdních událostíprvní epizody Hvězdných struktury a atmosféry, si zaslouží pořádný kus tohoto kraťoučkéhOfákadla tvoří všeříkajíí větička „0 
válek - pobíháte po Naboo, kosíte droidy svým pozornosti. [| Michael French be continued... Otevírá se tedy široký prostor spekulací. 
= ž S ? 9 4 Dočkáme se pokračování lego Star Wars? Bude z kultov- 
lasero-umělohmotným mečíkem, pomocí; [překlad Dalibor Franta] ] B OR ně den : be 
i 5 „ie E ké: =ního prostředí první (ačkoliv vlastně druhé) trilogie? 
REKAPITULACE + vesmírné síly stěhujete nějaké ty lego bedny 


Hry na téma Star Wars z bodu A do bodu B a nic nenaznačuje, že by 
mají opravdu.vousatou se mohlo jednat o kdovíjak originální titul. 
tradici, troufáme si Ste za xe 
ovšem tvrdit, že kostič- Ale ouha... Stačí jednou umřít a hned se dějí * 
kové pojetí vesmíru, podezřelé věci. Žádná obligátní ztráta života, 
jak ho vidí dánské Lego, žádný návrat na poslední uloženou pozici. 
se zapíše do historie Z vašeho frdiny se jenom vysype pár zlaťáků (no 
Jako jedno z nejorigj- vlastně jsou to barevné lego kostičky), které měl * 
m možnost nasbírat během hraní, a jede se dál, 
Vysvětlení této podivné události se vám dostane 


rafika Virtuální legc 


Může se zdát příliš lehká a dětinská, 


záhy. Na konci každé úrovně totižňa hráče čeká u he + ná už ale haldy skvělých nápadů a spous- 
4 , “ 4 výhě SŘnctí populární stavebnici ani ta zábavy z ní dělají nejlepší Star Wars . 
menu, které nabídne přehledný výběr možností trochu nepřipomínají. ej 
— pokračovat dalším levelem, nebo si za nabyté 
. . 
* 
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ny NÍ 


ALIE 


třízlivý člověk může mít s Alien Hominid docela 

problémy. Vypadá jako zkouřený alkoholik 

v třeskutě barevném klaunském hábitu, a když se 

nezúčastněný pozorovatel zaposlouchá do zvuků 
fy linoucích se z televize, může nabýt dojmu, 
že se hejno řvoucích kachen pustilo do zuři- 
vé bitky s nadrženým mrožem. Je tak trochu škoda, 
že hra, která vzbuzuje dojmy, jaké člověk většinou získá 
leda tak po třídenní nonstop technoparty, se hraje úplně 
všedně... asi jako Metal Slug 3. 

Na druhou stranu musíme uznat, že Metal Slug 
vůbec nebyl špatnou hrou, a ani Alien Hominid jaksi 
nepostrádá všechny dobré charakteristiky skrolovací 
střílečky, ač se mnohdy mohou zdát poněkud nezvykle 
pojaty. Očekáváte druhořadý příběh? Je tam. Roztomilé 
malé vrahouny? Nechybí. Power-upy, drsné bossy, horu 
levelů a nesmyslné game overy? Ano, jasně, taky, to si 
pište! Alien Hominid je jednoduše šílenost od začátku 
až do konce. Barevní nepřátelé se sypou ze všech stran, 
chvilku jsou tady a chvilku zase támhle. Padají z... no, 
vlastně to ani není nebe, ale koho to zajímá, hlavně 
když padají. 


G Tonivio k- 


Ještě víc zkázy 
a ještě víc zmatku, 
to je kooperativní 
a multiplayer. 


Krasavec na nákupy na 
první pohled. 


éja vu? Fata morgána? Zvětralé pivo? Nikoliv, to 
jen k ledu uložený Juiced, slibný to přírůstek 
do rodiny simulátorů ilegálních závodů, našel 
nového vydavatele a pod křídly THO oprášil 
metalízu. Když nedávno zkolabovala vydavatelské 
firma Acclaim, nejeden fanoušek Vina Diesela a fialově 


ani ryba ani rak. 


DETAILY 


Obvyklá tlačenice před ostřejší zatáčkou. 


je nyní o malou trošku arkádovější. Stále však jako by 
zůstalo jen na půl cesty — ani Gran Turismo ani Burnout, 


Celkově vzato kosmetické změny Jucied prospě- 
ly, přesto se nedá říct, že by se nějakým výrazným 
způsobem podepsaly na hratelnosti. Ta zůstala stále 


Být emzákeffima 


své nepopiratělné 
technické výhody. 


Šancí, jak se vyřádit, je opravdu spousta. Co na tom, 
že můžete své nepřátelevšedně rozstřílet na padrť, když 
jim mnohem akčněji můžete ukousnout palici a pak se 
na ní prohánět jako na poníkovi. No kdo by nad něčím 
takovým nezaplesal? Pravda, často je obrazovka tak za- 
plněná nepřáteli, že vás z frenetické palby rozbolí poník, 
totiž hlava, a vy si řeknete, že už je toho trochu moc. 

I přesto si ale všechen ten chaos zamilujete, protože je to 
právě on, kdo dělá hru tak úžasně zábavnou. [i 
Paul Roundell [překlad Dalibor Franta] 


Plays VERDIKT 


Grafika (08. Žádný zázrak, přesto velmi originální. 
Zvuk (07 Hejno kachen a dál to znáte. 
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VYDAVATEL 700 DIGITAL 
VÝVOJ BEHEMOTH 
DISTRIBUCE GAMELINE 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH 27. KVĚTEN 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.O3ENTERTAINMENT. 
(0M 

60 HZNE 


Hratelnost TEJÍ Standardní střílečka. 


Trvanlivost [KTERÍ Krátká, ale zábavná. 

Ukázkový příklad vítězství stylu nad 
obsahem. Stylovosti je však dosta- 

tek, aby obsahové nedostatky vyvážila. 
Prostě povedená gamesa. 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1499 KČ 


k je 

k- 

MCRAKE NOW! 
NIHROUS LEAK 


šk “ 


E 


VYDAVATEL THO 


podsvícených Nissanů zaplakal v domnění, že se tento 
velmi lákavě vypadající a vcelku slibně hodnocený 


P on 0 ea (několik recenzí na hru, která nikdy nespatřila světlo 
POČET HRÁČŮ 122(-©—© světa, skutečně vyšlo) simulátor nikdy neohřeje v laseru 
1-6 ONLINE jeho milované PS2. Nyní máte druhou šanci. 

NA PULTECH 28 KVĚTEN Jak nový vydavatel THO neopomenul zdůraznit, 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.TH0.C0.UKIGAMESI 
PRODUCT/JUICED?PRO- 
DPLATFORM=PS2 


A ANG pár nových módů licencí a aut a vůbec... celá řada Trvanlivost [ITA Povedeně dávkovaná zábava. 
SURROUND ANO maličkostí prošla kosmetickými úpravami důkladněji než Kvalitní pouliční závodění s výbornou 
CENA 1799Kč obličej Michaela Jacksona. Ale znáte to, někde je pokrok dynamikou a dobrou prezentací. Škoda 


hra prošla mnohými vylepšeními, aby unesla tíhu 
konkurence. Dvojnásobných 60 fps má přidat na pocitu 
rychlosti, řízení vozů bylo upraveno jejich charakteris- 
tikám, tratě prošly menší grafickou plastikou, přibylo 


znát, jinde to zase vypadá jako Michaelův frň... nos. 
Nejznatelnější úpravou prošlo ovládání vozidel, které 


stejně dynamická, s velmi dobrým režimem kariérního 

postupu, který vás jen tak od hraní nepustí. Burnout je 

však i po prodělaných úpravách nedosažitelnou metou. 
Paul Roundell [překlad Dalibor Franta] 


VERDIKT 


Hratelnost [MOJÍ Skvělá dynamika, horší ovládání. 


jen nedotaženého ovládání, kterému 
by větší péče jenom prospěla. 


dno 


SCORE 
PON EHO 25 


comEBo 
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MAN MIKE 


PŮVODNÍ NÁZEV 
MAN ON FIRE 
(USA 2004) 
REŽIE 


TONY SCOTT 
HRAJÍ 


DENZEL WASHINGTON, 
CHRISTOPHER WALKEN, 
DAKOTA FANNING, 
MICKEY ROURKE 

WEB 


WWwv.MUZVOHNI.CZ 
DISTRIBUCE 

BONTON HOME VIDEO 
DVD TECH 
ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN + CZ)/ CZ TITULKY/ 
140 MINUT 
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FILM: Creasey je bývalý člen speciálních jed- 
notek, ale to už je dávná minulost. Teď dělá 
všechno možné. Hlavně chlastá, utápí se 
v depresích a pokouší se o sebevraždu. Ale 
alkohol něco stojí a kulky taky, takže (reasey 
z nouze přijme zakázku na ochranu malé 
holky. (Zapomněli jsme říct, že děj se ode- 
hrává v Mexiku, kde se děti kradou víc než 
u nás autorádia.) No a pak už je to léty pro- 
věřená klasika. Nastává sbližování mezi vy- 
haslým bodyguardem a malou dívenkou, 
roztomilou tak, že byste ji nejradši trhli mezi 
dveřma, a tak se to vleče až do chvíle, kdy 
tu malou holčičku (po nekonečné hodině 
filmu) konečně unesou. A Creasey se rozzlobí 
a je tak zlý, že by i Bud Spencer žasnul. Jak 
o něm prohlašuje jeden jeho kolega: „Creasey 
je umělec v zabíjení. A teď se chystá na své 
mistrovské dílo.“ Ano, tahle seagalovská my- 
tizace (odborné označení situace, kdy všechny 
postavy ve filmu mluví o hrdinovi, jaký je to 
borec a jak je fakt nebezpečný a jak se ni- 
kdy ničeho nebáli, ale z něho že mají bobky, 
takže on sám už nemusí dělat vůbec nic) je 
bombastická a divák už se šponuje v křesle 
a čeká na tu holomajznu, co na něj z plátna 
vystříkne. A čeká... a čeká... a čeká. 

Zpočátku to sice vypadá, že hrdina na- 
plní svůj slib „zabiju každého, kdo se na mě 
jen podívá“, hned se do toho pustí — a navíc 
přidá i hezké odřezávání prstů. Jenže jak film 
postupuje, hrdina nějak měkne a měkne, 
až nakonec vyměkne do podoby sprchové 
žínky. Zase tak moc lidí nezabije... a ty, co 
ano, občas vyloženě komickým způsobem. 
(Narvat někomu výbušninu do zadku, to by 
mohlo napadnout pouze Velkého teplého 
Ala.) Prostě je to klasický filmový hrdina. Moc 
kecá a málo jedná. To už je daleko tvrdší Jack 
Bauer z televizního seriálu 24. A co je to za 
hrdinu mstitelského filmu, když mu dá na 
frak i televizní postava? 

Největším lákadlem filmu bylo jméno 
režiséra Tonyho Scotta. Na rozdíl od brá- 
chy Ridleye, který si hraje na umění, je Tony 


Takhle to dopadne, když W 
A U MUŽ V OHNI 


správný komerčák, který (opět na rozdíl od 
bráchy) nenatočil žádný vyloženě špatný 
film. A ani Muž v ohni není vyložený odpad 
— i když tam se mu klipový styl natáčení vy- 
mknul z rukou a působí tak, jako by vydal 
pokyn, aby se prostě co nejvíc třáslo a kmitalo 
kamerou, a tím to utnul. Po hodině třesení 

a poblikávání si už začínáte připadat, jako 
byste sledovali remake Blairské čarodějky, 

a i když se režie snaží působit nadupaně, ne- 
dokáže zastřít fakt, že je děj řidší než babič- 
činy bombarďáky. 

Herci jsou docela slušní, Denzel 
Washington je vždycky dobrý, Christopher 
Walken se jen mihne a ohodí vás charisma- 
tem a Dakota Fanning nás už začíná štvát, 
jak je v každém filmu až nelidsky dokonalá 
holčička. 

Muž v ohni není špatný film. Jen sli- 
buje něco, co nemůže dát. Slibuje zabijačku 
a přináší vegetariánský sendvič. Navíc v sobě 
kombinuje dva dost odlišné filmy — jako 
byste spojili Kolju s Přáním smrti. První po- 
lovinu filmu hledá Svěrák cestu k malému 
ruskému chlapci — a v druhé pobíhá se sa- 
mopalem a krosí ruské mafiány. Obě části 
jsou funkční... ale jen do té doby, dokud je 
nedáte dohromady. Milovníci romantiky ne- 
skousnou druhou polovinu filmu a příznivci 
akce se budou první polovinu filmu nudit. 
(Bývá totiž slušným zvykem vyvraždit hrdinovi 
rodinu během úvodních patnácti minut, aby- 
chom to měli za sebou a mohla začít likvidace 
padouchů.) Když k tomu přihodíte ne zrovna 
napadnutou režii, tak dostanete sice poměrně 
slušně udělaný film, ale od Tonyho Scotta člo- 
věk přece jen čeká trochu víc. 7/10 

DISK: Ano, i tady jsou bonusy. Ale není 
jich zrovna závratně moc, jen tak, aby se 
neřeklo. | když třeba komentář režiséra je 
poměrně zajímavý, Tony Scott už má o čem 
mluvit. No a pak už je tam jenom patnáct 
vystřižených scén (ne, není tam scéna sexu 
hlavního hrdiny s jeho svěřenkyní) a doku- 
ment o natáčení. 7/10 


TEXTY JAN JAHN 


Čas přepudrovat nosánek. 


FILM: Jsou filmy, o kterých se píše hodně těžko. Třese se vám při psaní 
ruka, potí se čelo, doslova vibrujete posvátnou bázní. A jedním z tako- 
ých filmů je právě Pulp Fiction. Snímek, který zničil filmovou morálku. 
Před jeho nástupem bylo skoro nemyslitelné, že by mohli být kladnými 
iny zabijáci, že by mozek vystřelený z hlavy mohl být legrační, nebo 
že by se ve filmech mohlo používat slovo „fuck“ s kadencí kulometné 
palby. Nemluvě o braní drog, tancování twistu a dalších zvrhlostech. Ale 
Pulp Fiction nebyl jen zlomový film. Byl to — a pořád ještě je — geni- 
ální film. Tarantinův osobitý styl je tady propracovaný do dokonalosti. 
Skvělé dialogy, hlášky, které se staly okamžitě kultovními, geniální herci, 
brilantně vybraná hudba, vymakaná práce s žánrem, dějovými zvraty 


s Jackie Brownovou, tak 


fECETNZE 


všichni zklamaně ohrnovali nos. Sám laťku, 


kterou nastavil, nepřeskočil. Teprve když provedl úhybný manévr, vykaš- 


lal se na popkulturní dia 
se mu vrátit se zpátky na 
Fiction zůstává dál nepře 
DISK: Tak tentokrát se 


logy a zkusil něco jiného, víc asijského, povedlo 
špičku. (Ano, mluvíme o Kill Billovi.) Ale Pulp 
konané. 10/10 

vůrci české verze skutečně hodně snažili. 


Chystané DVD by mělo být dokonce třídiskové! A bude obsahovat (samo- 
zřejmě kromě filmu) ještě cca tři hodiny bonusových materiálů. Mezi 


tyhle bonusy bude patři 


třeba filmový soundtrack (sice jen s pěti songy, 


ale aspoň něco), dokument o natáčení filmu a rozhovory s kritiky o téhle 
záležitosti a vůbec o „tarantinovské generaci“. Bude tam i Tarantinova 


PŮVODNÍ NÁZEV 

PULP FICTION 

(USA 1994) 

REŽIE 

OUENTIN TARANTINO 

HRAJÍ 

BRUCE WILLIS, JOHN TRAVOLTA, 

UMA THURMAN, CHRISTOPHER WALKEN, 
SAMUEL L. JACKSON, TIM ROTH 

WEB 
VIDEO.MOVIES.GO.COM/PULPFICTION 
-JACKIEBROWN/INDEX NOFLASH.HTML 


a časovou strukturou. 
U Pulp Fiction není nic, co by se mu dalo vytknout. No, snad jen 


to, že se z toho filmu stal srovnávací postrach. „Jo, je to dobrý, ale Pulp 


Fiction to není.“ Ostatně sám Tarantino si tím naběhl. Když pak přišel 


UNIVERZÁLNÍ VOJÁK 


Universal Soldier (USA 1992) | REŽIE Roland Emmerich | 
HRAJÍ Jean-(laude Van Dame, Dolph Lundgren, Amy Walker | 
DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfní/surround (EN + CZ)/99 minut 


FILM: Není jasné, jestli máme tenhle film uznávat, nebo 
nenávidět za to, že se díky němu Roland Emmerich (Den nezá- 
vislosti, Hvězdná brána, Godzilla, Den poté) prosadil v Americe 
a stal se slavným. Rozhodně bylo už z tohohle snímku naprosto 
jasné, jakou cestou se bude další Emmerichova kariéra ubírat. 
Jednoduchý příběh, primitivní psychologie, ne zrovna invenč- 
ní režie — ovšem všechno musí být co nejmonumentálnější a musí toho být 
spousta. Tohle byly ale ještě začátky, takže si musel vystačit s pouhými dvěma 
vojáky (ale aspoň to byli supervojáci), i když i tady jeho zemité pojetí akce slavi- 
lo úspěch a Univerzální voják se stal hitem. Taky v něm hráli dva vazouni, kteří 
byli vté době na vrcholu slávy — Jean-Claude Van Damme (hodný univerzál- 
ní voják) a Dolph Lundgren (zlý univerzální voják). A jeden z nich byl na konci 
pěkně sešrotovaný. 6/10 

DISK: Nic závratného. Dokument o natáčení, komentář pánů Rolanda 
Emmericha a Deana Devlina (Emmerichův dvorní scenárista) a pak už jen něja- 


děkovná řeč v Cannes a jeho vystoupení v televizní show. A samozřejmě 
taky vystřižené scény. Pak tam najdete upoutávky, nepovedené záběry, 
výtvarné návrhy, plakáty a tak dále. Je toho hodně, ale tenhle film si nic 


jiného než dokonalost nezasluhuje. 10/10 


COLLATERAL 


Collateral (USA 2005) | REŽIE Michael Mann | HRAJÍ Tom Cruise, Jamie Foxx, 
Jada Pinket Smith | WEB wvvw.collateral-themovie.com | 

DISTRIBUCE Hollywood Classic Entertainment | 

DVD TECH anamorfní/DD 5.1(EN + 2)/ CZ titulky/115 minut 


FILM: Dělat taxikáře má své výhody (okrádání cizinců) i ne- 

výhody (nasedne vám do taxíku profesionální vrah a chce, 

abyste ho vozili od oběti k oběti). To druhé se právě přihodilo 

Jamie Foxxovi. Nasedl mu do auta šedovlasý Tom Cruise a za 

chvíli poté mu dopadla na střechu první mrtvola. A mohla začít 

jízda, při níž je jasné, že konce se aspoň jeden z dvojice (i přes 
vzájemné sympatie) nedožije. Vzhledem k tomu, že film měl v péči Michael 
Mann (Nelítostný souboj, Insiden), je hned jasné, že tenhle snímek nebude 
žádné primitivní béčko, že bude mít atmosféru, že půjde víc o souboj mozků 
než pěstí — a vůbec, že to bude film, který rozhodně nezapadne do šedé 
masy. Nervní, pulzující, napínavý, strhující... A jak Tom Cruise, tak Jamie Foxx 
podávají skvělé výkony. Pokud si necháte Collateral ujít, přijde Cruis a zastřelí 
vás. 9/10 


DISTRIBUCE 

HOLLYWO0D CLASSIC ENTERTAINMENT 
DVD TECH 

ANAMORFNÍ/DD 5.1(EN + CZ)/ 

CZ TITULKY/154 MINUT 


TOTAL RECALL 


Total Recall (USA 1992) | REŽIE Paul Verhoeven | 

HRAJÍ Amold Schwarzenegger, Sharon Stone, Michael Ironside, Ronny Cox | 
DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfní/DD 5.1(EN + (2)/ C titulky/113 minut 


FILM: Paul Verhoeven plus Arnold Schwarzenegger. Tomu 
se říká dokonalá kombinace. Spojením těchto lidí (a povídky 
Phillipa K. Dicka, která ovšem s filmem zase tolik společného 
nemá) vznikl snímek, který díky různým možnostem výkladu 
získal (i přes ryzí akčnost) dokonce i přízeň těch rozumnějších 
a intelektuálů. Ve své době nabízel úžasné triky, a i když dnes už 
tak nefungují (hlavně nafukující se hlavy na konci), pořád ještě přináší skvě- 
lou hudbu, masivní těžkotonážní akci a na dnešní dobu celkem inteligentní 
sci-fi příběh. Nehledě na mladou Sharon Stone (kterou pak ten samý režisér 
proslavil v Základním instinktu) a oblíbeného padoucha Michaela Ironsida. 
Je tu Arnold ve své nejlepší formě, je tu pár hutných scén (obzvlášť ta s obří 
vrtačkou patří k oblíbeným), prostě je to klasika, která by vám neměla chybět 
ve sbírce. 8/10 
DISK: Bude na něm komentář od samotného Arnieho a Paula Verhoevena, 
dokument o natáčení, o vytváření Marsu, ukázky storyboardu, nákresy, gale- 
rie, trailery a ta 


RECALL 
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ZLODĚJI PAMĚTI 


The Forgotten (USA 2004) | REŽIE Joseph Ruben | HRAJÍ Julliane Moore, 
Anthony Edwards, Gary Sinise, Dominic West W VEB www.sonypictures. 
com/homevideo/theforgotten | DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfní/DD 5.1(EN + CZ)/ CZ titulky/90 minut 


FILM: Lidi dneska ukradnou všechno, co není přibitý. Stačí se 
na chvíli kouknout stranou a už je to pryč. A nestačí jen prachy, 
Šperky, drahé kovy — v tomhle filmu se krade i paměť. (Co se 
sní pak dělá, to netušíme, patrně se prodá do sběrných suro- 
vin.) Prostě hrdinka (jako obvykle nevýrazná Julianne Moore) 
pořád nemůže zapomenout na svého syna, který zahynul při 
havárii letadla..., na syna, jehož existenci všichni popírají a na kterého si nikdo 
kromě ní nevzpomíná. Takže se začne pídit — a brzo už ji pronásleduje FBI 

a další podivní jedinci a je to čím dál pitomější, až přijde pointa, která by se 
hodila spíš do nějakého sci-fi televizního seriálu z šedesátých let, protože dnes- 
ka na ni člověk zírá s nejistotou, jestli to skutečně myslí vážně. Vzpomínku na 
tenhle film mi klidně můžete šlohnout a ani nebudu volat policii. Vážně. 5/10 
DISK: Pokud už byste si DVD půjčili, tak na něm můžete vidět film buď v ori- 
ginální verzi z kina, nebo v prodloužené úpravě, s vystřiženými scénami a al- 
ternativním koncem. Masochisti si můžou poslechnout i komentář režiséra 
Josepha Rubena a autora scénáře Geralda Di Pega. No a samozřejmě film o fil- 


mu a trailer. 7/10 á 


FORGUTTEN 
. 


ZPRÁVAŘ: LEGENDA O RONU BURGUNDYM 


Anchorman (USA 2005) | REŽIE Adam McKay | HRAJÍ Will Ferrell, Christina 
Applegate, Jimmy Bennet | WEB www.anchorman-themovie.com | 
DISTRIBUCE Bonton Home Video | 

DVD TECH anamorfní/DD 5.1(EN + C)/ C titulky/90 minut 


(C 


a 


FILM: Will Ferrell se proslavil sice pozdě, ovšem o to byl 
pak jeho vzestup rychlejší. Zprávař je po Elfovi už druhý 
celovečerák, který je postavený jen na jeho komických 
schopnostech. Od živelných komiků typu Mika Myerse či 
Jima Carreyho se Ferrell liší téměř nehybnou tváří, se kte- 
rou pronáší smrtící hlášky. Tentokrát je Ronem Burgundym 
(postava, kterou hrál ještě v Saturday Night Live) legendárním zprávařem 
ze sedmdesátých let, jehož výsadní postavení v televizi je ohroženo, když 
do týmu přijde nový reportér..., kterým je navíc žena. To je ovšem jen 
záminka pro spoustu gagů, které se někdy vrhají až do říše ryze absurd- 
ního humoru. (Třeba souboje jednotlivých televizních stanic pojednané 
jako války gangů.) Rozhodně si Zprávaře nenechte ujít, stojí za zhlédnutí 
nejen kvůli skvělým hostovačkám. 8/10 

DISK: Je toho celkem dost. Dokument o tom, jak se točil film, kvan- 
tum vynechaných scén, včetně nepovedených záběrů, hudební video- 
klip „Afternoon Delight“ s Willem a jeho stejně kníratými kolegy, trailer 
a další maličkosti. 8/10 


TEXTY: FARO STARMAN 


Nine Inch Nails WITH TEETH (Universal) 


KDO? Jako hráči byste je mohli znát coby auto- 

ry hudby k prvnímu dílu Ouakea (a průkopnické 
hudební celebrity v oboru). Nine Inch Nails jsou 
však především spolu s Ministry představiteli tzv. 
techno metalu, velmi tvrdého, přímočarého a stro- 
jově znějícího rock and rollu. | když jde formálně 

o kapelu, je veřejným tajemstvím, že dlouholetý 
projekt patří především Trentu Reznorovi. vyobrazen). 
CO? Styl, který NIN představují, je už delší dobu 
passé, ale With Teeth dokazuje, že když má někdo 
skladatelskou invenci, nemusí se držet trendů, aby 
zaujal. Vrcholným číslem je jistě závěrečná Right 


Where It Belongs — jako byste si přehráli kom- 
pletní trilogii Matrix v pětiminutové klavírní ele- 
gii. Bohužel v několika okamžicích úroveň kvality 
povážlivě klesá. The Hand That Feeds předsta- 
vují příliš okatý popový kompromis, potravu pro 
MTV — skoro jako by se Reznor nakazil prázdnotou 
Marylin Mansona (s nímž je na výše uvedené fotce 


JAK? Určitě nepřekoná nejlepší desky NIN, jako 
byla například Fragile, přesto jako celek působí 
svěže a stále dostatečně energicky. Nemáte pocit, že 
by řekli poslední slovo a to je nejdůležitější. 8I10 


SYSTEM OF A DOWN 
MESMERIZE 
(Epic/Sony BMG) 


Kdo? 100% arménsko-američ- 
tí heavy metaloví šílenci se po 
čase vrací prvním dílem pláno- 
vaného dvojalba (sesterská deska 
Hypnotize vyjde v srpnu). 

Co? Serj Tankian, zpěvák s vizáží 
Ježíše, nepřekonatelným způ- 
sobem řve/zpívá a v okamžicích, 
kdy začne blábolit „gonorrhoea 
gorgonzola“ v bizarní sklad- 

bě This Cocaine Makes Me Feel 
Like I Am On This Song, je prostě 
neodolatelný. Taky protiválečná 
Bring Your Own Bombs se vám 
zaryje hluboko do uší hned na 
první poslech. 


Jak? Nejlahodnější tvrdě 
rocková chuťovka roku 2005. 
Šílené a krásné. 9/10 


POSLEDNÍ MISE 


OUT OF REACH (USA, 2004) | REŽIE Po-Chih Leong | 

HRAJÍ Steven Seagal, Ida Nowakowska, Robbie Gee, Shawn Lawrence | 
WEB www.eusebiuis.cz | DISTRIBUCE MagicBox | 

DVD TECH 16: 9/DD 5.1 (EN), DD 2.0 (CZ)/83 minut 


FILM: Steven Seagal hraje ve žhavé filmové novin- 


ce válečného veterána Williama Lansinga, který žije 

v ústraní na Aljašce a jeho jedinou radostí je dopiso- 

vání si s osiřelou Polkou Irenou. Když však od ní něko- 

lik dní nedostane žádné zprávy a ze sirotčince přijde 

strohý dopis, že Irena mu už nebude psát, rozhodne 
se vypátrat proč. V Polsku zjistí, že sirotčinec slouží jako zásobárna 
pro rozsáhlé obchody s „bílým masem“ a Irena zmizela v síti zlo- 
čineckého gangu. Steven Seagal se vrací v poměrně dobré formě, 
i když doby Aljašky v plamenech jsou již samozřejmě nenávrat- 
ně pryč. Divák se přesto dočká přesně toho, co se dá od daného 
žánru čekat — napětí, akce i několika sladkobolných romantických 


momentů. 5/10 


DISK: DVD s filmem Poslední mise zaujme precizně vyčištěným 
digitálním obrazem, který je k dispozici v širokoúhlém formátu. 


5/10 


THE ANTIDOTE 


MORCHEER A 


MORCHEEBA 
ANITIDOTE 
(Warner Music) 


Kdo? Jedna z těch pomalých 
tanečních kapel, které ovládly 

v posledních letech představivost 
snílků. Jejich největší devizou je 
jistě zpěvačka Skye. 

Co? Antidote zní po několi- 

ka slabších albech překvapi- 

vě. Morcheeba chytře opustila 
jakoukoli vazbu na skomírající 
dříve. Tuhle nahrávku zdobí pře- 
devším zřetelný zvuk a velkory- 
sé melodie. Škoda jen, že hitů 


albu více. 


Jak? Nedostatek tutovek bohatě 
nahrazuje celková vyrovnanost 
a nevyslovitelně příjemná atmo- 
sféra alba. Velká pohoda! 8/10 


KAISER CHIEFS 
THE EMPLOYMENT 
Polydor/Universal) 


Kdo? Pokud vám něco říkají 
kapely jako Franz Ferdinand, 
Bloc Party či The Bravery, zapište 
si Kaiser Chiefs — máte další 
tanečně rockové disco retro 
novou britskou vlnu do sbírky. 


Co? Stylově něco mezi Sex Pistols, 
Duran Duran a ožralými New 
Order. V kvalitativním smyslu 
pak jedna pecka vedle druhé — 
nebudete věřit, s jakou lehkostí 
sypou tihle kluci nápady z ruká- 
vu. Píší dějiny pop music a tváří 
se přitom, jako že normálka. 
Jak? I Predict A Riot, Oh My God, 
Saturday Night, Caroline Yes: 

to jsou názvy písní, které by si 
zasloužily vyhrávat hitparády. 

Ne nějaká Karma. 9/10 
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HRATELNÁ DEMA 


KVĚTNOVÁ DEMA VONÍ JAREM 


2 FIFA STREET 


Prachaté celebrity skončily na ulici 

Obsah dema: Trochu opožděně, ale přece si budete moci vyzkou- 
šet, zda EA Sports přesunem primadon na betonové plácky sledují pouze mrzký zisk, 
či snahu nabídnout skutečně osvěžující alternativu k poněkud zkostnatělé sérii FIFA. 
Od obojího jistě trochu, ale naštěstí nejde jen o kosmetické úpravy. FIFA Street byla 
v době uzávěrky nejprodávanější PS2 hrou Evropy. 
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LEGO STAR WARS SUPER MONKEY BALL SRS: V RACING 


Sci-fi pohádka v plastovém DELUXE SYNDICATE 


provedení Originální kus pro kované borce Při tomhle se červená i NFS Underground 
Obsah dema: Ani nevíte, jak jsme rádi, že se podařilo © Obsah dema: Další kus, který si musíte prožít, abyste Obsah dema: Závodní hra, která nepokrytě napodobuje 
sehnat toto demo. Vy byste nám totiž určitě nevěřili, pochopili. Nicméně o drsné obtížnosti pokročilých úrov- — model Midnight Clubu a NFS Underground, nevytvořili ji 
jak bezvadnou akční oddychovkou LEGO Star Wars jsou. © ní si můžete jenom nechat zdát. V ukázce naleznete však žádní nýmandové — Eutechnyx kdysi udělali V-Rally 
Takhle se můžete přesvědčit na vlastní oči (a omak). příjemný výběr úkolů, kde se seznámíte se základními © a Namco se do análů zapsalo Ridge Racery. Koprodukce 
K dispozici bude úvod hry s hratelným Oui-Gonem principy a celkovou atmosférou této konverze z Game- sází na primární instinkty: dravě frajerskou jízdu a svůdně 
a Obi-Wanem. Cestou ještě naberete do party robota. Cube. K ovládání potřebujete pouze levou páčku. odhalené slečinky. 
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ROBOTS 


Obsah dema: Plošinovkovo- 
-adventurní úroveň jedné 

z méně zdařilých her podle 
animovaného filmu. Ovládej- 
te plechovku, sledujte poky- 
ny na obrazovce, a pokud 
vám není čtyři až osm let, 
tak to rozhodně nekupujte! 


CT SPECIAL 
FORCES: FIRE 
FOR EFFECT 


Obsah dema: Zrovna letí 
simulátory speciálních jed- 
notek? Tak pojďme rychle 
nějakou okopírovat... Takhle 
uvažují výrobci béčkových 
budgetových her určených 

k prodeji v samoobsluze. 
Prostě kšeft, nic ve zlém. 


SINGSTAR POP 


Obsah dema: Během roku 
vychází již třetí kolekce 
SingStar, „hry“ určené 
všem, kdo si říkají, jaké by 
to bylo, stát na pódiu Malé 
sportovní haly jako adept 
další české „SuperStar“. 
Pějte píseň dokola. 


EYETOY:PLAY2 


Obsah dema: Pokud máte 
doma EyeToy, měli byste do 
1 Play 2 nějaký peníz investo- 
vat — je to dosud nejzdaři- 
lejší soubor miniher ovláda- 
ných rukama nohama. Právě 
vychází v edici Platinum. 


BRAVE: THE SEARCH 
FOR SPIRIT DANCER 
Video: Podívejte, jak vypa- 
dá indiánská plošinovka 

od Sony, která se nedávno 
celkem bez varování vyno- 
řila odnikud. Hratelný kód 
právě dorazil do redakce, 

a tak se brzy seznámíte 

i s našimi dojmy. 
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ZDARMA 


Roční předplatné 
i- Kč 


© eP32Kč 


-= 


Půlroční předplatné 


M6Kč 


Čtvrtletní předplatné 


o, 


yt“ 


558 Kč 


aždůý nov cíp 
E A énosl dokoupit Si Z téh 


nabídku jednu hru za mimoř 
výhodnou cenu. 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


1.) FINAL FANTASY X 
Nejoblíbenější RPG na PS? od mistrů z firmu Sauare. 
Epické dobrodružství, které vám vydrží desítku hodin. 
r = = = s = = HODNOCENÍ: BAO 
Tento měsíc získávají noví předplatitelé 


OPSz atraktivní dárku zcela zdarma: — 2)SOCOM: US NAVY SEALS 
Moderní týmová akce, kterou lze ovládat také přes 

hlasový interface. 

HODNOCENÍ: 8/0 


3.) RATCHET £ CLANK 

Převratná charakterová akce s obrovskými 
světy a originálními zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


| 4.) THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky modelovaném Londýně. 

h Upozornění pro rodiče: vhodné jen pro dospělé! 
V HODNOCENÍ: 9/10 


5.) WRC II: EXTREME 


Realistická rallye s oficiální licencí mistrovství 
světa. Obsahuje i tým Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/0 


6.) ATHENS 2004 OLYMPIC GAMES 
ISSION NEJGMBOVRS FROM WELL 7) FORMULA ONE 2004 
ko P 8.) GRAN TURISMO 3 

= n 9.) TEKKEN 4 
„amer 10.) RATCHET z CLANK 2 


HE OL 
REPUBI 


kontakt 
TT R o O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3564 Sk" Z 

12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma . 5 „ 
jméno a příjmení (roční předplatné časopisu Level Mini/ o Roční dopo učeně 3864 Sk Jednotná cena 

Exkluzivní tričko) VN 0; . Ň 

-= [1 ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč © Půtroční na 6 výtisků 1782 Sk za hru 

e,e. : o o Půlroční doporučeně 1932 Sk 
Th o ho O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ k É 
psč | obec 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma o Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 

(půlroční předplatné časopisu Level Mini) . < 
ičo [1 PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč © Čvnietní doporučeně 966 Sk 
a k C O zbo o ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 

3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 
ORY VI 7 PS OTP VRT O (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) s 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol = í PŘE: zi aVčkNÉ: 033 š o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
S PE PE P P : na shora uvedenou adresu. 
telefon | fax BONUS (ots pouze jednu možnost) EEE WP P P P Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

možnost ž : : . z Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
0X T“ (7 geste ae Je po -357 Z OD Bezbonusu Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost so obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
email EI Jiné jšte čísloh uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 
né (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. na 0907 680 680. ň 

S DODO 96000 totá oozoz eee onen ocamný o venýlým ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 

Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla E] počet [1] ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu, e-mail: magnet©press.sk. 
o nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, faxc (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 

Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatne©abompkapa.sk XZ é ř 
o na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 5 64,- Sk, kód 3473 l 
polročné 1 782,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 891,- Sk, kód 34734 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


jé 
NÁVOD 


© KÁRE 


Gran Turismo 4 


LZE NAPSAT NÁVOD NA ZÁVODNÍ HRU? NE, ALE VY- 


Závodní hry a Gran Turismo 
nelze „vyřešit“ tím, že si 
přečtete nějaký návod. Je to 
jen a jen otázka šikovnosti 
a tréninku. Nicméně GT 4 je rozsahem 
tak velká a komplexní záležitost, že si 
zaslouží nějaké ty tipy. Zejména když 
s ním začínáte. 


NÁKUPY PRO ZAČÁTEČNÍKY 
Hned v úvodu hry jste postaveni před úkol 
koupit si své první auto. 0 novém modelu 
si můžete vzhledem ke své finanční situaci 
jen nechat zdát, takže nezbývá než zamířit 
do bazaru mezi ojetiny. První závody jsou 
sice vcelku jednoduché, ale přesto není 
pravdou, že se pro rozjezd dá koupit vlast- 
ně cokoliv. Pohled na nabídku odhaluje 
přítomnost mnoha japonských modelů, 
takže vaše první kroky by měly vést do 
kategorie závodů japonských výrobců, 
abyste se podívali, jaké závody tam jsou 
vypsány. Poté, co se vám podaří vybojovat 
pár vítězství v kategorii Beginner, mohli 
byste si troufnout třeba na Compact Car 
Cup či 80's Festival nebo 90's Cahellenge 
vypsané pro vozy japonských značek. Chce 
to tedy trochu plánovat tak, abyste se 

s vaším prvním vozem (ale i následně 

s dalšími vozy obecně) mohli zúčastnit co 
největšího počtu závodů, aby si toto vozít- 
ko zajížděnými výsledky dokázalo vydělat 
takříkajíc samo na sebe, tedy aby dokáza- 
lo pokrýt investici do něj vloženou. Rovněž 
stojí za to podívat se, jaké závody vypisují 
konkrétní výrobci, jako kupříkladu podnik 
Evolution Meeting, který vypisuje Mitsub- 
ishi pro Lancery. Na druhou stranu, prak- 
ticky každé auto najde uplatnění v několi- 
ka šampionátech, takže i takový VW Lupo, 


který časem vyhrajete, se dá využít i více 
nežli jen v Lupo Cupu: 

Potřebujeme ale auto, které je dobře 
ovladatelné a které je možno rychle 
upgradovat, a tak s ním vyhrát do začátku 
nějaké slušné peníze na další vylepšení. 
V sekci Historic Showroom můžete najít 
starší Hondu Civic 1500 z roku 1983 za 
něco málo přes 4000 kreditů. Má náhon 
na přední nápravu, takže s řízením by 


s ní zúčastnit jak závodu Gviců, tak i šam- 
pionátu FF modelů mezi Beginner závody, 
přičemž díky sympatické ceně rovnou 
zbudou nějaké ty krejcary ještě i na 
upgrady. Přestože je výkon poněkud nižší, 
není Civic špatnou volbou. 

Zajímavě působí i Mazda MX-5 Miata 
z roku 1989. Disponuje více koňskými sila- 
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mi nežli Civic, ale zase stojí téměř 6000 Cr., 
čímž pádem zůstává méně na okamžitá 
vylepšení. Nespornou výhodou je ovšem 
možnost použít tento model navíc i všam- 
pionátu Spider 8 Roadster v kategorii 
Beginner, čímž pádem ušetříte za samo- 
statný nákup kabrioletu. 

Zkuste se taky pohrabat v nabídce 
Used Car Showroom I, kde byste mohli 
rovněž objevit nejeden zajímavý kousek. 
Co se týče sekce Used Car Showroom II, ta 
nabízí novější ojetiny, které ale samozřej- 
mě i stojí více kreditů. Dá se zde ale za 
slušný peníz najít novější Honda Civic, 
která je i o něco výkonnější nežli model 
dostupný v Historic Showroom. Při každém 
nákupu si ale dávejte pozor na údaje 
o výkonu vozu uvedené v přehledu 
a v „papírech“. Tyto dvě hodnoty se totiž 
mohou ne zcela zanedbatelně lišit. 

Ihned po nákupu nové ojetiny udělá 
každý správný motorista mimo jiné i to, že 
vymění olej. Tuto možnost naleznete 
v centru GT Auto pod položkou 0il Change. 
Vyměňte jej, i pokud není vyloženě tmavý 
a zakalený. Stojí to pouze 50 (r. a alespoň 
minimální nárůst výkonu to přinese 
vždycky, respektive výkon se dostane na 
svou udávanou hodnotu a nebude 
docházet k jeho poklesu. Poté se vydejte 
do tuning centra v centrále výrobce vozů 
vaší značky (tam pochodíte vždycky) nebo 
do některého z center, která ladí vozy 
všech značek (tam ovšem docela často 
nemusí mít konkrétní díl, který na svůj 
vůz potřebujete) a obětujte 1000 (r. za 
závodní chip. Za tyhle prachy se jedná 
o velmi levnou možnost, jak přihodit dal- 
ších pár koňských sil výkonu. Dalších pár 
koníků přihodí vylepšení výfukového sys- 
tému a nový vzduchový filtr za 1500 (r. Za 
pár „kaček“ je rovněž první úroveň reduk- 


Tak co, máte v garáži pěknou káru a umíte jí pořád- 
ně provětrat? Pošlete nám screenshot pořízený ve 
foto režimu GT 4 (ať už speciální lokace nebo jízdní 
akce na jakékoli trati) a my ty nejlepší kousky otisk- 
neme. Autora úplně nejlepšího záběru pak štědře 
odměníme. Záleží nejen na kráse vaše vybraného 
auta ale především na zdařilosti fotografie samotné. 
Jakmile snímek v příslušném režimu GT 4 pořídíte, 
můžete si ho snadno exportovat na USB flash 
paměť (takové ty paměťové „klíčenky“). 


Soubor nám pod heslem FOTO pošlete na e-mail: 
1) soutez.ops2Avogelburda.cz 


Anebo jej můžete uploadovat na adrese, kde 
si můžete prohlédnout příspěvky ostatních 
účastníků: 

2) http://playstation.syspro.cz 

(v sekci REKORDY GT4) 


ce hmotnosti, takže za přijatelné peníze 
dostáváme auto, které je velmi slušně při- 
praveno na svůj první závod. 


TUNING 

Jestliže alfou úspěšného ježdění v GT 4 je 
precizní jízda, jeho omegou je kvalitní 
tuning vašeho vozu. Aby byl skutečně kva- 
litní, je dobré si uvědomit, co vlastně co 
znamená. 


Přítlak 

Přítlačná křídla jsou jedním z nejdůleži- 
tějších vylepšení, ostatně stejně jako v re- 
álu aerodynamika závodních vozů obecně. 
Nastavením přítlačných křídel lze ovlivňo- 
vat celou řadu důležitých veličin, jako 
kupříkladu maximální rychlost, zrychlení 
či ovládání v zatáčkách. Základním axió- 
mem aerodynamiky je poznatek, že rych- 
lost vozu a jeho přítlak v zatáčkách zůstá- 
vají v opozici natrvalo. Při podrobnějším 
zkoumání vás tak v této oblasti čekají 


dlouhé hodiny analyzování okruhů a ne- 
počítaně testovacích kilometrů. 


Převodové poměry 

Oblast, která díky své relativní abstrakci dělá 
běžným hráčům obecně nejvíce problémů, 
za což do značné míry může samotná obra- 
zovka, v níž se tyto poměry nastavují. 
Vysvětlovat zde fyzikální popis momentů sil 
nemá smysl, ale stačí si uvědomit, že to celé 
je jen a pouze otázkou prosté mechaniky, 
která funguje úplně stejně i na vašem hor- 
ském kole. Stačí tedy vědět, že „malé koleč- 
ko — těžký převod, velké kolečko — lehký 
převod“ a jste doma. Pokud chcete na 
dlouhých rovinkách trhat rychlostní rekordy, 
A nastavíte rozdíly mezi sousedními „kolečky“ 
velké, mrštný štírek proplétající se svižně 
horskými serpentinami má naopak jednot- 
livé rychlostní stupně blízko sebe. 


Zavěšení 

Hrátky se zavěšením mohou přinést pře- 

kvapivě slušné výsledky. Díky správnému 

nastavení budete moci zvládat zatáčky ve 
vyšších rychlostech, či ovlivňovat přetáči- 
vost/nedotáčivost vašeho vozu. 


Redukce hmotnosti 

Jeden z nejzásadnějších aspektů tuningu, 
který vylepší jízdní vlastnosti prakticky 

v každém ohledu, počínaje lepší akcelerací 
a účinnějším brzděním až po znatelně lepší 
ovladatelnost. 


Pneumatiky 
Pneumatiky jsou jediné části vozu, které se 
za normálních okolností dotýkají vozovky, 
přičemž celková styčná plocha není nijak 
veliká. Volba směsi tak ovlivní jízdní vlast- 
nosti mnohem více, než by většina neza- 
svěcených čekala, a správná volba obutí 
může mnohdy rozhodnout závod ve váš 
prospěch i s nominálně slabším vozem. 


Olej 
Výměna oleje se netýká pouze nově kou- 
pených ojetých vozů, ale měla by se prová- 


dět u všech aut průběžně po odjetí nějaké- 
ho toho kilometrového penza. 


Výkon 

Je dobře známou skutečností, že mít co 
nejvíce koní pod kapotou nemusí být 
nutně výhodou. Zejména na technicky 
náročných okruzích je masivní výkon silně 
upozaděn. Zvládnout velmi silná auta na 
površích rallye tratí je zpočátku rovněž 
velmi obtížné a vyžaduje to značnou praxi 
nabytou jízdou se slabšími modely. 


Turbo versus N/A 

Časem zjistíte, že v případě, že můžete na 
svém autě uplatnit N/A tuning, anebo 
nainstalovat turbo, získáte vyšší výkonový 
nárůst instalací turba. Každopádně ne vždy 
se jedná o ideální vylepšení vašeho vozu, 
jelikož některé vlastnosti vás mohou i limi- 
tovat. Turbodmychadlo je snadná cesta, 
kterak skokově jednorázově navýšit výkon 
o nezanedbatelnou hodnotu, nicméně 
promyšlený N/A tuning přináší v konečném 
důsledku obecně lepší výsledky. 


Power Band 

Rozsah otáček za minutu, kdy motor gene- 
ruje nejvyšší točivý moment a nejvyšší 
výkon. Turbo motory mají většinou toto roz- 
pětí nižší a na vyšší otáčkové hladině nežli 
motory bez turba. Vzhledem k „prostojům“, 
k nimž dochází u turbo motorů průchodem 
výfukových plynů přes turbínu, klesá výkon- 
nost turbo motorů v nízkých otáčkách. 


Turbo Lag 
Čas od doby, kdy naložíte na motor zátěž 
(sešlápnutí pedálu), do okamžiku, než se to 
projeví. Motor musí nejprve vyrobit dostatek 
výfukových plynů na to, aby roztočily turbínu 
dostatečně rychle. Ve hře se ovšem dá tento 
prostoj vcelku dobře eliminovat, pokud 
máte dobře vyladěnou převodovku, flywhe- 
el a driveshaft, což při rozhodování posouvá 
jazýček vah směrem k pořízení turba. 

Při zvyšování výkonu vašeho vozu je ale 
potřeba mít na paměti, že závody jsou roz- 


děleny do jakýchsi podkategorií podle 
výkonu vašeho vozu. Pokud tedy prohrajete 
závod, nemusí vám následné zvýšení výko- 
nu o nějakou tu desítku koňských sil vůbec 
pomoci. Posune vás to totiž do vyšší kate- 
gorie, kde na vás nastoupí odpovídajícím 
způsobem posílení protivníci, což bude mít 
mnohdy docela kontraproduktivní efekt. 


NEKOLIK JIZDNÍCH TIPŮ 
Kdybychom měli psát podrobný návod na 
záludnosti každého okruhu, každého závo- 
du nebo každé licenční zkoušky, vydalo by 
to na několikasetstránkovou publikaci. 
Dáváme zde tak jen pár základních tipů, 
které ulehčí začátečníkům jejich krušné 
začátky s jízdou a plněním licencí a které 
nemusí být zase až tak úplně zřejmé. 

+= Pokud budete mít problémy s přetáči- 
vostí vašeho vozu, zkuste vyvážení brzd 
posunout směrem dopředu a změkčit 
přední tlumiče. 

© Pokud máte problémy s ovládáním 
vozu, může to být tím, že je na vás příliš 
výkonný. Určitě je lepší mít pomalejší, ale 
ovladatelné auto nežli naopak. Zejména 
pro první pokusy v rallye závodech to platí 
beze zbytku. 


= Wyloženě přebrzdit vůz před zatáčkou je 
vždy celkově výhodnější než nedobrzdit 

a skončit mimo trať. 

+= Při akceleraci ze zatáčky, za níž následuje 
delší rovinka, není nutné za každou cenu 
srovnávat vůz okamžitě do přímého směru. 
Následná rovinka vám dává možnost svůj 
vůz pustit i lehce olíznout okolní trávník 

a poté jej pomalu navádět tam, kam je 
vyšší bude efekt zrychlení vašeho vozu. 

f= Červené světýlko blikající před zatáčkou 
je rychlostní stupeň, na nějž vám hra 
doporučuje před nájezdem do zatáčky 
podřadit (a samozřejmě i dobrzdit). V za- 
čátcích může ulehčit odhadování situací. 
= Pokud se dostanete ve vysoké rychlosti 
mimo trať, je největší chybou pokoušet se 
okamžitě vracet zpátky. Volte opět co nej- 
přímější stopu, abyste měli vůz pod kont- 
rolou i v okamžiku, kdy se z jiného povrchu 
dostanete zpátky na asfalt, a vyhnete se 
tak dalšímu zdržení v podobě smyků a po- 
dobných chuťovek. i 
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Humbuk 
jmenem E3 


a další a další pecky, vo kterejch nemám já teď ani potuchy, 
ale vo kterejch vy už možná v tuhle chvíli víte a kvůli kterejm 
špatně spíte. Propagační mašina É trojky se zase jednou roz- 
jela na plný vobrátky a krmí hladový krky hráčů samejma bombastickej- 
ma atrakcema. Časáky propadaj panice a snažej se všelijakejma 
výhrůžkama, slibama a úplatkama urvat dopředu, co se dá, aby 
udeřily na lidstvo s tou správnou vobálkou ve správnej čas (zrovna 
tomuhle se to celkem daří, co říkáte?). Proč všechny ty nově vohláše- 
ný hry vypadají tak nádherně? Možná proto, že marketingoví chytráci umí dělat 
svoji práci líp než kdejakej vývojář. Pokaždý to během E3 vždycky vypadá, jako kdyby 
následující rok měl bejt úplně ten nejúžasnější vod konce světový války. Ze screenshotů 
přechází zrak, upoutávky jsou ďábelsky nastříhaný, producenti slibujou v rozhovorech 
hory doly, stánky voslňujou luxusním leskem a ve frontě na další stojan s další úžasnou 
ptákovinou se na vás tlačí prsa polonahejch hostesek. 
Jít na stánek EA, Sony nebo kohokoliv jinýho je skoro to samý jako zúčastnit se 
seance nějaký podělaný náboženský sekty. Mají to krásně vychytaný. Laserama vás nej- 
dřív voslepěj, z repráků vám do uší natlačej svůdnou propagandu a vobrazovkou vo 
úhlopříčce dvaceti metrů vám vymejou mozek. Proto vám dobře radím, radši si trošku 
vodfiltrujte to, co vám budou vyprávět redaktoři tohodle (a každýho jinýho) herního 
magazínu v příštích číslech. Voni tam totiž byli a malinko ztratili soudnost. Dejte jim čas, 
asi tak dva měsíce, a zase se zotavej. 
Herní pisálkové jsou přitahovaní na E3 jako můry k lampě. Všichni se tam sejdou 
a vožerou si večír rypáky (snad neberete rivalitu mezi Score a Levelem nebo 0PS2 
a Playem vážně, jsou to nejlepší kámoši, jedna a ta samá banda, co se zná skoro vod 
dětství). Za tejden se vrátěj a začnou troubit do světa, kolik fantastickejch věcí že 
viděli. Je to jednoduchý. Stánkaři zmasírujou ty, co utvářej názory, a vo zbytek se 
nemusí starat. Ale můžete si taky za to vy, hráči, čtenáři. Když si někdo dá na vobál- 
ku světovou premiéru Blacku, hned si to běžíte koupit. A kdyby konkurence měla 
á dvojkovej plakát PlayStation 3, tak byste si koupili jí. Asi to patří k věci, znám lidi, 
co neustále hltaj informace vo budoucích úžasnejch věcech. To, co je na pultech, je 
moc nezajímá, protože si můžou jeho nedokonalost vohmatat. To, co ještě není, 
dává prostor fantazii. Představujete si nádhernej ideál — a z toho právě nejvíc těží 
takzvanej hajp: totální masírka živená roztomilou nedočkavostí. 


© Black, Tomb Raider Legend, Prince Of Persia 3, PlayStation 3... 
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Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 
TRADIČNÍ POŠTA: 

0PS2 

Vogel Burda Communications 

Na Florenci 19 


110 00 Praha 1 
Heslo: 0UIZ39 


ELEKTRONICKÁ POŠTA: » 
soutez.ops2©Avogelburda.cz O 
Předmět: 0UIZ39 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném 
detailu. Který? Uzávěrka tohoto kvízu: 30. června 2005 


VÝHERCI PŘEDCHOZÍCH KVÍZŮ: 

34: Radek Plíšek, Jičín/ Petra Spěváčková, Solnice/ Michal Ouřecký, Čáslav 

Aleš Šamalík, Brno/ Milan Flender, Mníšek p. Brdy 

35: Simona Ondruchová, Horní Bečva! Oldřich Král, Litvínov! 

Petr Soukop, Velké Němčice/ Tomáš Pítr, Veřovice/ Aleš Kroulík, Čermná nad Orlicí 
36: Jana Valentová, Karlovy Vary/ Michal Pomahač, Koleč! Martin Špráchal, Jince/ 
Běla IIlmannová, Kolín/ Adam Urban, Choltice 

37: Adam Vongrej, Zlín/ Martin Lanta, Hronov! Stanislav Bulíř, Kojetice/ 

Tomáš Hykl, Děčín/ Petr Hospodka, Chlumec 


McDonalds Cup 
2004/2005 vie 


n ee 


Maxizážitky s minifotbalem: 


Přijďte podpořit malé hráče při jejich velkých bitvách. Během 
16-ti krajských finále a Svátku fotbalu na pražském Strahově 


- okouzlující 


vás čeká vrchovatá porce fotbalu a zábavy 
8. ročník McDonald's Cupu pro žáky základních škol 


zážitky co hrdlo ráčí. Neměli by jste chybět. 
TERMÍNOVÁ LISTINA KRAJSKÝCH FINÁLE ROČNÍKU 2004/2005 


Tréninkové centrum AC Sparta Praha 


20. 5. ání : 
Vlašim, FK Vlašim 
SVATEK 


23.5. 
23.5. Karlovy Vary, Dvory 
24.5 FK Teplice 
25. 5. Plzeň, Senco Doubravka 
26.5 Tábor, stadion Jordán 
26. 5. České Budějovice, Zemědělská Universita FOTBALU 
27. 5. Brno, ZŠ Janouškova 
30. 5. Zlín, Vršava 9 a 1 0. 6. PRAHA 
20.5 Slsmouc, sama Tréninkové centrum 
31.5. Ostrava, ZS Soupala AC S ta Prah 
1.6, Jihlava, FC Vysočina parta Praha 
2. 6. Hradec Králové, Všesportovní stadion 
2. 6. Pardubice, SK Pardubičky 
3. 6. Mladá Boleslav, Centrální stadion 
3. 6. Liberec, Harcov 
www.mcdonaldscup.cz 


i'm lovin'iť 


Výsledkové zpravodajství z Krajských finále 
a Svátku fotbalu najdete v deníku Sport! 


zminěla [Z] sh, Padežumál Jporř | LEVEL 


PLOVTKÁSTÉÍ RODOKMEN | DOPSY | 


Stroj času: 
PlayStation. ěten2002' 


R: ROI 
DVO GER 0008 2002 SUPER TRUGKS PETE 


EXKLUZIVNÍ DEMO + RECENZE 


d. VÁ. 5 n- 
NEJDOKONALEJŠÍ FPS PR. KN: RECENZE 
, . B 
če 


Na bronzové obálce, na 
demo disku i v recenzích 
se vyhříval na výsluní zá- 
jmu Medal Of Honor: 
Frontline ke všeobecné spokojenosti. 
To až o rok a půl později měl název 
série zhořknout „díky“ nepříliš vy- 


To jsou paradoxy. Tehdy jsme se těšili na 74 ve Zleva: scenárista Kazushige Nojima, hudební Smršť v recenzích: 2002 FIFA World Cup (7I10), 


dařenému Rising Sunu — tehdy to čtyřstránkovém preview a pak smutnili při skladatel Nobuo Uematsu (sexy knír!), režisér LMA 2002 (8/10), ISS 2 (7/10), RedCard Soccer 
byla ještě neprůstřelná kvalita. Uvi- recenzi. Na 75 jsme se dívali skepticky Yoshinori Kitase a producent Shinji Hasimoto. (6/10). Dlouho se nestalo, že by najednou vyšlo 
a v tomhle čísle se mu klaníme až k zemi. Zpovídali jsme tým FFX. tolik fotbalových zbytečností. 


díme, zda European Assault dá věci 
znovu do pořádku, nebo kdysi slav- 
ný MoH definitivně pohřbí. 

Ve třetím vydání 0PS2 se také 
plně rozhořel spor o hodnocení Final 
Fantasy X, započatý recenzí Petra 
Bulíře v našem debutu. Dostali jsme 
otevřený dopis od spolku Final Fan- 
tasy fanatiků, podepsaný Otaku 
Sguallem, Edgarem, Minnie May, 
Mogem, Rinoou a Cloudem (dodnes 
nás děsí představa, že by nám moh- 
ly psát videoherní postavičky ©), 

a museli jsme na něj reagovat, což 
tehdy zabralo prakticky celou plochu 
jednostránkové listárny. 

Za zmínku stojí i úvodník, ve kte- 
rém šéfredaktor Honza Herodes, po- 
někud zachvácen cestovní horečkou, 


vyjmenovává nejnadějnější projekty, 


A 


Vítězství formy nad obsahem: už tehdy jsme Jeden z těch okamžiků, na který se nezapomí- První a zatím i poslední psychotest v 0PS2 měl 
no něž jsme se těšili při plánované tušili, že Sven Goran Eriksson's World Manager ná. Na našich stránkách se odehrála světová určit, který typ her je pro vás nejvhodnější. Při- 
návštěvě E3 2002. Situace se opaku- bude pěkná ptákovina, ale copak můžete premiéra Ratcheta ©7 Clanka — až dnes můžeme — znejmesi, že nevážně pojatý článek vzbudil 
je, místo Pána prstenů nás však letos © odmítnout rozhovor s takovým frajerem? ocenit zásadní význam této hry. spíše negativní odezvu. 


neodolatelnou silou přitahuje třeba 
Black a taky naděje, že uvidíme 
PlayStation 3 na vlastní oči. Po těch 
třech letech je všechno podobné, 

a přece diametrálně jiné. Ani nevíte, 
jak nás těší konstatování, že jedno- 
značně lepší. Nasedli jsme na vlak 
PS2, zrovna když se rozjížděl na plné 
obrátky. Dnes je jeho slavné finále. 


PSONE msn ELE TOU 
DOKAPS 


PSone se měla ještě čile k životu. „Kapesní“ Na návštěvě u Sony jsme se stali svědky demon- Další ze série komentářů končil horkou infor- 
varianta vznikla připojením přenosného displeje — strace prototypu EyeToy. Tehdy to vypadalo jako mací: „PS2 — 199 USD, Xbox — 199 USD, 

od Sony (bratru za 6500 Kč). Dnes ohrnujeme hříčka party snílků. Kdo mohl tušit, že z toho GameCube — 199 USD, tržní ekonomika — 
frňáky, máme přeci PSP... jednou bude milionový úspěch? k nezaplacení!“ 
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Pro objednávku hry Happy Tree Friends Homerun pošli SMS ve tvaru, 
JAVA LVL 22379 na číslo 900 09 79. Cena hry je 79,- Kč. | 


JAVA HRA 
HAP PY HADY TREE FRIENDS: fazna oka (jana ara | 


RLE 


HOMERUN ; 4 


(Happy Tree Friends - Homerun |(3 


Nauč svoje oblíbence ze seriálu Happy Tree Friends lítat. Ať lítají daaaleko - čím dále, tím lépe. 


(P 


Alcatel - 735i; LG L1100; Motorola - V180, V220, V300, V400, V500, V525, V600; Nokia - 3410, 6310i, 7650 3510, 3510i, 3530, 8910i, 2650, 3100 1048408, 3120, 
3200, 3205, 3300, 5100, 6100, 6108, 6200, 6220, 6225, 6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7600, 3600, 3620, 3650, 3660, 6260, 6600, 6620, 6630, 6670, 
6680, 7610, NGage, NGageOD; Samsung - E300, E700; Sharp - GX13, GX23; Siemens - MT50, S55, M55, SL55, C60, C65, S65, M65, CX65; Sony Ericesoon - K500, K500i, 


K700, K700i, T610, T630, Z600, P800, P900 


B A R E V NÁ T L Pro objednávku téma pošli SMS ve tvaru XXXX: 
JAVA LVL 
E M ATA P dné pro telefony Nokia 6260, 6600, 6630, 7610; komár 
300, T306, T310, T312, T316, T610, T616, T618, T628, T630, 


číslo pata 79. Cena tématu je 79,- Kč. 
sson i, K500i, K700i, T68i, T226, T230, T723: 
T637, Z600, Z608; Siemens C65, CX65, M65, 565 


Pro objednávku barevného loga pošli SMS ve tvaru 
JAVA LVL XXXXX na číslo 900 09 50. XXXXX je 
kód uvedený u loga. Cena loga je 50,- Kč. 


09 50. XXXXX je kód : 
jed podporují barevná pozadí. 


číslo 91 
tvaru JAVA LVL XXXXX na 
od Kč. Určeno pro všechny telefony, 


j šli 
Pro objednávku pozadí po: 
uvedený u pozadí. Cena pozat 


UNDER LICENSE BY 
SIGNATURES 
NETWORK 


měndo 


mini shows“ 


ho telefoní = 
. JAVA LVL XXXXX 602XXXXXX. Aktuální podporovaných telefonů naleznete :/Ihtf.playmobil. 
panický zajišťuje MobilBonus s.r.o., ká přovozh Comoga s.r.o., Mikomkdn ret 377 126 196 (po-pá 9.00-17.00) htf. p I ay MO BI 8 


VAŠE RECENZE: 


THUG 2: 9/10 
Zehlici prkno letelo z domu- 
„pac od chvile,co jsem poznala 
silu Tonyho prkna, nemam na 
nejaky uklizeni cas.(Napsat 
SMSrecenzi=splneno+25000). 
Veronika Habonová 


GRAN TURISMO 4: 8,5/10 
ENDURACE:NURBURGRING 
24H,JAPONSKO JE ZEMI 
VYCHAZEJICHO SLUNCE,ALE 
| NEZAPADAJICÍHO,24H STALE 
VE DNE! 

Vladimír „Vladman“ Vácha 


SPLINTER CELL 3: 9/10 
Zlomit vaz,to chce cas.Fischer 
to ale rychle zvladne, pri 
zabijenim on snad mladne. 
Chladny jako lednicka,je to 
proste jednicka! 

Petr „Legolas“ Stejskal 


POLAR EXPRESS: 1/10 

Vyte proc ten vlak jede na 
Severni pol? Protoze takovej 
hnuj musi pred lidma nekam 
schovat. 

Saša „Dead Night“ Tesař 


SMS MĚSÍCE: 


METAL GEAR SOLID 3: 10/10 
Mili denicku dnes sem strelil 
jednoho do zadku,dva do 
kvetaku,nechal si vystrelit 
oko,rozbil tank,zabil Boss,sbalil 
Evu,fakt nudnej den 

Petr „Templář“ Hájek 


GRAN TURISMO 4: 10/10 

Konecne mam budoucnost! 

V duchodu budu parit GT4. 
Michal Štaubr 


RAINBOW SIX 3: 9/10 

Nabit, zamirit, zastrelit. | muzi 

z Rainbow six maji sve dny. 
Petr „Maník“ Rafaj 


BURNOUT 3: 10/10 
paradni bouracky,litani ple- 
chu,lisovani.vzpomel jsem si 
na sebe,kdyz jsem ve vsi projel 
plotem na lede. 

Jan „Minka“ Pipek 


FINAL FANTASY Vll: 10/10 
Moje prvni hra.Poprve (este 
bez znalosti anglictiny) sem 
proubloudil ve slumech vice 
nez 99 hodin.Herni silenstvy! 
A herni nebe:-). 

Václav „Darkside“ Stehlík 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(©Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


1GT 4 ZA 9? MÁLO! 


Čekal jsem, že Gran Turismo 4 dáte 10/10, když jste dali MGS 3 10/10, 
i když tam je ovládání pěkně debilní, kamera furt lítá někde ve vzduchu 
a čumí do země místo před sebe. A TimeSplitters 3 jsou určitě nejlepší 
FPS, to s váma souhlasím. 
Tomáš, via e-mail 

Možná to bude tím, že jsme dali přednost uměleckému zážitku před 
technickou dokonalostí. A určitě nejsme jediný časopis, který si cení MGS 3 
o kousek víc než GT 4. Ale jinak je tohle srovnání samozřejmě nesmyslné, 
nemíchejme hrušky s jablky. 


Gran Turismo 4: nejdiskutovanější 
hra měsíce. Jak jsme si proboha 
mohli dovolit dát „jenom“ 9/10?! 


GT 4 PODRUHÉ 


Páni! Už je to deset let, co jsem si koupil svou PSone za na rodičích 
poctivě vyžebraných 17 500 Kč. Bez vaší připomínky bych si to snad ani 
neuvědomil. Neuvěřitelné, jak ten čas letí. Přijde mi to jako včera, kdy 
jsem tenhle zázračný stroj poprvé spustil, vložil demo a celý se třásl vzru- 
šením, když pak konzole načítala první data — málem jsem si od radosti 
musel vyměnit trenky. Ten stejný pocit jsem pak zažil znovu s PS2 a už 
teď mám přichystané extra spodky pro příchod velké trojky. Právě proto 
cítím potřebu poděkovat všem geniálním šikmáčům ze Sony, díky kterým 
se už celých deset let ve svém volném čase všichni tak skvostně bavíme. 

17 a půl tisíce byly před deseti lety opravdu těžké peníze, máte moc 
hodné rodiče, pane. Skvěle vystihujete pocity videoherního technofila, 
klidně bych se pod to podepsal. A ve chvílích, kdy je toto vydání OPS2 
na stáncích, zažívá PS3 velikou premiéru — tedy pokud ti geniální... 
ehm... džentlmeni ze Sony dodrželi slib. 

Teď ještě několik otázek na vás. První se týká GT 4. To mi teda řek- 
něte, co by se muselo stát, abyste téhle hře dali 10/10? Zřejmě by vám 
skrz obrazovku musel do ksichtu vlítnout štěrk odražený od kol soupeřova 
auta, protože jinak opravdu nevím. Prvotřídní grafika, 700 aut a fyzika 
z nebe. Co chcete víc?! Vždyť je to nejlepší závodní hra na světě a jako 
taková si zaslouží i nejvyšší možnou známku, nebo ne? To opravdu věříte, 
že ji někdo v téhle generaci může překonat? Recenze je jinak OK, ale šet- 
řit desítkou v takovémhle případě je pro mě nepochopitelné. 

Těžko se mi odpovídá, hrál jsem GT 4 jen povrchně, pouze nějakých 
deset hodin. Ale rozumím tomu, proč Michael, virtuální závodník tělem 
i duší, trval na devítce (a to si pište, že jsem ho podrobil křížovému 
výslechu :-). Co chybí? Možná právě trochu té nedokonalosti - aby 
všechno nebylo tak sterilně čisťounké, v té hře si připadáte spíš jako 


DOPIS 0D HIPÍSAČKY 


Nechápu, jak jste v rámci článku o Metal Gear Solid 3 mohli dooprav- 
dy usmažit a sníst hada. Nejde jenom o to, že to vypadalo napros- 
to odporně, ale taky proto, že jíst zvířata je špatný. Jsem přesvědčená 
vegetariánka. Jako by nestačilo, že lidstvo masově chová krávy a ku- 
řata v šílených podmínkách, aby je nakonec masakrovalo na továr- 
ních linkách. Znudění jedinci se navíc poohlížejí, co by dalšího zabili 
a snědli. To jste toho hada chytili na louce, nebo koupili na farmě, 
kde si prožil nepřirozený, smutný a krátký život? Jsem znechucena 
tím, že zrovna herní magazín sází na propagaci krutého zacházení se 
zvířaty. 


Líza, via e-mail 
Jelikož byl foto receptář přípravy hadích kuliček převzat z britské 
edice 0PS2, otiskujeme vyjádření jejich redakce: „Jak to tak vypadá, 
hadi jsou dobří maximálně na tři věci: 1) otravu jedem, 2) škrce- 
ní, 3) svádění nespolehlivé pramáti pomocí jablka. 
Dokonce i neškodné druhy vypadají 
zcela odporně. Jde o zavrženíhod- 
né tvory a my jsme rádi, že je na 
světě o jednoho míň. I když chut- 
nal jako sádlo. Jo, a hamburgery 
přímo milujeme, zvláště když jsou 
obloženy křupavou slaninou.“ 


v autosalónu než na benzinem 
páchnoucích závodištích. Ale jinak 
souhlas, nevěřím, že bude v téhle 
generaci překonána. 
Dále se chci zeptat... na vašich demo DVD je většinou veliké nic, 

a když už tam něco je, tak jedině s časovým omezením. Díky tomu ský- 
tají asi takovou zábavu jako soulož s urnou mé prababičky. Vím, že za to 
nemůžete, ale nebylo by možné prodávat dvě verze vašeho magazínu, 
jednu s demem a druhou bez, třeba o stovku levněji? Ať si každý vybere, 
jestli tento měsíc demo chce, nebo ne. Časopis je jinak opravdu super 
a i vám zde musím poděkovat za tohle bomba čtení. 

Petr Stareček, Ostrava 
Dokud nepadla zmínka o té urně, byl tohle horký kandidát na dopis 
měsíce. Doufejme, že OPS2 není k dostání v trafikách onoho světa. Jako 
vaše prababička bychom si tohle skutečně nechtěli přečíst. Pokud jde 
o DVD, nemá jistě smysl vám rozmlouvat názor, ale vězte, že na základě 
výsledků nedávno konané ankety víme, že celková spokojenost čtenářů 
s jeho úrovní je slušná. Pokud jde o možnost prodeje OPS2 bez disku, 
nepřipadá bohužel ze statutu oficiálního magazínu v úvahu. 


7 S PISTOLÍ NA HRY 


Můj mladší bráška má moc rád hru Time Crisis I, jelikož může střílet 
z pistole. Ovládání pomocí analogového ovladače mu totiž kvůli jistému 
handicapu nejde. Moc vás prosím o sdělení dalších možných her, kde se 
používá světelná pistole, ať už pro PSone či PS2. Chtěla bych znát názvy 
her nejen pro jednoho, ale i pro dva hráče (máme totiž dvě pistole). 
A pokud by to bylo jen trochu možné, prosím o zaslání návodu alespoň 
k některým hrám (v češtině), jak, co a kdy udělat, aby se člověk dostal 
na další úroveň. Nebo mi prosím alespoň sdělte, kde se tyto návody 
dají získat. Moc prosím, jsem docela zoufalá, protože on chce hrát a já 
nevím, co a jak. Jen bych mu chtěla udělat radost, ale jako ženská se 
v téhle oblasti opravdu nevyznám. 

Klára Večeřová, Brno 
Pokud jde o hry podporující světelné pistole, z vlastní zkušenosti bych 
vřele doporučil druhý i třetí díl zmíněné Time Crisis či Crisis Zone, 
podobný, avšak hororově laděný Vapmire Night a také zábavný Dino 
Stalker — i když ten zapojuje do akce i křížový ovladač na GunConu 2. 
Dále na PS2 (bez záruky kvality :-): westernový Gunfighter II, Endgame, 
Ninja Assault, Resident Evil: Dead Aim. Na PSone si vzpomínám na Time 
Crisis: Project Titan, Area 51 (nezaměňovat s PS2 akcí recenzovanou 
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ZÁVĚREČNÝ MIX 


Vampire Night: jedna z těch lep- 


v tomto čísle) či Judge Dredd. Nevím, jakým handicapem 
je postižen váš bratr, ale předpokládám, že by ho mohly 
pobavit i hry ovládané pomocí EyeToy nebo karaoke 
tituly, jako jsou Karaoke Revolution či série SingStar. 


„DEMOVKY“ A POLOVIČNÍ VERZE 


Chtěl bych váš časopis velice pochválit... demov- 
ky jsou super, já váš časopis velmi obdivuju. Kupuju si 
jej každý měsíc. K těm demovkám... velice vás prosím, 
abyste místo 8 — 10 demovek dali jednu plnou verzi 
TimeSplitters Future Perfect nebo alespoň půl této verze. 
Určitě by to ocenili i jiní čtenáři vašeho časopisu. Vím, že 
už jste demoverzi této hry dali, ale znáte to, když to jed- 
noho chytne... 

Jaroslav Marančák (12 let), Karolinka 
Milý Jardo, o tom, že by plnou verzi TimeSplitters Future 
Perfect ocenili i jiní čtenáři, ani na sekundu nepochybu- 
ji. K vydání této hry má ovšem bohužel výhradní právo 
taková americká firmička, nějací Electronic Arts, a kdy- 
bychom ji na naše DVD skutečně dali, to by pak na nás 
poslali moc zlé pány, povoláním právníky, a ti by naše- 
ho pana ředitele za živa stáhli z kůže. Svět holt funguje 
podle určitých pravidel, která se musí dodržovat. No ale 
protože jsi nám napsal moc sympatický dopis, uvažoval 
jsem, že uděláme dobrý skutek a pošleme ti za odměnu 
ty TimeSplitters trojku. Jenže ouha, ta hra je do osm- 
nácti let nepřístupná a tvoji rodiče by měli dohlédnout, 
jinou, taky moc dobrou akční věc: Ratchet 8 Clank 2. 
Užívej si a zachovej nám přízeň. (Poznámka pro ostatní 
čtenáře: dobročinné skutky se rozhodně nebudou konat 
pravidelně. ©) 


HADÍ STORY 


Chtěl jsem se vás zeptat, jestli neuvažujete o zveřejnění 

příběhu celé trilogie MGS (nebo alespoň příběhu MGS 3), 

klidně vám za to zaplatím. Všichni, kdo tuhle fantastickou 

trilogii dohráli, ale neporozuměli všemu, co se v ní stalo, 

ať už z důvodu neznalosti angličtiny, nebo vzhledem 

k absolutnímu rozrušení, by to určitě uvítali. Doufám, 

že se rozhodnete správně a všechny fandy MGS potěšíte. 

a Pokud se ovšem rozhodnete jinak, nevíte, 
kde bych ho mohl sehnat? 

; Patrik „Killer“ Keřlík 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést 
i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Nemůžu se zbavit dojmu, že Konami propásla příleži- 
tost, když MGS 3 nelokalizovala do češtiny — kdyby jen 
jedna jediná PS2 hra, měla to být tahle! Přetisknout 
kompletní příběh hry by spíše slušelo čistě návodovému 
časopisu, nejsme přece beletristický magazín. Ale právě 
proto, že jde o tak mimořádné, jedinečné dílko, možná 
se k tomu přece jen odhodláme. Určitě ovšem ne dřív 
než v letní okurkové sezóně. 


OMÁČKU JEDINĚ HUSTOU 


PlayStation mám doma od začátku roku 1997 a za tu 
dobu se ze mě vyvinul typ hráče, který vydavatelé moc 
rádi nemají. Na začátku jsem hrál vše, co mi pod ruku 
přišlo, ovšem to se změnilo s příchodem Final Fantasy 
VII. Nikdy předtím jsem RPG nehrál, ani jsem nevěděl, 
o co vlastně jde, jenže já ji dohrál (a mockrát) a to mě 
změnilo. Můj zájem o hry se pomalu ale jistě vyprofilo- 
val a začal jsem upřednostňovat kvalitu před kvantitou, 
depresi nad pozlátkem, umění nad konzumem. Začal 
jsem si vážit tvůrců, kteří nehodlají slevit ze svých ideá- 
lů a nenechají se ovládat mocnými managery v drahých 
oblecích, co si myslí, že vědí, co je dobré! 

Jsem ten typ hráče, který si radši rok počká na nové 
GT 4, než aby se nechal zlákat líbivým pozlátkem NFS 
Underground, dohrál ho za dva týdny a pak splakal nad 
výdělkem, ten, který si místo komerční břečky Final 
Fantasy X-2 radši zahraje pár kol Final Fantasy Tactics. 
Ten, který nemá peněz nazbyt, a tak si radši dvakrát roz- 
myslí, za co je vyhodí. 

Nemám to snadné, za rok se na trhu objeví jen pár 
kusů, které si zaslouží, aby se objevily v mé sbírce (mám 
přes 40 kousků a skoro všechny jsou tak trochu legenda- 
mi). Nekupuji si pitomosti ve stylu Pána prstenů a po- 
dobně a nehodlám podporovat vývojáře tím, že bych si 
je někdy koupil. Bytostně nesnáším halasné reklamy, 
které nám do očí lžou, jaké že nejsou jejich hry revoluční 
a skvělé. Přitom je doma hrajete dvě hodiny a pak je s na- 
dáváním vyndáte z mechaniky. To by mělo být trestné! 

Proč by vás neměli mít vydavatelé rádi? 40 her na 
dvou konzolích, to je přinejmenším dvojnásobek prů- 
měru, který si majitelé PSone a PS2 celosvětově kupují 
za dobu jejich životnosti, dvakrát víc utracených peněz 
než vydá průměrný uživatel. Příteli, zrovna vás vyda- 
vatelé přímo milují. Pečlivý výběr her vás šlechtí, ale 


1 
4 1..ten, který si místo 
„ komerční břečky Final 
Fantasy X-2 radši 
f zahraje pár kol Final 
- Fantasy Tactics.“ 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000106 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 


Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


nebuďte takový idealista — i takový Hironobu Sakaguchi 
nosí pěkně drahá saka ©. 

Nyní trochu mimo. Víte, mám rád, když má hra tzv. 
„omáčku“. Jestli pamatujete staré Colony Wars, tak víte, 
že si člověk mohl prohlédnout modely lodí a stíhačů, 
poslechnout historii války a kolonizace, byly tam infor- 
mace o každém systému, o který se bojovalo. Takové 
nepovinné informace dotvářejí vesmír oné hry a vás to 
se vyskytuje zřídka a když, tak není tak „hustá“ ©. Nad 
tím by se vývojáři měli zamyslet. Není to drahé a hráči 
by jim byli vděční. 

Nikola Charko 
(snad, podpis byl trošku nečitelný — pozn. red.) 
Dobrý postřeh. Doporučuji sledovat God Of War: ta hra 
se v omáčce všelijakých doplňkových (a luxusně zpraco- 
vaných) informací přímo topí. 


KONTROLA KVALITY 


Když jsem si prohlídnul poslední číslo, zjistil jsem, 

že většina her, které recenzujete, jsou pěkné kravi- 

ny. Řekněte mi, jak je to možné, když si vezmu, kolik 
výborných programátorů, špičkové technologie a peněz 
je v herním průmyslu? Kdyby se například zavedla něja- 
ká norma kvality, firmy by nemohly vydávat blbosti, byly 
by nucené zvyšovat kvalitu svých produktů a nakonec by 
byly spokojeni všichni. 


Jarda „Petarda“, Praha 
Problémem nejsou technologie a peníze, jde o nedostatek 
talentu a kreativity. Je logické, že na volném trhu může 
být nadprůměrný jen menší díl vydávaných her. Všechno 
je relativní. Nebýt GTA, MGS, GT, FF..., možná bychom za 
špičkové produkty považovali věci, které dnes dostávají 
osmičky i sedmičky. Jestliže pořád dokola vycházejí špatné 
hry, znamená to, že je po nich dostatečně velká poptáv- 
ka. Taková jsou holt pravidla volného trhu. Kromě toho 
si představte, že by vycházely jen samé výtečné hry. Kde 
bychom na ně proboha brali prachy? 


cena pro příští 
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PŘÍSTÍ ČÍSLO 


0PS2 LO mimořádné s 2 DVD! 


Demo disk a navrch jako dárek: E3 video special! 
Reportáže přímo ze stánků, 
upoutávky největších hitů, krásné hostesky 
a možná přijde i PlayStation 3... 
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(XXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným obrázkem) 


Barevné obrázky si můžeš stáhnout na následující typy telefonů: 
- Nokia 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 
6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 8910i, N-Gage 


- Panasonic 6087 Sagem myX-5m, myX-6 
- Samsung E700, E710 
- Sony Ericsson T230, T310, T610, T630, T68i, Z600, P800, P900 


- Siemens C60, C62, M55, MC60, S55, SL55, ST55 
« Motorola C350, E365, T720i, V300, V500, V525 
- Sharp GX-10, GX-10i, GX-20, GX-30 


(XXXXX = kód uvedený pod tvým vybraným obrázkem) 


ZVÍŤc 


(XXXXX = kód uvedený s tvou vybranou melodií) 


(XXXXX = kód uveden u tvé vybrané hry) 


Zvuky závodních aut 

a zvířecí zvuky si můžeš stáhnout 

na následující typy telefonů: 

- Sony Ericsson K700, P800, P900, S700, T230, T300, 
T310, T610, T630, Z500, 2600, Z1010, 

« Nokia 3200, 3300, 3650, 3660, 5140, 6230, 6600, 
6620, 6810, 6820, 7200, 7600, 7610, 7700, N-Gage, 

« Motorola V300, V525, V600, MPX200, 

- Samsung A800, C100, D410, E700, E710, P400, 
S100, S300, S300M, T100, V200, X100, X450, X600, 

- Siemens C60, C62, MC60, S55, SL55, SX1 
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